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V pifpravé: Project X II, Master of Orion II, Terracide, AB3D II. 
Recenze: Duke Nukem 3D, Conquest of new World, Kingdom 0’ Magic, Zork 
Nemesis, Civilization II, ATF, Spycraft, Ripper, Battlegrounds Ardenes (Pc), 
Breathless, aes aor Il, Cedric, Sensible seen 95- 96, Seccaiah iI (Amiga d.-| 
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dominantni postavenf mez! hernim! Casopisy. A zacateK |e tO VSKUTKU 
ostry, Cervnova predplatitelska naan na rocni 
oredolatné Excaliouru a Exca 
Je to tak lakavé, Ze JeNoM ot i mohou zustat klidné sedet. 'uto extra 


Nabidku nemuzete oAimout snad jen teray, kdyZ mate UOT 
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Ur + CD za témér symbolické ceny 




















ooStovni schranky nebo jste zcela na mizine. Excallour samotny v 
2 4 pw bebe: =A EY Pes oe a ark iebeAaes: Ve < - 
oriide na pounych 19,50 KC & aRES OD-ROM, ktere je pine sans 


shareware, utilit a raznych dat oro PC, Amigu a Macintosh, muzete 
v ramci této kampané ziskat soolecéné s Excaliourem za pour 
Ké. Sleva oproti dnesni piné prodejni cene . Go AKG roéne 
usetrite temer 1.000 Ke! 6 pozor, tato Ssuoer nabidka 
olatl jen pro platby, unrazene do konce mésice cervna. 
Pote.. bude preap r ceny. Navic 
ookuUd zapclatite ore i atné tak, aby slozenka Gosia do 10. Cervna 
1996, ic zafazoni do slosovani o 10.000 Ke. ?o 
sovanych |Sou pee ny oocitaGove hry cle nabicky 


ry 











atné Excaliouru za ooastatne vyss 
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dalSicn devet \v \ 
Ko ee ga | ae rr ayes ra a” \ /\ oo | - fs bon * ~ ; ou fF Le Sf =, es 2 
Vv dobe siosovani. Vv fs S Ps a slosovani budouU zvereinény v Excallouru 56 


Jestil’na&i mimorad babtiaryy co zalezi jen na vas. 
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PLNA CENA 12 CISEL PLNA CENA 12 CISEL 
12 x 140 = 1.680 Kc 12 x 39 = 468 Kc 
PREDPLATITELSKA SLEVA PREDPLATITELSKA SLEVA 
12 x 83 = 996 Kc 12 x 19,50 = 234 Ke 
 PREDPLATNE - 12 CISEL PREDPLATNE - 12 CISEL 








> ru © Ki oc at it | ae xcal [ G oo r? 
osté zaolatte rosni precolatné slozenkou tyou C na aaresu: 
PCP, box 414, 171 21, Praha 1. 


Pak budete dostévet Excaliour CoStou az ado Gomu. 
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INZERCE 


7 Dotisk leqendarnich Excalibur) 0-10 v tisku. 
svazek ma 292 stran!!! 
sude obsahovat té? navod na Prince of Persia 1] (Ex18+). 
EBUDE se prodavat v obchodech ani u kameloti. 
‘Ziskat ho méizete pouze od Excaliburu poStou.. 
Qmezeny naklad, proto nevahejte! 
AGS raw ea) cere ce eo USL) See el 
eee Rs at) east) itsmaa ie ale 
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810 05 Bratis 





eo A ™“ “SS 






NAVODY 


79 
78 
7/ 
66 
72 
80 





miveae waa 
Alien Breed 3D II 


3D AKCNi, AMIGA 

Capital Punishment 

MASO ALA STREET FIGHTER, AMIGA 1200 
Master of Orion 2 

VESMIRNA SCI-FI STRATEGIE, PC-CD 
Project X 2 


POKRACOVANI PROJECTU X, AMIGA 1200 | 


Terracide 
SCI-FI SIMULATOR, PC-CD 


Angel Devoid rc-cp 

Congo The Movie pc-cp 
Noctropolis pc-cp 

Ravenloft II: Stone Prophet rc-cp 
Stonekeep pc-cp 

tipy a triky AMIGA, CD32, PC, 3D0, 
SATURN 


ECTS 
REPORTAZE + NOVINKY ZE SVETOVE 
VYSTAVY 


ape ee eee 


98 
97 


96 


56 
28 
58 
38 
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Test: FPS 60 

Test: Mediamatics 
MPEG Decoder 

lest: Real Magic Maxima 

Test ttt MPEG karet pro 

prehrdvdnt videa 





ECENZE 


Absolute Zero 


SCI-FI SIMULATOR, PC-CD 


Advanced Tactical Fighter 


SIMULATOR BOJOVY LETOUN, PC-CD 
Angel Devoid 

SCI-FI CINEMATIC ADVENTURE, PC-CD 
Battleground Ardenes 

2. SVETOVA VALKA STRATEGIE, PC-CD 


Battleground Getysburg 
HISTORICKA STRATEGIE, PC-CD 


Breathless 


3D AKCNI, AMIGA 
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46 
52 
23 
60 
50 
63 


62 
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Cedric 

FANTASY ADVENTURE, AMIGA 1200 
Chronicles of the Sword 
LEGENDA ADVENTURE, PC-CD 
Civilization 2 

STRATEGIE, PC-CD 

Coala 

AKCNI SIMULATOR VRTULNIKU, AMIGA 
Congo The Movie 
ADVENTURE, PC-CD 

Conquest of The New World 
HISTORICKA STRATEGIE, PC-CD 
Dark Forces 

SCI-FI 3D AKCNI, MAC-CD 
Deathkeep 

AKCNIi DUNGEON, 3DO 

Descent II 

NAVRAT JEDNE LEGENDY, PC-CD 
Desert Apache 

INTERAKTIVNI FILM, AMIGA 
Duke Nukem 3D 

3D AKCNI, PC, PC-CD 
Earthsiege 2 

SCI-FI SIMULATOR, PC-CD 
ESPN Extreme Games 
BRUTALNI SIMULATOR, PC-CD 
Hillsea Lido 

OBCHODNI STRATEGIE, AMIGA 1200 
Hilt 2 - The Revenge 

SCI-FI TAKTIKA, AMIGA 
Kingdom O’ Magic 

FANTASY ADVENTURE, PC-CD 
NBA Live ‘96 

BASKETBAL, PC-CD 

Player Manager 2 Extra 
FOTBALOVY MANAZER - STRATEGIE, 
AMIGA 1200 

Ripper 

SCI-FI INTERAKTIVNI FILM, PC-CD 
Sensible World of Soccer 
SUPER FOTBALEK, AMIGA 

Silent Hunter 

SIMULATOR PONORKY, PC-CD 


Speris Legacy 


AKCNI ADVENTURE, AMIGA 1200 
Spycraft 

NECO O SPIONAZI, KGB, CIA, PC-CD 
Warhammer 

BOJOVA STRATEGIE, PC-CD 
Worms - Reinforcements 
KAMIKADZE CERVICI OPET NA SCENE, 
PC-CD 

Zeewolf II 

STRILECKA S VRTULNICKEM, AMIGA 
Zork Nemesis 


FANTASY ADVENTURE, PC-CD 


ANKE ITA CAVLALIDUR YJ 


| RUBRIKY OD NEJOBLIBENEJSICH: 


recenze, dopisy, tipy a triky, City, v Nal] geVieee RL 
hardware, prvai dojmy, hacking, navody, klasika, m ie 
timedia, auto?i Excaliburu, téma, reportaz, See 


AUTORI - TOPTEN: 

1.-2. Lewis a Andrew 159 hlasfi, 3. Joe 129 hlast, 

4. ICE 120 hiasii, 5. KaT 116 hlasd, 6. JKL 111 hia- 
si, 7. Lachtan 78 hlasii, 8. Beast 63 Het eee eae 
60 hlasi, 10. Muddok 51 hlast. 






| POCITACE: 


Ton iam Vile meieme beets enews 

CD-ROM ma 47,8%. 

CD-ROM chce koupit do 12 mésicti 30,1%. 

Za posledni rok koupili étenari Excaliburu hardware 
a hry asi za 1 miliardu Ke (cca 21.000 Ke na Teele) 
aioe 


TTT a ha ee 
18 let. Vékova struktura: 14 a méné let: 31,37 %. 
15 - 17 let: 44,11 %. 18 a vice let: 24,5 %. 


- Pozdrav od Duke 
NER ho 

z Australie. Nerozu- 
mite-li anglicky, véz- 
te, ze Duke se pta 
prasatka: ,,Pomohlo 
TPR Ce 
Ze je mi to lito?“ Diky 
za GIF(T), Lukasi. — 
Fanatic 















ae WOULD iT 
MAKE Vou FEEL ANV 
BETTER 


Stalo se, ze minuly mésic nevySel Excalibur. Redakce 
udélala néco, co se nesmf 24dné redakci na svete stat: 
odevidala podklady o tyden pozdéji, a tak jsme vypadhi 
z harmonogramu a ocitli se aé na konci fronty zakazntka, 
éekajicich na skulinku na tiskarenske rotacce v dobe stat- 
nich svatké a tisku let4kti volebni kampané. Proto jsme 
vysli ai ted, za cod se velice omlouvam. Abychom diisled- 
ky zpozdéni zmirnili, toto Cislo jsme CAstecne aktualizo- 
vali, vyradili starsi Clank, gatadili nové recenze, redakcni 
rubriky minimalizovali. V dalsich dislech také budeme 
postupné realizovat vase rady a ndpady tak, abyste byli 
s Excaliburem as Excaliburem CD co nejvice spokojeni. 

Excalibur zacal frontaini tok s cilem ziskat domi- 
nantni postaven{ mezi hernimi Casopisy. A zacatek je to 
vskutku ostry; Gervnova ptedplatitelska kampan na rocni 
piedplatné Excaliburu a Excalibur + CD za temer sym- 
bolické ceny! Je to tak lakavé, Ze jenom otrli mohou zi- 
stat klidné sedét. Tuto extra nabidku nem@zete prijmout 
snad jen tehdy, kdyi mate utrhané postovni schranky ne- 
bo jste zcela na miziné. Excalibur samotny vas ptijde na 
19,50 Ke! Excalibur CD-ROM, které je plné dem, share- 
ware, utilit a raznych dat pro PC, Amigu a Macintosh, 
miidete v ramci této kampané ziskat spoletné s Excalibu- 
rem za pouhych 57 Ké. Sleva oproti dnesni plné prodejni 
cené je 83 Ké, roéné uSettite temét 1.000 Ket Pokud ma- 
te Excalibur jid péedplacen, na zméné té vydélate, nebot 
piedplatné vam piepotitime podle vySe vaseho konta | 
tak, Ze budete mit stejné vyhodné podminky jako novi 
piedplatitelé. Pokud u nds mate piedplatitelské konto, je | 
vyhodné doplatit si zbytek. Ale pozor, Cetvnova predpla- | 
titelskA kampaf plati jen pro platby, uhrazené DO 
KONCE MESICE CERVNA, Poté bude piedplatné Ex- 
caliburu za podstatné vyssi ceny. BlizSi informace najdete 
na strané 2. Myslim, Ze se mate na co tesit. 

Martin Ludutk, vydavatel 
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AMIGU NEBO PC? 
Uz del8i dobu se potykam s problémem: koupit Ami- 
gu nebo PC? Proto vas ziddém 0 radu v tomto spleti- 
tém problému. Na poditati bych chtél délat jedno- 
du&i DTP 3D grafiku, snad i hudbu a samoztejme 
i hrat hry - simuldtory. Zajimalo by mé tedy, s jakym 
PCékem by se dala srovnat A 1200 s 2 MB RAM 
as HD z hlediska vykonu v grafice. Piedem diky — 
vas SLASH 


Mno... Ehm... U% zase. Ze jd tenhle koresponddk 
uchopil do patdtku! Po krvavé bitvé v redakci (Joe byl 
v mensiné) jsme se rozhodlt pro seridznt odpovéd. Amiga 
1200 se 6 MB RAM, 540 HD a turbokartou 030/50 
MHz = ptibliiné 28 000, coz je uykonové srovnatelné 
s Pentiem na 75 MHz, 8 MB RAM, I MB SVGA a ten- 
it harddisk. Ve sroundni s touto konfiguract je prtznivey- 
if Amiga. Pro PC ale hlasuje vétit hlas lidu, ddl vezmt 
» ivabu Internet (nemusit ho mit) (tak to prr, Ratlikeu! 
| Amigu mies pripojit k Internetu, nékteré firmy je] na- 
bizejt leunéji neé na PC! A navic mas u Amigy vedy jis- 
totu, Ze kupujes znacku. -foe) a rapidni zlevnovdni (to 
pro mé mluvi jasné proti - Fanatic). Jinak je to takove vy- 
rovnané - 3D Studio, Corel atd., na to vie existujl Ami- 
gacké protéjiky, zvukovka je sice v Amize zabudovand, ale 
zvukové karty pro PC jsou cenové odstupnované (SB 16 
okolo 2000) atd, Tak, zauvazuj. Tot vie. —Rattle 


AKTUALNOST! 


Po nejistém minulém roce jste opét nasadili ten 
spravny kurs. Cena odpovidajici kvalité a poctu stran 
- prosté nirvana, jestli to tak pijde dal, tak si vas 


dopisy 





piedplatim. Ale jako vas zdkaznik si dovoluji nadhodit 
par mali¢kosti. Recenzujete staré hry a nové s odstu- 
pem 1-2 mésice, coz sice zajisti vetsi objektivitu, ale 
malokdo bude éekat takovou dobu a hru si koupt bez 
vas. A proto aktudlnéji i kdyz méné objektivne. Co 
takhle zaplnit cst casopisu clinky o zivotnim stylu, 
kartach, o Warham#fku atp? Chtélo by to 1 dalsi soute- 
e, ale jinak - dost dobry! STANDA CHLUP, Brno 


Stando z Brna! Velice ti dékujeme za tviij dopts. Po- 
mérné piesné jsi vystibnul nase (zatim) nedostatky. Sa- 
moztejmeé, &e se v budoucnu budeme snaiit tyto nedostat- 
hy pieménit v nase prednosti. Ale nynt konkrétné k pdr 
»malickostem : 

Odstup 1-2 mésice je opravdu uz prilts. Ale to se stdvd 
jen v extrémnich pripadech. V soucasnostt se pracuje na vy- 
lepieni vatahn s natimi zabranitnimi partnery, kteri ndm 
slibili zastlat sud produkty nejpozdéji v den uvedeni na trh. 

Nemohu sowblasit s heslem ,Akudlnéji, 1 kdyz méne 
objektivne’. Zkrdtka - objektivita je pro nas prvotada. 
Nate clinky must co nejpiesnéji vystihnout recenzovany 
produkt. Nevim, jak by se ti libilo, kdyby sis zakoupil 
hru na zdkladé ,aktudlni™ recenze a po nékolika hodt- 
ndch brand by jsi zjistil, Ze nase informace byly ponékud 
»nepresne . 

Nynt & toyim ndurhiim jez se tykaly rozitent casopisu 
6 dldnky - viz zivornt styl... atp. Opravdu nejsme casopis 
jenz by se snadil unucovat nékomu urcity zivotnt styl, Po- 
éitacové hry nejsou prece ndplni a smyslem zivota. Jsou 
pouze jeho soucdsti - nic vic, nic mit. Jakjm zpilsobem si 
chee} progit ten svitj, to je prece jenom na tobé 

Dik za motivujict dopis, nic prece nemuze byt tak dob- 
ré, aby nemohlo byt jeité lepiim. Vice takovych. —Lee 


SAHAM PO OHNICKACH 
Jako velice nadSeny hrét pocitacovych her jsem se 
rozhodl vam napsat. Nejdtive bych zacal tim, proc. 
Diivodti je mnoho ale tim nejvétsim je pochvala vam 
véem, kdo Excalibur piipravujete. Odvadite skvélou 
praci a skvélou atmosféru piendsite i na nas, netrpéli- 
vé étendie. Nejhor$i na tom ovsem je, ze Excalibur 
vychdzi az koncem mésice, ale hbiti ctenati jako ja 
maj{ Excalibur piecteny uz za tfi dny poté co vysel. 
Zatnu ho éist podruhé a po tieti (coz je ovsem dob- 
fe, protoe v ném najdu pokaédé néco noveho), ale 
po étyrté uz mé to nebavi, zndm uz ho nazpamet, 
slovo od slova a pak musim sahat po Ohnickach. 
ALES VYKYPEL, Praha 


S tvyim rychloctenim ti ast moc nepomuzeme, Alesi, 
ale jinak jsmme moc rddi za tud slova chvdly Abychom 
alespor: lehce zmirnili tvé hoie, poradime ti. Jestlt ctes 
Excalibur od dob jeho geneze, pokus se prolistovat jeho 
starsimi ctsly. Ureité budei mile piekvapen, tvé srdce za- 
plesd nad tou krdsou a rozbust se pri nostalgickych vzpo- 
minkach. Jestlize viak nejsi itastnym majitelem onéch 
starych svazkit, prosime té, neskdkej. tz brzy bude vytis- 
tén Excalibur Classic v jehoz témé? 300 stranné ndplni 
je obsazeno pronich 10 dsel Excaliburu. Zajem je var 
velmi velky, proto se rozbodni rychle. —Lee 


: Dalsi Excalibur a CD vyjde 1. E€ervence 








Velka serie Excalibur 


Senzatni nabidka za skvélou cenu! Nyni mate moZnost mit doma témé? vSechny Excalibury, které kd 
u! P¥ichystali jsme pro vas Velkou sérii Excaliburt 
ve které stoji jedno €islo pouhych 10 Kxé! Soucasti série je dotisk Excaliburth Excalibur 12 - 49% .scecscenen390 


wie YF gl a : Excalibur Classic (Ex0- 10)... ... 100 
0-10. Jako bonus zdarma obdrZite dle vaSeho vybéru Excalibur 50 nebo 51. _ bonus Excalibur 50 nebo 5:1 ....zdar 


hee fas y v ie ae us ecg ee Dalfk ......10020.50 
Celkem za sérii zaplatite pouhych 540 KE!!! Aby zasilka doSla Vv POFAdKU, DU- — celkem nnn S40 
de zabalena v pevné krabici a zaslana jako balfk. Tim je témé# vylouéeno ne- _| ZPrév@ Pre piiemes = (pita) 


Velka série Excaliburi = 540 Ke 
bezpeci poskozeni nebo nedoruéeni zasilky. A proto nevahejte! 








bonus: Excalibur 50 
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Misloll 15 Ke is 12 “SKE 3 (IS Ke rs Xislo 5 1I5Ké Uslole6 15Kt Wsloly 15 Ke 


ord Eo wort wath ge = . 


Hslo22.15KE S023. dS KEM 24S KE OSs D515 Ke 





tislo27 15 Ké eslo28 15 Ké 15 Ke Uslo 30 15 int elslo 31 15 Ké Eisio 32 15 Ké Efslo 33 15 Ké €slo34 15 Ke 
ee Te EXCALIBUR cae Te | ee “EE Ten ; F : ee | 


= " : = as Polen ; oe ee z Les = i - = 7 wi ied at ==) are = Z 
zr ar 15 Ke : Cislo 39 9-15 Ke tslo 41 5 KE &slod2 15 KE slo 43 15K 





tl 45 15 KE tslode 15 Ke tslo 47 5KE slo 4B 1S Ke 04915 KE isto 50 — Ké 51 85 Ke = isl 5239 Ke tislo 53 39) 
Pro ctenare, kteri jiz v minulosti od 
bfrali u PCP, platf tato specialni ni 


Excalibur u a ol PF ea 


Excallbur 11...49* 
oettbue Clacle ConOLo) aco wx | Zprava pro pitiemes (priKlad) | |jhurt) za symbolickou cenu 10 Ké! Podminkou je odebre 
po&tovné a bainé - balfk..............50 Ke | EXcaliburd upgrade = 300 Ke Be ey at eae : 

CIE M seecseceessesesssvsesee..300 KE a vice | Excalibur 20-30,33,38,44,45 | minimalné 15 Cisel a Exalibur Classic. 


owes won os = Historické Excalibury 


tato nabidka: jednotlivé Excalibury za nizkou ce- Spee ne Pee Enos ere | Excallbur 11.53 nnn Obet rato 


nu (obvykle 15 Kc - cena je uvedena u obrazku). BoHn6 8 BAN ce oe 














platforma: Amiga 1200 
typ: akeni _ 
vydavatel: Team 17 / Ocean 


datum vydanf: nechtéji nam to Fict 











ola hola! Na védomi se dav4, ze Team udalosti bude jmenovat 
| 17 co nevidét vypusti do vesmirného _ ,,Project X 2” a ma Za cil 
prostoru novy létajici objekt v ramci zfskat tomuto projektu co Bae 
Projektu X tislo 2, ktery bude na své misi likvi- _nejvice ptiznivet mezi hra- 7a 
dovat viechno, co se mu nachomytne pfed éu- Gi pocita¢ovych her. Ovsem am a Fs 
mak, sv¥mi lasery a dal8imi nicivymi zbrané- jesté nikdo nevi, kdy to jor 
mi. V ramci propagaéni akce bude na AGA bude... —Joe ais 
Amigy vypusténa hra, ktera se na pocest teto 


6 





STAN IS LAV PROCK HAZKA 


ip 










ry Master of Orion (recenze viz EX 
¢.21). Tato hra v dobé svého vzniku 
ziskala tituly jako Strategie roku 1993 atd. 
Vétsina vytek na tuto hru by samozfejmé méla 
byt vyslysena a tak znovu miiZeme tésit na hru 
ne nepodobnou Civilizaci, ale na rozdil od ni 
se odehrava ve vesmiru. Kritika hraca MOO J. 
je vyslysena a naslednik je vybaven SVGA gra- 
fikou, moZnosti hry po modemu Ci siti, vice 


croProse ohlasil vydani pokracovani 





ee PC- 
typ: strategie 
Zanr: kosmos 
tvirce: Steve Barcia 
producent: SimTex Software 
distributor: MicroProse 
datum vydanf: kvéten 1996 


ats so 
= 


| RETURN 


ras, vice technologii, vice vSeho, Ocitnete se 
v roli mocného Imperatora, ktery musi védeét 
kde tézit suroviny, kde vyrabét zbrané atd. 
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ee ee 


Gera as Marika 






ay RTE LEE 







mar te ab ele | 

: Re a a pL 
ed ee rie cb | 

se Rag it po oe br 
a a a = 

oat ern ey ah a ae 

des pee wt ooh 











Kromé této C4sti hry se samozfejmé nevyhnete 
ani konfliktim s jinymi mocilaénymi Imperd- 
tory, takze o zabavu je postarano. Orazkou zi- 
stava, zda tato strategie obstoji v konkurenci 
mezi zhruba tisicem dalsfch produktu. 
—Amph 
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typ: akent 
Z4nr: bojovka 
vydavatel: clickBOOM 
datum vydanf: jaro 1996 





alsi firmou, ktera vstoupila na kolbisté 
bojovych her, je ClickBOOM. Ackoliv 
to jsou naprosti novacci v oboru, staci 
jen mrknout na demoverzi jejich nejnovéjsiho 
vytvoru a zjistite, ze po dlouhotrvajici prazd- 












JAN KOMAREK 


noté vstoupil na tuto scénu novy krdl. Je jim 
ptipravovany Capital Punishment, ktery se drzi 
tradice Streetfightera detailni rucné kreslenou 
grafikou a, jak slibuji autori, nabizi i mnohem 
vic. A ja myslim, Ze se jim da véfit. Pfedné vas 
potési perfektni, atmosféricky zvukovy dopro- 
vod, celkem bezchybné animace vsech bitevni- 
ki (v demu si zadovadite zatim jen se tfemi- 








véetné ptivabné divenky s bic¢em) a rizné gra- 
fické srandicky, tfeba vrhani stint na postavy 
pti pohybu nebo rozstiikovani krve na podla- 
hu. Bezkonkurenéni novinkou je zpomaleny 
zaznam akce, kde si lze pékné v klidu jesté jed- 
nou prohlédnout zlomen{ protivnikovy C¢elisti 
a podobné humanni zalezitosti. Prudky boj 
osvézuji osvédcéené dopliky typu nabodava- 
cich kali a spol. Takze mi divérujte, CP bude 
skutecéna bomba svého druhu a vy uz muzete 


odpocitavat dny jejiho vydani. —Honza 












am 17 patrné usoudil, ze AB3D byl sice 
komeréné yelice uspésny, ale cosi tomu 

chybélo. Tyeba lep3i grafika, vylepseny 
engine, jesté atmosférictéjsi zvuky a hudba. 
A tak bychom se jiz na letosnim ECTS (tohle 
pisu 5. dubna) méli u stanku Oceanu setkat 
s pokraéovanim pifbéhu kapitdna J. I. Rey- 
noldse. Z demdte, ktery mame v redakci k dis- 
pozici (a za ktery dékuji Lewisovi) lze vytusit 
mnohé. Alieni budou graficky mnohem pro- 
pracovanéjai, stejné tak jejich inteligence, cela 
hra bude velikym svételnym koncertem. Nék- 
te# z vetielcii maji na sobé halogenové reflek- 
tory, kterymi pti chiizi osvétluji prazdne chod- 
by. Jinde se zase miizete kochat jasnou Cerveni 
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platforma: Amiga 1206 
“typ: 3D akéni 
Z4nr: sci-fi 
producent: Team 17 
distributor: Ocean 
datum vydanf: kvéten 1996 


ozafovanymi sténami, coz zptsobuje tekouct 
lava. Vodni hladina vypada jesté lépe nez 
v pryvnim AB3D, zbrané jsou vektorové, pota- 
yené vyborné stinovanymi texturami. Uz ted 
se mi sbthaji sliny na plnou verzi... Team 17 
slibuje, ze The Killing Grounds bude doomov- 
kou, jakou Amiga jesté nevidela. Pobezi na ja- 
kékoliv naturbené Amize, na AGA masinkach 
samoziejmé v 256 barvach, na téch ostatnich 
v barvach 64. Ale pozor - pfipravte si penezen- 
ky: pro fullscreen 1xl pozaduje nejmene 2 
MB Fast RAM, CPU 030 (coz bych uz mél, 
No jo, koneéné jsem si toho Blizzarda koupil. 
Fajn, diky, pfestante uz tleskat...) a k tomu jes- 
té FPU, tedy matematicky koprocesor za zhru- 
ba 3 500,- Ké. Bez koprace je to na full screen 
docela sluznd kubacka. Ale pockejme si na ce- 
lou hru, urcicé tu pfibudou nove visualni 
i zvukové efekty a chlapei ten 3D engine snad 
jesté trochu zoptimalizuji. —Joe 
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ilovnici origindlnich pribéhi necht 
laskavé preskoci na dalsi odstavecek. 
V jednom vam blizkém  solarnim 
systému Zily byly dvé planety obydlené inteli- 
gentnimi bytostmi. Tyto dvé planety (respekti- 
ve bytosti obyvajici tyto planety) zacaly mezi 
sebou jednoho krasného, sluneéného dne val- 
cit, a to takovym zpiisobem, ze vyvinuly robo- 
ty, kteif za né bojovali. Tito roboti byli napro- 
gramovani pro zabijeni a nicen{ a byli schopni 
se také sami opravovat a vyrabét své dal&i sou- 
druhy. Roboti ale najednou procitli z hluboké- 
ho nemysleni (které ma napfiklad stal u vas 
v kuchyni) do naprostého uvédoméni (tieba 
Pepa Vanécek); podle lidskych méritek se pro- 
sté zblaznili. Zacali se chovat podle zasady: 
»WSechny organické formy zivota jsou nepfa- 
telské“. Nejdiiv zlikvidovali své vlastni kon- 
struktéry a stvofitele. A hadejte, kam se obrati- 
li potom. No, jasné! A vy v roli lena veleni 
Pozemskych Obrannych Sil (Earth Defense 
Forces) mate za tikol zastavit Roboty drive, nez 
znici celé lidstvo. 

Terracide by méla byt hra, ve které nebudete 
pouze hozeni do divokych vzdusnych (pripad- 
né vzduchoprazdnych) soubojt, ale po pfistani 
na lodi Robott, primo v srdci jejich nebezpec- 
né rychle rostouciho impéria, budete mit za 





platforma: | 
: typ: 3D simulator © 
Zanr: sci-fi 
producent: Domark 
datum vydanf: éerven 1996 
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ukol v boji Robota proti muzi (vy jste to dru- 
hé) zastavit tuto nebezpecnou hrozbu. Nase 
slunecni soustava, ve které se bude pravdépo- 
dobné bojovat o pfeziti lidstva, bude vymode- 
lovana podle vsech dostupnych astronomic- 
kych udaji, takze se tam bude vSechno hybat 
jako ve skutecnosti, planety budou mit vSech- 
ny své mésice a budou tam také pusobit odpo- 
vidajici gravitacni sily. Jak je vidno z obrazkt, 
grafika by méla byt docela sluSna. Samozfejmé 





by to nemohlo ani byt v hernim 
prumyslu, aby se Domark nepo- 
chlubil, ze v téhle hie je pouzit 
novy engine, ktery ma 16 biti 
a je barevny (nebo tak néjak). 
Ne, vazné, tenhle 16-bitovy mo- 
torek je schopen pracovat v 65 
tisicich barvach a podporuje 
urychlovacf 3-D karty (tak a ted 


si vSichni kvili tomu sednéte na 


‘Co by to bylo za Sluneéni sou- 
stavu, kdyby zde nebyly planety 
osvicené slunecnimi paprsky jen 
z poloviny, pripadnée méné. Pro- 
to je diky pouzitému stinovani 
vsech objekti (stroji, budov 
a viibec vSeho) dosazeno velice dobrého vy- 
sledku a dé se na né hledét se zalfbenim. Tedy 
alespon na obrazcich, které jsou k dispozici. 
V Terracide bude mit Domark také pfilezitost 
uplarnit umélou inteligenci, kterou pry vyviji 
pekné dlouho a ,,chce jeji pomoci hracim na- 
bidnout inteligentni protivniky a pocit pravé 
probihajiciho valecného konfliktu“ (typicky 
reklamni zyast). 

K mé litosti a k vasi smule (kyS, kys) nas 
Domark jesté nehodla seznamit s doporuce- 
nou, minimalni nebo snad dokonce obéma 
konfiguracemi, na kterych by se jejich pfripra- 
vovana hra méla hrat. Jasné je pouze to, ze hra 
bude na PCéka s CD mechanikou, pobézi pod 
DOSem i pod Windows 95 a méla by vyjit né- 
kdy v éervnu 1996 (i kdyz). Ze bude mozné 
zahrat si i po siti a modemu, je jasné¢, a proto 
to nebudu ani dodavat (i kdyz uz se stalo). No, 
uvidime, vid Honzo? 

Pro ptiznivce Jotal Mayhem, dalsi hry kte- 
rou pfipravuje Doemark, mam jednu zprayu. 
Tato hra byla prejmenovana na Total Mania. 

— Fanatic 








DEmae i cclmeloirselolelentee 
nuté a stale stejne neu- 
veritelné zemé ZORK. 










INFOCOM. Kdyz oslovite skupinu pocitaco- 
vych hraci a zeptate se na ndzev Infocom, setka- 
te se s reakcemi, které by se daly rozdélit do 
dvou skupin. ZAstupci prvni skupiny zacnou 
nejisté kroutit hlavou a mumlat néco o infor- 
matnim programu na Internetu. U druhych se 
objevi vismév na rtech spojeny se vzpominkou 
na davno zaslé éasy, kdy byla firma /nfocom ve 
svém nejvérsim rozkvétu a vytrvale plnila trh 
stale stejné skvélymi textovkami. Jestli si i vy na 
Infocom pamatujete, tak si jisté vzpomenete, Ze 
si nejvétsi piizné u hraci ziskal svym stézejnim 
dilem, sérif Zork, kterd se nyni diky Zork Neme- 
sis rozrostla na sedmici vyybornych her. 
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platforma: PC-CD 
doporu%eno: PC 486/DX4, 

| 8 MB RAM, qs CD 
minimum: PC 486/DX2, 

8 MB RAM, ds CD 

typ: adveture : 
¥4nr: fantasy 

tvarce: Activision 
datum vydanf: duben 1996 
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MAREK RUZICKA 
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ARICKY Je to jiz patnact let, co 
spattil svétlo svéta prvni Zork. Spolecné s dalsi- 
mi dvéma dily, které na sebe nenechaly dlouho 
éekat, se fadf mezi vibec nejstarsi hry svcho 
druhu. Po této fantastické trilogii si hraci museli 
pockar celych pét let, nez se jim dostalo odmény 
vy podobé dalsich dvou dili, vyvedenych jiz 
v jednoduchém grafickém prostfedi. 

A to bylo od Jnfocomu jako takového v pod- 
staté vSechno. Byl totiz zakoupen firmou Activi- 
sion, kterd se rozhodla vyuzit popularity slavné- 
ho Zorku a pokracovat ve tvorbé dalSich casti. 
V roce 1993 se na trhu objevil Return to Zork, 
velmi kvalitné graficky a zvukové zpracovany 
kousek, ktery pravdépodobné odstartoval éru 
multimedidlnich Zork. Dnes vychazejici Zork 
Nemesis je toho jen dikazem. 











Cim vice se o néjaké hie prohlasuje, jak je 
multimedidlni a interaktivni, jak hvézdné obsa- 
zen{ mé v hlavnich rolich apod., tim vét8i je rizi- 
ko, Ze se z toho nakonec vyklube pofadny pro- 
padak, NaStésti se to neda fici o Zork Nemesis. 
Na krabici se sice skvi piehréle ndpisii o hercich 
z Hollywoodu a o dal8ich veleznamych posta- 
vach kinematografie, ale ona ta hra podle toho 
vskutku vypada. 

MULTIMEDIALNI ZORK. Zork Nemesis je, 
stejné jako v8ichni jeho piedchtidci, adventure. 
Ov§em jisté rozdily by tu byly. Oproti piede- 
lému Return to Zork, ktery je u nas asi nejzna- 
méjsi a ktery byl typickou adventure kategorie 
promluy-seber-pouzij, se jednd o jeden 
ohromny puzzle, tvofeny z nékolika desitek 
meniich logickych hadanek. Takika vymizela 
konverzace s jinymi charaktery stejné jako 
mnoistvi ptedméti, které byste mohli od po- 
loviny hry zuiivé a zcela nesmyslné kombino- 
vat. Zork Nemesis je hra logiky a zapisovani. 
Viude nachazite rizné poznamky, dopisy, kni- 
hy nebo symbolické obrazce, a tak ziskavate 
nejen nové informace o pfibéhu, ale i material 


pro fesen{ logickych problémi. Po delim hra- 
ni se vas stul proméni ve skladku po¢mdranych 
papira plnych opsanych basnicek, run a alchy- 
mistickych znak. Kolikrat se vam stane, ze 
ystoupite do nové lokace a nékde na zdi ¢i 
kdekoli jinde zahlédnete symbol, ktery jste uz 
urcité nékde vidéli, ale nemiizete si za boha 
vzpomenout kde a co maji tyto symboly spo- 
le¢ného. Hru stravite prevainé v zamySleni 
nad hddankami a piebiranim si informaci 
v hlavé. Hadanky jsou globdlné propojeny 
v kazdém z péti prostiedi, které béhem hry 
navstivite a jsou opravdu LOGICKE. 
BEZ NI . Zemé Zork j je 
magickou zemi plnou abhi a ‘ibid a tak neni 
divu, ze alchymie je zde nécim zcela normal- 
nim. Stejné jako nasi davni alchymisté, i ti ze 
Zorka se snazi o ziskani Elixiru vé¢ného Zivota, 
znamého také pod nazvem kamen mudrct. 
Mozna je vam znamo, ze jsou podle alchymie 
podstatou celého vesmiru ¢tyfi elementy - chen, 
voda, vzduch a Zemé, k nimz ke kazdému pfi- 
slusi jeden kov a jedna planeta sluneéni sousta- 
vy. Autofi pfenesli alchymii do Zorku v téméf 
nezméneéné podobé, a tak vam spousta véci, ja- 
ko napfiklad symboly planet, bude znama. 
Alchymie v Zorku je vedena ¢tveficf vrch- 
nich alchymisti zijicich na planetach, které 
jsou zasvécené jednotlivym elementiim. 
Oviem co se nestalo. Bytost zvand Nemesis 
unesla vSechny étyfi vrchni alchymisty a uvéz- 
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nila jejich duSe v tajemném chramu. Vasim 
ikolem je pochopitelné vypatrat ztracené du- 
sicky, odhalit zahady alchymie a stvofit Elixir 
vétného Zivota. Rekne se to jednoduSe, ale 
v redlu to neni zadna legrace. Kromé chramu 
budete muset projit i ¢tyfi sidla alchymisti na 
ruznych planetach a ziskat tam symboly, nale- 
zici zAkladnim elementim. Na kazdé planeté 
se pékné zapotite, nez si z ni odvezete kyzeny 
symbol a Casto vam vasi cestu znepfijemni 
pouhé pfehlédnuti néjaké drobnosti. Proto 
vam radim, vsechno co nékde zahlédnete nebo 
prectete si dukladné poznamenejte pro dalsi 
potiebu, bude se vam to urcité hodit. 

STNE VYPADA? Vypadé to 
iednodute, ‘piehledng a aldbasrt Urcité uz 
jste spatfili mnoho her vidénych o¢ima hlavni- 
ho hrdiny. Obvykle jste pied sebou méli jeden 
staticky obrazek prostfedi a kliknutim na vy- 
branou CAst obrazu jste se pfemistili do nove 
lokace. Zork Nemesis funguje na velmi podob- 
ném pricipu s tim rozdilem, Ze se muzZete na 
vetsiné mist volné otacet kolem dokola. Prodi- 
tek ze hry je jesté umocnovan tim, Ze je k to- 
muto prostorovému otaceni pfizpusoben 
i zvuk. Tento slozité reseny zpusob ztvarnéni 
okolniho prostfedi si vSak vybira dan v podobé 
délky programu. Sice se mizete otacet jak ro- 
tujici torpédo a mit pri tom skvély vyhled, ale 
pti putovani mezi jednotlivymi stanovisti neu- 
vidite ani n. Prosté blik a uz jste nékde jinde 
(kde se mizete zase bezvadné otdéet). Plynulé 
prechody se uz neveély ani na tri cédétka, kte- 
ra Zork Nemesis okupuje. Jsou k vidéni pouze 
na velmi atraktivnich mistech a to zase neni na 
skodu. Alespon se clovék nezdrzuje neustalym 
odklep4vanim animaci, které uz vidél nejméné 
desetkrat. 





As NEMESIS 
m™  sratika: 90 


Sa Ge animace: 85 
GP fF hudba: 90 
er fom: 85 re 
testovano na: Pentium, 8 MB RAM, 

ts CD, Sound Blaster Pro 

pro: logika a propracovanost hadanek, 
technické zpracovani proti: ve srovnani 

s pfedchozimi dily prilis kratké: neSkodily 
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Jinak musim pfiznat, ze vSechny prostory ve 
hfe jsou propracovany do téch nejpodrobnéj- 
Sich detailii. Staci se jen podivat na nékteré ob- 
razky okolo. 

Zvukova stranka hry stoji také za zminku. 
Hudba linouci se pri hfe z reproduktorii se da 
jen tézko popsat. Dlouhé neutichajici tény 
orientalnich nadstroji, tajemné vokdly a hlubo- 
ké zvuky bubnd, to je jen zlomek toho, co 
vsechno uslysite. Zork Nemesis bez hudby by 
odpovidal pocitaci bez monitoru. Musite to 
slyset na viastni uSi. 

Zvukoveé efekty na tom jsou také dobfe. Po- 
kud bych vsak mohl néjaké konkrétni doporu- 
cit, radil bych vam exkurzi do mucirny, kde 
jsem dostal nefalSovany strach z ndstrojai urce- 
nych k tyrani. Pouhy pohled na né se mnou 
ani nehnul, ale kdyz se ozval zvuk mucenych 
osob, zaéali se mi jezit vlasy na hlavé. Tak Sile- 
né sugestivni zvuky uz jsem dlouho neslyéel. 
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? Ani Zork Newiess se neobesel her cio 
ae scén s zivymi herci. NaSstésti to hfe 
vubec neublizilo, ba naopak. Z filmecki se do- 
zvidate predevsim informace o ztracenych al- 
chymistech a jejich potomcich, a to v podobé 
ukazek z minulosti. Vsechny tyto scény jsou 
na vysoké tirovni a svédc{ o tom i pomérné 
zvucna jména osob na nich spolupracujicich. 


Jen tézko se da uvérit tomu, co se nakonec 
vyvinulo z prvniho dilu Zorka. Ale jedno ma 
prvni se zatim poslednim Zorkem poletthes 
oba jsou plni neotfelych napadi. A tam, kde 
Zork jednicka exceloval, tam to Zork Nemesis 
alespon dohani techickym zpracovanim, které 
je opravdu ojedinélé. — Marek 
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Po urputnych bojich se mé domorodé voje nezadr- 
zitelné blizi ..... 


Combat Done 
High Native (Attacker tne! 
Scain (Detendar) Looes 


aE 


TTS ian Native (Attacker) 


ak ndzev této strategie tak i podnadpis pro- 
neseny vy Cisté lakortstiné (samozfejmé 
v ceské transkripci) nenecha nikoho na po- 
chybach, Ze se v této hfe bude dobyvat a ,kolo- 
nizovat’ Novy svét. I kdyz toto temné obdobi 
nasich evropskych déjin, které se vyznacovalo 
genocidou indiand, jejich nasilnou rekatolizaci 
a ni¢enim indianskych kulturnich pamatek 
(vzpomenime napi. na Spanélského mnicha Die- 
ea de Landu, jez dal vypdlit obrovskou mayskou 
knihovnu), je hodno pouze nasi nejhlubsi licosti 
a soucitu s ptivodnim obyvatelstvem. Proto je 
mi kazd4 hra, v nfz se kolonizuje pivodni svet 
starych Mayu, Aztéki, Inka ¢i potazmo i Seve- 
roamerickych indiant trochu prot srsti. 

Naitésti Ize tuto hru tispésné dohrat naprosto 
nendsilnou a mirovou politikou vidi ptvodni- 
mu obyvatelstvu. Dokonce autoti ptihodily je- 
den scéndi, ve kterém se stanete nacelnikem in- 
didnského kmene a postavite se srdnaté evrop- 
skym najezdnikiim. Proto tentokrat mé druhe ja 
- indidnsky bojovnik Akititasapa - ziistalo klid- 
né a vyrovnane. 





Conquest of The New World je de facto klasic- 
kou strategif, ne nepodobnou Civilizaci nebo 
Colonizaci. Piesto neni jejich bezostysnou kopil, 
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#4 Bitva zacina. Ten kdo si pozorné pfeéetl ivodni 


fa odstavec, se jisté dovtipi, Ze vedu do bitvy indi- 





ansky kmen proti Spanéisky conquistadorim. 


“High Native (Attacker) 


platforma: PC-CD 
minimum: 486 DX/33, SVGA, 
8 MB RAM, ds CD 
doporuteno: Pentium, SVGA, 
16 MB RAM, gs CD, GUS, IPX compa- 
tible network nebo 9600 baud modem 
typ: strategie 
Zanr: historicka — 
tvirce: Quicksilver Software Inc. 
distributor: Interplay 














ale hrou, ktera vychazi z konceptu svych pfed- 
chidca. Proto zde mizeme vystopovat nékolik 
dilezitych odlignosti. Té nejzdkladnéjsi si vsim- 
neme hned ze zacatku, Cilem této strategie neni 
pouhé ovlddnuti a zkolonizovani Ameriky, ale 
spInéni nékolika misi - geograficky priizkum 
neznamého ostrova, vylodénf s hrstkou vojakt 
a dobyti nepfatelskych kolonie, zalozeni a udr- 
zeni viastn{ kolonie a jiz zmimované zkolonizo- 
vani celého Nového sveta. 


K témto cilim vam daly autofi nékolikero 
prostiedkti. Jednim z téch zakladnich je stavéni 
kolonif. Tato cast hry je v podstaté SzmCity 
2000 vy malém. Jako velitel musite svému més- 
tecku zabezpetit dostatek surovinovych zdrojt 
(pily, zlaté a zelezné doly, obchodnicka centra), 
dostatecny pfiliv kolonizatori (kostely, hospo- 
dy, obytna staveni), musite se starat o potravu 
(farmy) a kone¢né i o obranu a dobyvani no- 
vych tizemf (pevnost, vojenské cvicisté). Ze své- 
ho kolonidlntho sidla budete také tidit obchod 
a starat se o diplomatické styky s okolnim sve- 
tem. 

Dalsi va8i starosti je geograficky prizkum 
svéieného ¢i dobytého uzemi, pojmenovavani 
fek, jezer, nejvy$sich hor a pohofi. Jenom kdyz 
se stihnete starat o vSechny tyto ndlezitosti, tak 
se z vas miize stat uspésny kolonizator a pokofi- 
tel této hry. 





Sunka viéi lajunka taku 
waste Snijunka hinhan 
hoton pinjelo. 


ny vi" 


BITVY JSOU KORENIM STRATEGII. Ka- 
vitshi samu pro sebe tvori stiety die ane 
Pokud se setkate s rozzufenymi indiany, nebo 
s mamondfskymi evropany, tak se razem ocitne- 
te na podivné Sachovnici, na niz se odehravaji ty 
nejkrvavéjsi Sarvatky. Vlastni forma téchto sou- 
bojti nejvice pfipomina bojové Sachy, jez se ode- 
hravaji na prapodivné Sachovnici. Misto pésct 
strelct a vezi se zde ale stfetavaji péchotni, jizd- 
nia délostrelecké oddily. 

I kdyz je vojenskych jednotek na moj vkus 
maly vybér, tak jsem s potéSenim konstatoval, Ze 
kazdd z nich ziskava za svoje zdsluhy v boji urci- 
ty druh zkuSenosti, které se pak pozitivne pro- 
mitnou v dalsich bojich. 

Pies nesporné velice kvalitni zpracovani této 
é4sti hry, mdm ja hnidopich i nékolik kousa- 
vych poznamek. Nejsem ZAdny historik, ale vel- 
mi mé piekvapilo, ze jsou vsechny domorode 
indianské kmeny okolo roku 1500 vybaveny ne- 
jmodernéjéi vojenskou technikou - tj. musketa- 
mi a perkusnimi revolvery. 

Dal8im vytka je spfSe polemického razu - 
Conquest of The New World je hra velmi mfru- 
milovna a pokud nemate za ukol vyhladit ostat- 
ni dobyvatele, tak si bojii rozhodné neuzijete. 
TREJDOVANIL. Velice kladné na mé zapisobi- 
lo nae abet: § obehben strategie. Obchodovat 
se z4kladnimi surovinovymi komoditami mize- 
te v podstaté s kazdym - s domovskou monar- 
chii, mistnimi domorodci ¢i se spfatelenymi do- 
byvateli. Mnoistvi provedenych transakci a vySe 
vydélka do znaéné miry také z4visi na diploma- 
tickych vztazich s vaSim obchodnim partnerem. 
Z toho plyne Ze vase diplomatické snazeni vy- 





Hraci plan, na kterém se odehrava prevazna Cast té- 
to strategie je zobrazen z velice pékné zpracované- 
ho nadhledu. 


Sarphas prochaction can generate @ points per Fur. 


CONQUEST OF THE NEW WORLD 


grafika: 88 
animace: 77 
hudba: 65 (tt—t~«t*s 
wik: 67 


testovano na: 486 . DX/40, 8 MB RAM, as" 8 MB RAM, as 
CD, GUS, $B16, IPX Compatible network 





razné ovliviuje obchodni uispéchy a vyhodny 
obchod zase dokaze vylepsit vasi diplomatickou 
bilanci. 


TECHNICKE ZPRACOVANI. Conquest of 


The New World pracuje pod operaénim systé- 
mem MS-DOS y rezimu 640x480x256. I kdyz 
je toto rozliseni dnes u strategii normalni, tak 
grafické zpracovani této hry je vysoce nadstan- 
dardni a nebal bych se pouzit 1 vyrazu: ,,Nejlep- 
si, co jsem kdy u strategii vidél.“ Digitalizovana 
hudba priimérné kvality vSak doprovazi pouze 
nékolik ivodnich menu. Béhem vlastni hry se 
setkate pouze se zvuky v podobé traskani vystre- 
li, Suméni vodopadt, zpévu okrasného ptactva 
ci hluku dobfe zavedeného pohostinstvi. 


RESULTAT. Conquest of The New World je po- 
mérné povedena strategie, jejiz renomé ovSem 
kazi jeji obtiznost - pocitac je v této hfe opravdu 
velmi slab¥m protivnikem, a proto pokud hraje- 
te tuto hru v singlu, tak zkolonizovani Nového 
svéta je aZ primo primitivni zalezitosti. 

V lepSim svétle se vsak ukazuje sitova c& mo- 
demova hra az Sesti hraci najednou. Zde je ob- 
tiznost hry dana pouze vybérem partnert. Mul- 
tiplayer variantu zase podle mne kazi prilis roz- 
lehl4 hracf plocha, takze setkini dvou 
protihraéi je spiSe vyjimeénou a dlouhodobou 
zalezitosti. —Genagen - Aki€itasapa 
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‘za cssien spoluprace na tvorbe 
| hem iho software pro pc 


PRIDEJTE SE K NEJLEPSIM 
_ TVURCUM HER U NAs! 


Blizsi informace o svych 
» moznostech a pfedstavach 
“> “spoluprace nejlepe 
3 kratkou ukazkou své tvorby 
soot -posilejte na adresu: 


__ULTRASOFT s.r.0 
8 | POBox 74 
810 05 BRATISLAVA 15 


recenZe 


2 Sid Meier's Crilization Il 


Geme ‘ngriorn Yow Orders Advisors | World Ghost Qiilopedia 


Minulé kolo jsme se spojil s Cinany proti Siouxim. 
Peking jsem sice vzapéti dobil, ale ti proklati rudo- 
si na mé hodili atomovku. 


jinych her bych se moh! zminit o spous- 

té riiznych souvislosti, ale u této to pro- 

sté nejde. I kdyz takova akce Leaving 
Hut u AleSe na chalupé... No nic, Civilization, 
Gi prosté Civilizace, je totiz pojem. Jen malokte- 
ry pocitacovy hrdéé ji nehrdl, snad kazdy ji videl 
nebo o ni slySel. Stale se drif v zebfitcich nej- 
prodavanéjsich her. Stale ji hodné lidi hraje. 
Prosté to je nejlep8i strategie, vlastné dodnes by- 
la. Dal&{ slova k tomuto tématu by ale byla zby- 
tetnd, takze se radéji podrobné podivam na tu 
novou Civilizaci. 
NE WIND( NE... Protoze Civilization 2 
(| ae je opravdu slevélou hrou, ktera se mi dost 
libi a urcité zaujme i vas, zminim se nejprve 
o nékolika malo zaporech, abych po té mohl 
prejit k vylepSenim, zméndm a kladiim vibec. 
NejvétSim nedostatkem této hry je Windows. 
At tento operacni systém (?) mate sebevic radi, 
at se vam lib{, ze zde mate riiznd okna, ktera 
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ee BC ABEIEO, 
16 MB RAM, qs CD, mys, Win95 
minimum: PC 486DX/33, 
8 MB RAM, ds CD, mys, Win3.1 
typ: strategie 
¥Anr: civilizace : 
producent: Microprose 
distributor: Microprose - 
datum vydanf: duben 1996 


miize pfesouvat a ménit jejich velikost, coz jsem 
zatim vyuzil asi tak dvakrat, tak Civ2 neuvéritel- 
né zpomalujf. Pokud mate ,jen“ 8 MB RAM, 
tak vam pfeji hodné pevné nervy. Pokud se totiz 
cheete podivat tieba do civilopedie, tak si po- 
ékéte asi tak 5-8 sekund, nez se vam objevi ok- 
no s pfislusnou informaci. A ani otvirani mést- 
ského okna netrvd o moc kratSi dobu. Opravdu 
hriiza. S 16 MB RAM to jiz je pfijatelné, i kdyz 
zadny fofr to taky neni. Dal§{ zpomalujicim fak- 
torem (jako by jiz nestacily Windows) je hudba. 
Jakmile skoné{ jedna skladba a pfipravuje se dal- 
si, cela hra se na tak na dvé az tfi sekundy zasta- 
vi a vy nic nemiiZete délat, ptitemZ hru mam 
plné nainstalovanou na harddisku a vsechny 
skladby jsou tracky pfehravané z cédécka. Proto 
jsem radsi hudbu vypnul a posloucham ji az ted 
pii psani recenze. Nevim jestli je to typicky za- 
por, ale specidln{f cheat menu mé zde pfinej- 
mensim zarazilo, Hra vas sice upozorni, Ze akti- 
vovani cheat menu, se odrazi ve vaSem skore, ale 
za to si miZete naeditovat penize, objevy, znicit 
néjakou civilizaci apod. Prijde mi to minimalné 
zbyteéné. Toto jsou ale jediné zapory, které sa- 





Moje kosmicka lod je dokonéena a pripravena k vy- 
pusténi. Po startu sice nasleduje kratka animace, 
po doletu na Alfu Centauri animace del$i a hez¢i, 
ale kolonizovat se opét nebude.. 





Krasné je vidét, Ze opravdu hraji na mapé Evropy, 
ale treba jednotky bych podie tohoto pohledu ko- 
mandovat nemohl. 


moziejmé hru ovlivfuji, ale rozhodné by vas ne- 


méli od Civ2 odradit. 


rere ALIDIOV y= 58 A | 


. Asi se neubranim srovnani se sta- 
rou Cholletl ale zejména se vas bude snazit 
presvéd¢it, Ze tato hra je opravdu druhym dilem 
a ne jen datadiskem ¢i nové vypadajici verzi. Za- 
roven ale musim fict, Ze Civ2 neni iplné novou 
hrou, ostatné ménit genidlni zdklad té staré Ci- 
vilizace by byl hitch. Pro zacatek jste si asi vSim- 
li, ze je vylepSena grafika, Ano, ta opravdu oskli- 
va grafika je pryé a je cu nové SVGA rozliseni 
a novy pohled na hru. Nyni se na hru divate 
sikmo shora a muzete libovolné zoomovat. Od 
pohledu na cely svét, kde ovSem skoro nic nero- 
zeznate az po hodné detailni pohled jen na ma- 
linkatou dst svéta (9x9 poliéek). Diky SVGA 
rozligeni je vse prehledné nemate problem roze- 
znat hned na prvn{ pohled typ povrchu Gi jed- 
notky, tanky vypadaji jako tanky a setlefi jiz ne- 
vypadaji jako, no feknéme viz. Okno mésta se 
sice pifli’ nezménilo, i kdyz urcité odlisnosti by 
se naéli, pfibyl velmi pékny obrazek postave- 
nych budoy a divi svéta. Ja samoztfejymé vim, ze 
to neni az tak rozhodujicf, ale uznejte, ze je lep- 
Si, kdyz se na to da divat, ba dokonce, kdyz je to 
i hezky na pohled. Civilopedia je obohacena 
o digitalizované fotografie existujicich staveb, 
jednotek a vynalezti a o kvalitni obrazky téch 
neexistujicich. Taky to vypadé daleko lépe. Pi 
postaveni néjakého divu svéta je vim prehrano 
video pfislusné stavby, opét bud digitalizované 
nebo kreslené éi animované. Pokud nechcete, 
z4dné video neuvidite, ale pro¢ se nepodivat na 
Velkou Cinskou zed’ ¢i Eiffelovu véz. Pii diplo- 


matickém setkani{ se mizete divat divat na troj- 
rozmeérnou postavu vyslance, jenz je vystrojen 
- civilizace, z které pochazi. Dali si s tim pra- 

ci, vypada to velme pékné, i kdyz postavicky 
sree dokola urcité cykly pohybi, ale opét 
pokud nechcete (a taky pokud nemate 16 MB 
RAM), mit je tam nemusite. Stejné tak je voli- 
telna méstska rada. Dobové vystrojeni herci vim 
na pozddanfi, a dle svych funkei (ministr zahra- 
nici, obrany...), poskytnou radu, kterou se ale 
samoziejmé nemusite fidit. Ve hfe je spousta 


DIVY SVETA 








Nyni mate prilezitost vidét vSechny stavby, jez jen mizete mit. Bez cheatu se vam to ale asi nepovede. 


DIVY SVETA: Zde jsou zas ukazky videa o pravé postavenych divech svéta. ProtoZe je jich je celkem 28, 
budete mit ane podlvat ! se na nejzaj ld stavby syeta aniz byste vstali od pocitaée. 





raznych zvuka, pro dokonéeni jednotlivych sta- 
veb ci titok jednotlivych jednotek, taky parada, 
uz vlastné dle zvuku poznate, co jste postavili ci 
cim na vas utoci. Hudebni skladby sice charak- 
terizuji razné doby a rizné ndrodnosti, ale jiz 
jsem se zminil o problému s pfehravanim. Tim 
vsim chei fict, Ze Civ2 mize byt multimedial- 
nim pravodcem vyvojem lidstva, ale i zatvrzelé 
odpurce grafiky a vSech téch extra animacf mize 
uspokojit. Zkratka jak se ¢ekalo, audiovizudlni 
stranka se opravdu hodné zlepSila. 


CIV2 VS. CIV - NOVE JEDNOTKY 
A STAVBY. Samoziejmé piibyly nové jednotky 
a nékteré byly pozménény (pro zasvécené, chari- 
oty jsou ted 3/1/2, naproti tomu legie jsou 
4/2/1). Z tech zhruba 20 novych budu jmeno- 
vat tieba lukostfelce, slony, helikoptéry ci mo- 
derni AEGIS kfizniky Gi stiha¢ky a bombardéry 
Stealth (mocnych 14/3/12). VSechny tii nebo- 
jové jednotky jsou dostupné i v novych verzich 
s lepsimi schopnostmi. Inzenyii jsou rychlejgi 
nez setlefi a to hlavné v novych funkcich, jako 
treba ve vylepsovani vavlazenych pozemkii v jes- 
té vynosneéjsich Farmland ¢i ve stavbé letecké za- 
kladny pro daleko cestujicf letadla. Spidni jsou 
samoziejmé uspésnéjsi nez diplomaté a navic 
mohou otravit zdroj pitné vody v cizim mésté 
anebo dokonce v ném odpalit atomoyou bom- 
bu. Nové jsou i nékteré méstské stavby jako tfe- 
ba kanalizace (aby se mésto mohlo rozrtst nad 
velikost 12), supermarkety (aby mésto vyuzilo 
Farmlands), baterie raket SAMM _  (zlepSuje 
obranu proti leteckym utokiim) Ci jejich vodni 
varianta ve formé pobfezni pevnosti anebo mof- 
ské tézebni platformy na zlepseni{ produkce po- 
breznich mést. Mésta s letistém mohou mezi se- 
bou za jedno kolo pfepravit libovolnou pozemni 
jednotku. Mezi nové divy svéta patf{ tteba socha 
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Takto vypada hiavni bojisté scénafe 2. svétova val- 
ka. Pokud nebudete hrat za fasisty, eka vas oprav- 
du tuha zkouska vasich strategickych schopnosti. 


Svobody  mocny (mozna az moc) 
Leonardo's Workshop, ktery¥ upgraduje staré ty- 
py jednotek zadarmo na nové (falangy na legie, 
kanény na artilerie apod.). Stejné tak pribyly 
i nové objevy (genetické inzenyrstvi, theologie 
atd.), ale to vSe zjistite sami. 


CIV2 VS. CIV - SYSTEM. Hlavné musim 
fict, ze nic se nezhorsilo, dost toho zistalo 
a dost bylo zménéno. Aby se Civ2 opravdu dala 
povazovat za novou hru, musim se zminit 
o zménach v systému celé hry. Jednou z nich je 
systém bojii. Kazdé jednotce pribyly dva tidaje: 
Hit Points - klasické zasahové body a Firepower 
- jaké mtze zpisobeno zranéni (poskozeni) bé- 
hem jednoho titoku. Samozfejmé plati, ze mo- 
dernéjéi jednotka ma oba tyto udaje vyssi nez je- 
ji pfedchtdci. Diky tomu je jiz skoro nemozné, 
aby se zakopana falanga ubranila tanku, coz byl 
zamér autori. Kazdy souboj nyni konéi zni¢e- 
nim jedné jednotky, pficemz ta druha byva po- 
Skozena. Dolécit (opravit) se mize bud ve més- 
té, lépe v kasarnach (resp. letisti ci pristavu) ane- 











animace90—i‘«s 90 
testovano na: PC 486/80,8 MB RAM, | 8 MB RAM, 
prehravani hudby 


A 
] GPRNMRI shag oe 
hudbasOti‘isS 
MRS. 85 
qs CD, SB16 
pro: skoro vSechno proti: Windows, 
Kralovna strategii Civilization je mrtva, 
at Zije jeji nastupkyné Civilization 2. 
bo alespon trochu pasivitou béhem pristich kol. 
S vétsim poskozenim se jednotka zpomaluje, 
takze si musite dat pozor, aby byt silnd ale silné 
poskozena jednotka nestala kofistf jednotky 
slabsi. Dalsi zmény se tykaji konkrétnich jedno- 
tek, kdy napriklad lodé branici se v pristavu ma- 
ji firepower jedna a letadla je napadajici ji zas 
maji dvojndsobnou. Tim se boje staly jesté vice 
strategickymi a vam pfibyla dal§{ radost (sta- 
rost). Zménény byly jednotlivé formy vlady 
a ptibyla forma nova - fundamentalismus. Proto 
nyni muze viceméné Uspésné pouzivat vsechny 
formy vlady, byly vyrovnany jejich pfednosti 
a nevyhody. Napiiklad u Monarchie jsou prvni 
tti jednotky z kazdého mésta podporovany zdar- 
ma. U Komunismu nenf korupce a kazdy § spion 
je rovnou veteran. Jednotky v Demokracii jsou 
nepodplatitelné, ale kazda jednotka, ktera-se na- 
chazf mimo vase mésto, vytvaff dva neStastné 
obéany, vyhlaseni valky vam musi schyalit senat 
atd. Dle vlady je také omezena vySe dani, takze 
u Monarchie to je 80% a u Demokracie 100%. 
Novinkou je, ze jednotce staci byt v jakémkoliv 
vasSem mésté, ne tedy jen v jejim domacim. Pod- 
statnych zmén doznala i diplomacie. Vztahy 
s ostatnimi civilizacemi se neomezuji jen na val- 
ku a mir, ale pribyla neutralita, pfiméfi a alian- 
ce. TakZe se mtiZete spojit s neéjakou civilizaci 
proti jiné. JenZe vam zde také pfibyla vlastnost 
zvand reputace a pokud tedy néjakého spojence 
zradite, ostatni civilizace si to budou pamatovat 
a alianci s vami nebudou chtit uzavfit. Proto 
musite vyuzivat nejriznéjsich diplomatickych 
manévrii k tomu, abyste proti nékomu mohli 
bojovat a pfitom, abyste si tim neznepfatelili 
ostatni civilizace. Mezi dali novoty patti nové 
civilizace jako Japonci, Vikingové ¢i Siouxové, 
Sesty a maximalné tuhy stupen obtiznosti pro 
skalni - Diety Level, map editor pro tvorbu 
viastnich svéti, predem vytvorené scénafe jako 
tieba 2. svétovd valka ci obdobi Rimské itige 
a dalsi a dali vymozenosti. Civilization 2 se 
prosté vyplati. —Lewis 
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,padesat trojce“ se objevil v rubrice 

' Prvni dojmy obsahly, vyborné napsa- 

ny, velice aktudlni, avsak Fanatictv 

élanek o sharewarové verzi hry Duke Nukem 

3D. 3D Realm si dala pékné na ¢as, ale pina 

verze je koneéné tady a s nf i mij obsahly, 
vyborné napasany, velice aktudlnf... 

Plnd verze zacind tam, kde skonéila share- 
warova. Duke odléta z vyéisténého Los Ange- 
les do vesmiru ocita na orbitdlni stanici, kde 
se to samoziejmé alieny jenom hemai. Stény 
jsou zde potazeny zelenym slizem, novi a no- 
vi vetielci se vyklubdvajf z vajiéek, zkratka 
Ripleyova by mohla vypravét. Z vajec se klu- 
bou opravdu nepifjemné potvory, které se 
plazi po zemi az k Dukovi, hupsnou mu na 
krk a ndsledky si doka%ete domyslet. Dal&i 
krasavec se vam pfedstavi hned po pristant - 
hadovec odporeny vybaveny jednim rotac- 
nfm kulometem je taktéz nepfijemny protiv- 
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PAVEL HACKER 








platforma: PC, PC-CD 
minimum: 486, 8 MB RAM, CD 
doporuteno: 486 DX2/66, 
16 MB RAM, CD, zvukova karta 
typ: 3D akcni 
Zanr: sci-fi 
tvirce: 3D Realms 
potet hrat: po siti az 8 
datum vydanf: duben '96 





nik. Na druhou stranu obéas budete za jeho 
zabiti odménéni tim, Ze alien pied poslednim 
zasycenim udéld... no, kdyz do toho Duke 
sl4pne, prohlasf: ,Shit happens!“ Dal8i a dalsi 
druhy potvor, kamikaze roborki, raketomet- 
éikai atd. V dealienizaci mate samoziejme 
zdatné pomocniky - k pistoli, brokovnici, 
trojhlaviovému kulometu, pipebombé a ra- 
ketometu piibyly rukavice plivajici rakety, 
zmengovac (vysoko vysnérované Dukovy to- 
pinky najdou okamiité uplatnén{), bomby 
odpalované laserem a zmrazovac. Tento vam 
spravi chut, pokud se vam se Sub-Zerem ne- 
daft fatalita. Uvazovany trha¢ hmoty se neko- 
n4, moznd je to Skoda, mozn4 ne, ale stejn¢ 
je to slusny vycet, ne? 

Tak si tedy tapete po nepfatelské lodi, 
vstupujete do kabin, ubikaci, zdachodki, 
z okynek pozorujete hvézditky a planetky, ale 
fekl bych, Ze prvni epizoda je o néco ndpadi- 
céjsi. 

Druha epizoda je jen nadechnuti pfed z4- 
véretnou, tieti epizodou. $ Dukem se ocitate 
opét ve vyrabovaném mésté. Projdete se ve- 
tfeleckou kuchyni, ochutnate néjaké ty za- 


hrobnické pochoutky, vystielite par vetfelcti 
kominem, opét je tu striptyzovy bar, ovsem 
tanecnice najdete pouze v pozici uzeniny. 
Nasledujf ptisobivé exteriéry, néjaké to plava- 
ni, kopy mrtvol a ud je tady finale. Po elimi- 
naci néjaké té stovky vSech starych znamych 
nastupuje... To byste radi védéli, co? Ale ja 
vam to neprozradim, ponévadz i zavér treti 
epizody Duke Nukem je natolik osobity, ze 
vycintanim tohoto bych v8em hracim zkazil 
radost. 


NAROKY NA HARDWARE? PCHE? Po- 
kud jste nehrdli shareware, nevidéli ani jeden 
obr4zkti z Duka, necetli tAdnou kritiku (kde 
tijete?), pak vézte, Ze engin Build exceluje. 28 
rozsdhlych, do detaili: propracovanych a ori- 
gindlnich urovni. Nestviirky oproti sharewa- 
ru zjemnily, i rozlieni 320*200 vypada pék- 
né a smérem vySe se o poznani vyhlazuje. 
V nejniz8im rozliSenf se da Duke slusné hrat 
i na ofezané 486ce, v nejvyssim od DX4/100 
vyse. Zvuky jsou taktéZ na vysoké urovni. 
S hudbou uz je to o néco horsi, coz ovsem 
znamena standard, za zminku stoji Juke Box. 
Animaci si taky uzijete pfehrsli - muzete se 
lkolem sebe rozhlizet, skakat, skréovat se, bé- 
hat, plavat, létat s JetPackem 1 si prohlizet 
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graflka: 870 
animace: 89 | 
hudba: 69 t;wt«*™” 
Way BO. ou Fe 80 


pro: propracovani, originalni prvky a pfe- 
devsim bozi zabava proti: ta hudba mohla 
byt lepsi 

testovdno na: Pentium 75, 8 MB RAM, 
SVGA 2 MB, SVGA akc. 4 MB, ds CD 
speciality: Na cédééku najdete oba prede- 
Duka zezadu. Hra po siti se zlepsila, pod pro- Sl€ dily Bye a sharewarove verze her 
tokolem IPX uz hra nepada, takze pohoda. 4 Programu 

Vadi-li rodiéiim, Ze se jejich robé brodi po hra na trhu. Uvazujete-li o koupi originalky, 
kotniky v krvi a cpe penize striptérkam, ma Co be na za sasha Aah je oe ee tak nevahejte a utikejte si Duka poridit, neu- 
moznost obdobné efekty uzamknout heslem. _néjsi, vazujete-li, zacnéte uvazovat. —Rattle 


mip ROS0 Zt) males se aa jiediné u nds! 
Napiste si o kompletni katalog her pro PC, Macintosh, CD32, SEGA, Nintendo a dalsi. 


Ukazka nékterych her s éeskymi pfiruékami: 


SENZACNI NABIDKA PAMETI RAM: 


(pro pocitace PC, Macintosh i Amiga), uvedené ceny jsou véemé DPH. 





4MB SIMM 1 799,- Ke et eed rasta 8 249,- Ke 
SMB SIMM 3 499,- Ke !!! 32MB SIMM 17 999,- Ke 


Pelee re LMR ee) bel Re MOM SMe at eters ge 


PC DISKETY: 


Dungeon Master hele a Bioforge 1 999,- Ke 














Dungeon Master Il he Ca eee mela teels 1 799,- Ke 
Gunship 2000 ehh ee «= ert Te ihe ee 
Inferno er: ee ea Tite tea Mia cia 1 499,- Ké 
Rey ee lal= 849,- Ke Ue eh eon 
Subwar 2050 Shh eee Gunship 2000 oh a poe e 
Weal Sarr 499,- Ke Inferno 1 899,- Ké 
UFO hk ones Ishar Trilogie Phen to 
Knight's Chase et ee <a 
System Shock rls Fe 
PIV (Paes eae Oe gu ea Shock oh A sees 
RCC rg Mem eelPap desis cba dag 
3 : arcraft II i ee 
Gloom 1 149,- Ke W Cows 
Magic Island te A eae , sages 
Rebel yA] fa 
Subwar 2050 nL Pe a APPLE 
UFO 649,- Ke ca 
Weer Bree ASL) Be) ) 
a H : Dungeon Master II 1 390,- Ke 
Pokud jiz dotyénou hru mate, samostatny haga aCe 
Cesky manual Vam doddme pri koupi jiné hry. Col oe 


BBS spol. s r. o., Plzenska 9, 405 61, Décin IV 
Tel/Fax: 0412/283 11, kl. 141 
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“Znepratelské obranné véze se vali husty dym. 


Cesta je skoro volna.‘* 











a 


.,Venkovni pohled na mého mecha. Tam v tom 
okynku na vas mavam, nevidite?™ 


fe se rok 2624. Na svété zuif valka. Neni 

vitézi, nen{ porazenych. Boje neberou 

konce.... Ne, jinak. PiSe se rok 1996 a na 
svéré je relativni klid. Kromé nékolika mensich 
konflikta se celkem nic ned&je. Alespon zatim. 
Néco se ale mozn4 brzy dit bude, jelikoz na pul- 
tech vsech potitatovych prodejen se objevilo 
pokratovani tispésné hry Metaltech Earthsiege, 
nesouct podobny, ov’em trochu kratsi nazev 
Earthsiege 2. Znovu mbzeme zménit budouc- 
nost a zachranit tak svét pted zdivocéelymi Cyb- 
ridy. Zase je tu ta Silend vize. Zase jsme tu my 
a zase je tu dalsi ticul, postaveny na zakladech 
stolni hry Battletech. 
JESTE TEZSI... Sedivou oblohu profizl lase- 
rovy paprsek. Rychlostf, s jakou se objevil, také 
zmizel. Svou praci odvedl. Obrovsky bojovy ro- 
bot se sesouval k zemi. Bez nohy, kter4 nyni le- 
¥ela nedaleko, se nemohl dale pohybovat. Byl to 
poslednf nepiatelsky stroj v blizkem okol{f. Sku- 
pina se vydala na cestu. Nezbyvalo nez doufat, 
ge jit t4dné Cybridy nepotkajl. Posledni boj se 
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= *V battletechovem zanru 
- jesté nepadio posledni 
‘slOvO... 
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Perigo ea 
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odehraval na osti{ noze. Smithovu Apocalypsu 
chybély oba raketomety a laser na pravém rame- 
ni. Rodrigueziiv mech jiz nemél ani jeden ze 
svych ti kulometi a na obranu mu zustaly pou- 
ze dya plasma kandény, s pomalym dobjijenim. 
Do baze zbyvalo jen néco kolem dvou kilomet- 
ri. Véichni s peélivosti kontrolovali své radary. 
Z, nigeho nic se nich objevily t#i cervené tecky. 
Po chvili zmizely. Viem bylo jasné, ze za kop- 
cem napravo se schovavaji nepidtelti roboti. 
Velitel vydal potfebné rozkazy a mudi se vydali 
do boje. Snad to neni naposledy.... 


“Ti 


fE | TRICE 9 Sedivou naladu pfrerusil 
netekany telefon. Rychlosti, s jakou zazvonil, 
také skondil. Svou praci odvedl. Vydal jsem do 





platforma: PC-C 
doporuceno: Pentium 120, 
20 MB RAM, 4x CD 
minimum: Pentium 60, 
| 8 MB RAM, ds CD 
| typ: simulator 

¥4ne: sci-fi. 
tvarce/vydavatel: Sierra 

datum vydanf: duben 1996 
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,,VétSina nepratel skonti timto zpisobem. Pokud 
tak neskonéite vy." 


redakce, abych si domu privezl dlouho o¢ekava- 
né a piipravované pokratovan{ hry Metaltech 
Earthsiege. Oéekavané hlavné proto, ze tato hra 
byla vlastné prvni, ktera tuto tématiku ptivedla 
na nage monitory. I kdyz byla pozdéji zastinena 
ve své dobé dokonale provedenym Mechwarrio- 
rem 2, nic ji to neubralo na originalité. Snad 
pravé proto, jsem byl tak zvédavy, jak bude vy- 


padat dil dalsi a co nového do tohoto Zanru pfi- 


nese, Musim tici, Ze jsem rozhodné nebyl zkla- 
man. Autofi se néco malo poucili, néco odkou- 
kali u konkurence a nééim novym to obohatili 
a vysledkem je téméi dokonala hra, ktera vam 
poskytne spoustu zabavy na mnoho dni. Pokud 
si nékdo mysli, Ze se jednd jen o trochu vylepse- 
ny dil prvni, hluboce se myl{. Nezménila se to- 
tiz jenom grafika a pifbéh, ale i vyroba a ovlada- 
nf robora. Jejich Hzen{ jizZ nenf tak sloZité jako 
v piedchozim dile a je spiSe podobné zpusobu 
ovlddani pouzitém v Mechwarrioru 2. Tedy jed- 
nou kombinact klaves uréujete smér a rychlost 
pohybu nohou, jinou orddite kabinu a s ni 
i zbrané na ni ptichycené. Pak bézné nastava si- 
tuace, kdy vaS mech bézf urcitym smerem a vy 
se divite smérem uiplné jinym, coz je zabéhlé 
hraée idedlnf, ale pro zacatetniky spige na obtiz. 





Te ae peer fa 


»2akladna Cybridaé. Probiha demolice. Jestlipak se 
uz vsichni vystéhovali?“ 





_Neptételsky radar pede mnou klidné éeka. Jenom 
stahnu data a rychle pryé."' 





»Pristavaci moduly Cybridd v plamenech, Mise spl- 
néna.“ 


Zmény také doznala vyroba jednotlivych me- 
chi. Bohuzel neni mozno vytvaiet roboty ylast- 
ni, ale pouze jiz od védcii predem vymySlené. 
Lisi se rychlosti, hmotnosti, odolnosti a poctem 
zavésu pro zbrané. S postupem Casu védci také 
objevi rizné udélatka, které vylepsi zaméfovani 
raket, ci zvy$i rychlost jednotlivych mecha. No, 
ale je tu jesté jedna zvlastnost. Jeden z robott je 
letadlo (to z ni jak od nékoho z Bohnic). Jme- 
nuje se Razor a umoznuje se do bitvy zapojit ta- 
ké z vysky. Bohuzel jen omezené, coz mé trochu 
zklamalo, protoze nepfatelské letouny samozfej- 





» Mam pocit, Ze mi ani nic jiného nezbyva." 


mé nijak limitovany nejsou, takze boj s nimi je 
trochu nerovny. Hire také dopadla komunikace 
s wingmany, jejichz pomoc budete, pokud to 
bude moZné, jisté hodné vyuzivat. Dost dobre 
toriz nelze vydat prikaz jen jednomu Clenu vase- 
ho tymu. Pokud si piejete poslat jednoho bojoy- 
nika tam a druhého onam, vede k tomu dosti 
zdlouhava a nepfijemna cesta, kterou provadét 
v bitevni vravé, pokud chcete misi dokoncit, je 
takfka nemozné. Takze vesSkera komunikace 
skonci, kdyz spolubojovnikim pfikazete, aby 
bojovali na vlastni pést. Dal se budete starat sa- 
mi o sebe, stejné jako v Zivote, 
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(ELATIVNI. TY, JA I ON. 
ALE HLAVNE ON. Na ahaa zapadalo slun- 
ce. Cela obloha byla zabarvena do Cervena. 
Tfem osamocenym bojovnikim, stojicim se svy- 
mi roboty na pokraji mensiho udoli, pripomi- 
nala krev. Tu tekutinu, kterd jim koluje v zilach, 
a ktera by mohla pottisnit jejich palubni desky 
v pifpadé neuspéchu v bitvé. Zapadajici slunce 
piipoutayalo jejich pohledy a vypalovalo jim na 
sitnicich obrazky, které uvidi i po té, co svétlo 
zmizi za obzorem. Postupné se ve stfedu zafici 
koule objevili tfi malé skrvny. Zprvu nikoho ne- 
napadlo, co by to mohlo byt, ale rychly pohled 
na radar, probudil vojéky z necinnosti a vratil je 
zpét do drsné reality. ,,Nepratelé na obzoru", za- 
reagoval rychle velitel. Véta ptipominajici vykrik 
z minulosti, kdy velké diéevéné lodé k#izovaly 
ocedny. Roboti se dali do pohybu, vstric krve- 
laénym Cybridtim. Seskupili se do bojové for- 
mace a piloti ptipravili své zbrané k palbé. Staci- 
lo jen pockat, az se nepratelé dostanou na do- 
stiel... 


MY A ONI. ONI A MY. Hra Earthsiege 2 po- 
cond alates ‘Tek ee provedeni 
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»Mlasicky zabér pidnich nerovnosti. Prosté para- 
da." 


Biss 





grafika: 90 
animace: 75 
| hudba: 80 
=— zvuk: 82 
testovano na: 486 DX4/100, 


q i J 
7 - 


oil 


16 MB RAM, ts CD 





zase 0 kousek dale. VSe od povrchu az po jedno- 
tlivé mechy je dokonale otexturovano. Vybuchy 
vypadaji uchvatne, ohen hofi a praské jako ve 
skutecnosti a zem je nerovyna jako u nas pred 
domem. Zkratka mate pocit, ze bojujete na 
opravdové planeté. Trochu mi sice chybéla néja- 
kA ta vegetace, ale ziejmé byla viechna zlikvido- 
vana néjakou katastrofou. K tomu, abyste se 
dobrali vitézného konce, musite projit néco ko- 
lem padesati misi, pticemz po deseti misich se 
méni sektor, ve kterém bojujete a tedy vzhled 
krajiny kolem vas. Bitvy se odehravaji v Jizni 
Americe, Rusku atd., podle toho, ve kterém sek- 
toru je vasi pomoci potieba. Briefing je dopro- 
vazen kratkymi filmovymi scénami, ve kterych 
vam velitel radi, co mate délat. Pokud misi ne- 
splnite, patricné vam to osoli. Splnit ji sice vétsi- 
nou nemusite, ale bude to mit nepfiznivy dopad 
na dalsi vyvoj valky. Vas pobyt na zakladné pro- 
vazi temna hudba, obsahujici nékdy trochu moc 
sov (pochopite az uslysite). Hra Earthsiege 2 je 
napsana pro Windows 95, takze asi nemusim 
popisovat, co je k jejimu chodu potieba. Takova 
je holt valka, musime se s tim vyrovnat. Nic ne- 
ni nemozné a tak 1 takovy systém jako Win95, 
ma svou Sanci na Zivot. Co vic, stava se dokonce 
standardem, ktery budeme muset vsichni pouzi- 
vat a ktery nds bohuzel pfinuti k brzkému up- 
gradu nasich pocitaci. Alespon pokud pod nim 
budeme chtit provozovat hry. 
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. Inu, co fici 
vice. Szerra zase jednou advedls Sobrca praci. 
Snad to nakonec nebude tak zlé, jak to vypadalo 
a toto piivodné milovana, dnes spise rozporupl- 
na, firma se zase vrati na své ¢estné misto do 
srdei vsech hraci. Earthsiege 2 ji rozhodné na té- 
to cesté pomiize. Pfesto jak jsem fekl v nadpisu, 
mam ale pocit, Ze v tomto Zanru her jesté ne- 
padlo posledni slovo. Takze uvidime, zda-li na 
tuto vyzvu zareaguje firma Activision. Rozhodné 
by to nebylo na skodu. 

— Twin 
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platforma: Amiga 
minimum: Amiga s CPU 020, 
2 MB RAM 
doporuteno: Amiga s CPU 030, 
2 MB FastRAM 
typ: akéni simulator 
¥4nr: vrtulniki 
| vyrobce: Bitfusion 
vydavatel: Empire 
datum vydanf: podzim 1995 


Simulator nebo akcni 
hra? Odpovéd naleznete 
v této recenzi! 





Na tomto obrazku nic zvlastniho neni. Az na tu ru- 
ku, ktera svira knipl, a ktera se taky hejbe podle 
zmény sméru. 


Roman: Co by sis pidla, az se vratime z briga- 
dy? 

Iveta: Pala bych si byt medvidek Kaola, a ce- 
ly den s tebou... 

Rezisér: Stop, slecno! Koala! Medvidek se 
jmenuje Koala! 


KAOLA JE KAKAO Z TUZEXU! A to mily 
pan rezisér netusil, Ze za par let Koala nebude 
jen australsky medvidek, ale taky bojova heli- 
koptéra. Jen se v originale pise s velkym ,C’. 
A je taky mnohem vét8i ned je}! piirodni jme- 
novec. A délé hrozny kraval, narozdil od med- 
véda. Ale zase neumf lézt po stromech, zato 
dokée béhem par vtefin cokoliv promeénit 
v ruiny. Je to vabec nejmodernejsi helikoptéra, 
ktera bude v nejblizsi budoucnosti zafazena do 
vyzbroje U. S. Army. Jeji prototyp si vyhlidli 
programatoti dilny Bitfusion, a protoze na 
‘Amize ui hodné dlouho nevidéli hru, ktera by 
simulovala tuto létajfcf vojenskou techniku, 
neudélali jen néjakou prachobycejnou sttilec- 
ku, ale simulator. Nebo si to aspon mysleli... 


TAK CO TO TEDY JE? Nékolik prvnich 
minut se hraée skuteéné snazf utvrdit v tom, Ze 
si za pétadvacet liber koupil simulacku. Polo- 
zek k vybéru tu neni zrovna malo. Letuchtivy 
gameboy si mize zvolit jedno ze tii nabize- 
nych prostiedi (stfedni Amerika, z4padni Ev- 
ropa, blizky vychod), denni dobu (rano, po- 
ledne, veéer, noc), nebude ochuzen o nejruz- 
néjsi druhy misi. Kdo sed{ v Coale poprve, 
zalet{ si jen tak cvicné bez nepidtel a ti pokro- 
éilej&i si natrénuji utok na jednotlivé pozemni 
; vaduiné cile. Ti jest pokrotilejsi se pusti do 
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Piné nalozeny |7) APACHE : 
Apache leti Ate HEeLWICORTS =<. 
vstiic novym do-2 09 | 
brodruzstvim. eEorene 


JOSEF KOMAREK 


nékteré z obrannych (n4¥ konvoj byl napaden, 
zajisti mu bezpecnost) nebo uito¢nych (napad- 
ni nepiatelsky konvoj) mist. Kdyz nyni uz 
zkugeny pilot odléta vSechny mise, vrhne se do 
bitvy v obdobi stale pokracujict studené valky 
(hmm, ktery Ze to piSeme rok?), pote do total- 
ni valky, coz je rozhodujici bitva mezi vojsky 
Vargavské smlouvy a NATO, do toho véeho 
mmatku se jesté piipletou hlidkujici letouny 
a vozidla UNPROFOR, po nichz se skutecné 
nevyplaci stfflet... Komu je tohle vSechno ma- 
lo, mize nechat pocitac vygencrovat ndhod- 
nou misi nebo si sestavit svoji vlastni. 


TAKZE JE TO SIMULATOR! Ano, zatim 
tomu pod jedté vSe nasvedcuje. JeSté vybrat si 
jednu ze ¢tyt helikopter - dvou zdpadnich 
(AH-64 Apache, AH-88 Coala) a dvou vy- 
chodnich (Mi-28 Havoc, Mi-35 Hind), ¢imz 
se de facto piipojite k imperialisticke nebo ko- 
munistické armadé. Jen%e to m4 hacek - pro- 
gram vas nenecha pilotovat Coalu, pokud jste 
ten den jesté nenastfleli alespon sto boda. 
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Prakticka ukazka funkce virtuainiho kokpitu. Ted 
ui stati jen stisknout FIRE a daléi vychodni potvor 
se odebéfe do pekel... 


A ztoho uz zaéind byt citit arkada! Dalsi po- 
divnosti je vybér munice. SvGj yrtulnik si ne- 
smite vyzbrojit podobné jako v jinych simula- 
torech, tedy postupnym pfidavanim jednotli- 
vych druhi munice, musite se striktné drzet 
pifkazi autorti - vybrat jeden ze tif pieddeti- 
novanych ,baliki“, které se Lisi poctem rize- 
nych a nefizenych stiel. U kazdé¢ho z nich se 
vypisuje nejvhodnéjsi pouziti, ale to je, jak sa- 
mi po nékolika letech zjistite, ipIna zbytec- 
nost. Dal&{ skifpani zubii se zacina ozyvat ptt 
startu ze z4kladny. Klavesami 1 - 0 urcujete 
tah motoru, myS{ fidite smér a rychlost. A to 
je vsechno, nic jiného znat nepotiebujete. Jesté 
tak Ze se mezernikem pfepind munice, F vy- 
pousti svétlice (flare) a C falesné cile (chaff) 
pro navadéné rakety, Velmi primitivni ovlada- 
ni. K arkddovitosti ptispiva i velmi omezeny 
dosah raket, V ,normdlnim“ simulatoru bych 
Sidewindera urcité zaméiil na vétsi vzddlenost 
nex na 500 metri. Oba druhy fzenych stiel, 
Hellfire i Sidewindery, mizete s tispéchem 
pouzivat na pozemni 1 vzdusné cile. Pfitom Si- 


dewinder je raketa typu_,vzduch-vzduch” 
a Hellfire podle manualu zase ,vzduch-zemé”. 
Neni tohle divny? Inteligence nepfatel je na- 
stavitelnd, ale v drtivé vétSiné pifpadti se tak 
jako tak nechajf sestfelit a ani se nepokouSeji 
nékam zmizet. K dovr’en{ vieho Coala nedis- 
ponuje celym tazenim - campaignem. Prosté 
odletite misi, zapiSete se do highscore a coby 
anonymni hrdaé spustite dalsi misi. 


| =< 
Krasna krajina, coz? Pravda, par detail vzhledem 
MME eR me me Mm ee Ld 
SUC mice hme me ea 
hardware nemaji? 


AH-S4Rn APACHE 
ATTACH HEWLICOr TER. 
FPLAYerR 


TAKZE JE TO ARKADA? NEBO CO? Je 
to tak napul. Coala je ak¢ni simulator. Asi to 
tak bylo pivodné zamysleno. Pokud byl sku- 
teéné z4mér autorii vytvofit simulator, ktery 
by hraé¢e nepfitahoval svou redlnosti, ale zaba- 
vnou akci, pak v tomto sméru odvedli dobrou 
praci, protoze Codla je po této strance skutec- 
né pfitazliva a ja sam jsem u ni stravil spoustu 
dni. Zde se tedy neni o éem bavit - zabava je 
na maximu. Pokud mam kromé hratelnosti 
jesté néco vyzdvihnout, tak je to jednoznacné 
velice originalni prvek mezi amigackymi hrami 
- virtudlnf kokpit. P#i drzen{ pravého myéitka 
se mUzete libovolné rozhlizet na vSechny a za- 
méfovat tak i cile, které jsou mimo drahu letu. 
Dalsi lahtidkou je systém pro notni vidéni, 
jenz ma vSsak i jednu podstatnou nevyhodu: 
pti prepnuti do tohoto médu se do zelena 
zbarvi i radar, takze budou trochu potize s roz- 
hodovanim koho sundat a koho ne. A co tak- 















grafika: 78 
animace: 76 
Mr ihudba: 62 ~~ 
Se uk: 65 
testovano na: Amiga 1230/50 MHz, 
6 MB RAM, HDD 





hle ostatni slozky hry, grafika, hudba, zvuky? 
Grafika, na to, Ze je pouze vektorova, je po- 
mérné dobra. Az na to, Ze ke své dplné plynu- 
losti potfebuje masinu srovnatelnou se ,,ctyiti- 
sicovkou’. Kdyz si vzpomenu na takového Re- 
taliatora, ktery mi se spoustou detaili béhal 
skvéle na 8 MHz ST ku... Na holé dvanacti- 
stovce se Coala rozebéhne jen velmi neochot- 
né. Zvuky jsou dobré, ale nicim zvlastnim ne- 
ohromi. Hudba je velice priimérna a na&tésti si 
ji moc neuzijeme. S turbokartou se mi ji po- 
vedlo z deseti pokusi rozbéhnout jen jednou, 
bez ni sice hraje, jenze procesor uz vektorovku 
nestiha. Co se da délat, stardandnimu vybave- 
ni odzvonilo! 


UZ VIME, CO TO JE! No, a tim bych skon- 
cil. Protoze uz mi nezbyva moc mista, jen zo- 
pakuji, Ze s Coafou si uzijete mnoho a mnoho 
hodin velmi kvalitni zabavy. Je to hra, na kte- 








Zatal to Fighter Bomber. Pak uz se stal pohled 
na letici raketu souéasti kazdého solidniho 
simulatoru. 





mL 





Pres klavesu F5 si Ize prohlédnout jakoukoliv bojo- 
vou techniku. 





Rozsahlé menu, ve kterém mizeme ziskat informa- 


ce a svém vrtulniku, rdznych vozidlech, vyzbroji, 
rozestavéni bojovych jednotek. 





rou jsem se zpocatku dival s odstupem, ale 
kterd mi nakonec padla do oka (au!) a s vel- 
kym nasazenim jsem vSechny mise za par dnt 
dohral. Nezbyva mi nez Coal/u doporutit, a to 
nejen proto, ze takovahle hra na Amize dlouho 
chybéla. Je vazné dobra! —Joe 


Diky Honzovi Touzimskému za laskavé za- 
pujceni hry. 
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Prvni a posledni zazivna rozlustovanka. 


platforma: PC-| 
doporuéeno: Pentium 100, 
16 MB RAM, ss CD 
minimum: 486/50, 6,5 MB RAM, 
ds CD (pche, che) 
typ: interaktivni film 
Zanr: sci-fi morbid krimi 
tvirce: Take 2 Interactive 
| vydavatel: Game Tek 
datum vydanf: duben ‘96 


Sune. pro. pe ee ndstroj prozietein st 
novec anglické eo Vie e. 16. sto 





' Vrah vSeho, co se hybe a ma pripoj- 
ku na pocfraéovou sit. 21. stoleti, vedecké me- 
tody, vybaveni, cybersvét. Budoucnost lidstva 
se tradiéné nachazi v neradostné stéfe vzd4jemne 
senocidy, pretechnizovancho sveta a, jak jinak, 
také virtudlni reality. Nejdivocejsim snuim vasi 
fantazie se meze nekladou a tak lidé hromadné 
odstieluji své Séfy, odptirce ci profesory (krasna 
piedstava). Jen Rozparovaé se nepfizptsobil 
a nozikem ala Krokodyl Dundee nerozsekava 
vejpul tisice pixeld, nybrz jednu lidskou bytost 
za druhou. Vice krve a ynitfnosti po celé mist- 
nosti, brutalita bez obalu - aneb styl Phantas- 
magorie na vécné éasy a nikdy jinak... 

Na&tésti nastupuje chytry a obétavy novinar 
(vy), ktery vSechny hloupé a neschopné policis- 
ty nechd daleko za sebou. Pies indicie a hroma- 
du rozhovori s jednotlivymi postavami 
(i s Ripperem), pfes hromadu hadanek a puzz- 
Ii se dostane az k obavanému vrahovi a nasled- 
né ho v zavéreéném souboji jednou providy sp- 
rovodi ze svéta. Pravé vas si totiz Ripper vybral 
jako prostfednika mezi svym a lidskym svétem. 
Ponékud ohrané, ale mistrovsky rozvétvené 
a postavené na vynikajici atmostéfe. 


Ripper je interaktivni film 
(polovina ctendfti ted asi kvapneé odchazi na 
vzduch), ke kterému patti herecké vykony. Au- 
toti neponechali nic ndhodé a obsadili Chi- 
stophera Walkena, kterému dle mého skrom- 
ncého nazoru vyborné sekunduji Burgess Mere- 
dith, Karen Allen, John Pipe Dates a daléi. 


Také kameramani odvedli dobrou praci - po- 


ee 





m PAVEL HACKER 


Kdyz vykrik proleti hustou tmou 
Ize spatrit osobu tajemnou 

pavouci sité jsou jejim domovem 
dalst obéti budes stat nad rovem. 





Tenhle obrazek je sice hned z tfeti obrazovky, ale je | 
na ném nazorné vidét, jak zabiji Ripper. 


kud jdete chodbou, nezirate prkenné rovnou za 
nosem, alébrz ocima tékate (na pomalych po¢i- 
tacich podrobné zkouméte) po sténach, Jedete- 
li vytahem, pfirozené upirate své zraky nad se- 
be. Ackoli to nenf zvykem, jako piilezitostny 
osvétlovaé musim pochvalit ,,kolegy” ze stabu 
Rippera: vyborna hra svétel a stind vytvari vyni- 


kajici atmosféru; na druhou stranu v Aipperovi 


nenajdete jediné svétlé misto. Minimalni kon- 
figurace dand vyrobcem na rozhybani videi je 
sice nizka, ale ponékud optimisticka - na uve- 
deném poéitaci se Ripper da spustit, ale ne ply- 
nule hrat. To jde od 486 DX2/80 s 8 MB 
RAM a hlavné kvalitni grafickou kartou vyse, 
ale co jsme asi tak mohli cekat, ne? Ostatni scé- 
ny jsou opravdu profesionalné vyrenderovany, 
z tehoz ovsem plyne, ze se nehybaji o mnoho 
lépe nez videa. Hudba je vynikajicf, slozila ji 
skupina Blue Oyster Cult, zvukt je poskrovnu, 
nebot ve’keré déni pokud mozno provazi mrt- 
volné ticho spojené s ttumenou scénickou hud- 
bou. Tak, vrhneme se na herni Cast. 

Film je film a hra je hra... Do déje vstupuje- 
te po tietf vrazdé. Jako novindé kriminalni rub- 
riky novin New York Virtual Herald - Jake 
Quinlan jste vyslan o cerstvém mordu zatepla 
informovat étendfe. Od inspektora Magnotty, 
ktery vas sice nema rad, ale vi, ze vy také néco 
vite, se dozvite néco o obéti atd.... Otazky, od- 
povedi, sbirani stop, gkratka klasicka adventu- 
ra. Za zminku stoji W. A. C, tedy databanka, 
notebook a takovy integrovany Dr. Watson 
v jednom. Jeho prostéednictvim se také dosta- 
vame k prvnimu puzzlu, tedy ke skladani stfe- 
pu z hrnku, ktery rozbil Magnotta. ‘Ten vyza- 
duje jistou davku piedstavivosti a je zdbavny, 
coz se ale neda fict o nasledujicich. Ze zpestre- 
nf hry se stava noénf mira a tak u druhého ce- 
détka vam zaéne lézt krkem, nebot ze zabavy se 
stavd otrava. Jake 2 si asi neuvédomili, Ze vée- 
ho moc Skodi. Vrcholem vSeho je puzzle, k je- 






Hlavni kladas alias Jake Quinlan alias vy. 
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W@W Gey srafika: 33 
; 7 = animace: 79 





zvuky: 78 
“ ! hudba: 84 
pro: dobré herecké vykony, péknd grafika, 
hudba, misty i zabava protl: obtiznost, ob- 
tiznost a zase obtiZznost 





hoz vyieseni potiebujete slova pisnicky, kterou 
jste méli pozorné poslouchat v predchazejicim 
obraze - na moznost zapnuti titulkt: navic md- 
Zete zapomenout, Tento trestuhodny anti-user- 
friendly (zase nové slovo!) mirné vyvazuje moz- 
nost prehravat si videa do zblbnuti a tipat ob- 
razky z renderovanych scén. Nepripomina vam 
to nic? A co takhle Hell? Tak straSné to sice ne- 
ni, ale uz jenom ta podobnost asi odradi hodné 
milovnika adventur bez sklonu k duSevnimu 
masochismu. Ripper je jen o malo hratelnéjsi 
a to, ze je lep%i ve zpracovani, vice méné lépe 


vyplyva z toho, jak doba pokrocila. 


-- Jestli se vyzivate 
v tesenf ‘tosses hidondk bifticich se teoril 
relativity, mate odpovidajici hardware a zbytec- 
nych patnact set, je pro vas Kipper to prave. 
Jestli ne, tak se mizete pokochat pohledem 
a zahrat si néco rychlejsiho, dynamictéjsiho, 
vtipnéjstho a hlavné lehciho - tieba Duka. Od- 
chazim lovit do noci, he, he, he... Nazdar. 


—Rattle 


platforma: Amig 


doporuteno: Amiga 1200, HDD : 
minimum: Amiga 1200, 2 MB RAM 


existuje na: CD 32 
typ: akéni adventure 
Zanr: pohadka 
 tvdrce: Binary Emotions 
distributor: Team 17/Ocean 


S | 

PRED DAVNYML... Ale ne, tenhle zacitek 
uz pouiilo tolik autorii ptede mnou, takze se 
nebudu dal ztrapfovat. Zacnu radsi jinak: 
Kdysi celkem nedavno, ve staré slavné Anglii, 
osvitila firmy Team 17a Ocean zarovicka s na- 
padem. Tim napadem bylo piivést na Amigy 
novou akéné-dobrodruznou hru a zpracovat ji 
co nejoriginalnéji. I vytahli z bahna programa- 
torsky tym Binary Emotions a ptikézali mu, 
aby na takovém dilku zacal pracovat. A pro- 
gramatoti se snazili sec jim sily stacily. Po né- 
kolika tézkych mésicich mohli viichni autofi 
zajasat nad vykonanym dilem - zrodil se Sperts 


Legacy. 
A CO HRAEI, MAJI SI KDE HRAT? No 


ovsem! Ti se na to vrhli jako Zdenina vegetari- 
4anska dcerka na ovesné viocky. Protrpéli si 
uch4zejici tivodni obrazek i néco voleb a pak 
stanuli tvafi v tvaF svému hlavnimu hrdinovi. 
Kdyz si udivené prohlizeli okolni grafiku, ne- 
dovedli se ubranit rozpakim. Je to tak mali¢- 
ké, pfizemni a hyif to opravdu jasnymi barva- 
mi. Stolecky, postylka, koberecky, uistfedni to- 
penicko a viibec vse véetné vaii postavicky 
i v8ech ostatnich bytostf. Citlivéjsim povaham 
tahle grafika asi padne do oka, ostatni si po- 
mysli, Ze je to ,,jak pro maly”. Ale pfeneseme 
se pies pocit urcitého odporu a za¢neme radéji 
hrat. Miizete se volné pohybovat skoro po ce- 
lém tzemi nevelkého krdlovstvi, sem tam za- 
stavit nékoho z prochazejicich obyvatel a hodit 
s nim fec. Zatim se toho pfilii nedozvite, takze 
nejlep3i bude vydat se do vladafova palace, kde 


A JAN KOMAREK 


Kralovstviéko Speris na 
pokraji zkazy! 


se seznamite se svym poslanim. Uz zase musite 
zachranit celou zemi od nesmirného neétésti. 
Skoda, Ze se dnes jiz nenajde témé? nikdo, 
schopny vymyslet o malinko vice originalni 
pribéh. 


JAK SE VAM SLAPE? Za par minut uz bu- 
dete dokonale ve svém iivlu. Na prostfedi, na- 
kreslené jakoby détskou rukou, si zvyknete - 
pokud mate kamardda s konzoli (Sega & 
spol.), mohli jste u néj vidét podobnych her 
nespoéet. Zaposlouchate se do rytmické hudby 
a hned se vam jeSté zvedne nalada. Hra vds do 
sebe zacind vcucavat, s chuti se prochazite po 
piirodé, pokecavate s lidmi, hledate klice, otvi- 
rate zaméena vrata (pardon, vratka), fesite na 
mozek lezouc{ ikoly pomoci mnoha naleze- 
nych nebo koupenych pfedméti. A co by to 
bylo za napil akéni hru, kdyby se v ni nebojo- 
valo. Ano, i v takové pohddkové zemi se konaji 
kruté bitky. Uz v poédtcich se stfetnete s velice 
osklivymi a nepffjemnymi monstry, ale staci 
par dobrych uskoki a véasnych svihd mecem 
a neziistane po nich ani mastnota. Nenechate- 
li se zabit, vzrostou vam pomaloucku vase bo- 
jové zkuSenosti. Ta nejtuzsi potvora na hrdinu 
urcité jesté ceka. Jinak, pokud se tyké zvuku, 
téch je sice pestra Skala, ale leckdy jsou détin- 
ské stejné jako grafika. 


AL et 
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7 Q grafika:72 72 
zwuk:68 | 


animace: 530 2ti«*« animace: 5300 
testovano na: Amiga iga 1230/50 MHz.” MHz, 


SPERIS LEGACY Wh 
hudba: 80 
6 MB RAM, HDD 





MATE JIZ DOST? Ne, myslim, Ze kdy% ud 
do hry zapustite kofeny, hned tak je nevyrvete. 
Co naplat, obrazky sice nejsou pro tvrdy chla- 
py, zvuky to maji k dokonalosti takovych pat- 
ndctset metri, zato hudba je vyborna a hrace 
si hlavné podmani snadné ovladanf a docela 
piitazlivy déj. Skoda jen, ze Team 17 nakonec 
upustil od slibovaného projektu Witchwood, 
coz méla byt akéni adventura ve stylu Sperisz 
s propracovanéjsi grafikou a dokonce i vic za- 
bavna. Ale zfejmé to byly jen takové reklamni 
nepravdy. Takze pfrestafite fnukat a pritahnéte 
si domi Speris Legacy. Mozna se od néj cekalo 
vic, je to sice prvni takhle zpracovana hra na 
Amize, ale pro ostatni platformy uz je to stara 
bachorka. Kazdopddné je to hra vhodna k od- 
reagovani (nemus{ to byt vidycky Doom!) 
i k pobaveni a chvile u nf stravené nebudou 
zbytecné zmatené. —Honza 
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Congo 


platforma: PC-CD 
doporuteno: PC 486/80, 
8 MB RAM, qs CD, mys, Win95 
minimum: PC 486/66, 
8 MB RAM, ds CD, SB, mys, Win3.1 
a typ: aaventure 
--¥4nr: dobrodruzna 
tvirce: Il|lumina Productions 
producent: Viacom Newmedia 
distributor: CIC : 


ato hra je pitkladem jak v zabavnim pri- 

myslu vytézit z jednoho namétu maxti- 

mum. V roce 1980 vysla Michaelu 
Crichtonovi skyéla kniha Congo (v piekladu 
u nds vygla pfed dvémi lety). A jednalo se o jeho 
dals{ propracovany a napinavy bestseller. Loni 
byla tato kniha zfilmovana, ale nedopadlo to tak 
uspéné jako u jinych filmovych adaptaci jeho 
knih (Rising Sun, Jurassic Park ci Disclosure). 
Vlastné nebyt skvélych masek goril ani by tento 
film nestal za shlédnuti. Jak jste asi poznali dle 
ndzvu, hra je inspirovana hlavné filmem, coz 
znamend, ze s knihou toho nema piilis spolec- 
n¢ho. Na rozdil od filmu je ale tato hra velmi 
kvalitni, i kdyz na knihu nema. 


MODERNI TECHNIKA VS. TROPICKA 
DZUNGLE. Ocitdte se v roli Jacka Kasumiho 
(jenz se v knize ani ve filmu neobjevi), ktery ma 
za tikol najit diamanty typu 3B, jez maji zasad- 
nf v¥znam pro budoucf vyvoj telekomunikatni 
techniky. Posledni vyprava byla pobita nezna- 
mo kym ¢i cim a nové vyslana vyprava se jiz ta- 
ké staéila dostat do problémaé. Samotnou hru 
zatinate po seskoku do dzungle, takze prvnim 
tikolem je dostat se k tajemnému méstu Zin). 
Do role Jacka se viijete docela rychle, protoze 
véechno provadite rukou, resp. ikonou ruky 
(zadné jiné ikony Ci piikazy), a na svét se divate 
jcho o¢ima. Diky tomu miizete vychutnat skvé- 
lou grafiku a animace, atmostérickou hudbu 


a4 





Legendarni mésto Zinj je na dosah a nebezpeci vzrdsta. 


TOMAS SMOLIK 


P= ix 





Amy se dala na politiku, no jo volby se blizi. 





escent into Zin] 


Nejorve jste si mohli precist knihu, pak se podivat 
na podle nf natoceny film a poslechnout si z ne} 
soundtrack a nyni si i m&Zete podle toho vseho Za- 


hrat hru. 





Vstup do péti riznych, dale se vétvicich chodeb. To 
se zase nabéham. 


Se 
pees OBae ies a a bee eye = = 





V diungli se k osobnimu kontaktu nedostanete, 
a proto se vsechny rozhovory musi konat pres sate- 
lit. Vas prenosny kuffik vam to samozfejmé umozni. 


a zvuky, cimz celé toto dobrodruzstvi prozijete 
napino. Hned vas také zaujme vyspéla technika, 
kterou budete pouzivat, zejména pfirucni sate- 
litn{ spojeni, obstaravajici jak data tak obraz 
i zvuk, které bude ostatné vaSim jedinym kon- 
taktem se svétem a Sanci si s nékym promluvit. 
I kdyz viastné ne tak docela, protoze spolecni- 





Myslel jsem si, Ze jsem prvni, kdo toto misto nasel 
a tady uz zatim byla konkurence. 


kem na cestéch vam obéas bude mluvici gorila 
Amy. Ta nenf 24dnou poutovou atrakci, ale dal- 
im uk4zkou vyspélé technologie. Pomoci spe- 
cidlntho zafizeni se jeji znakova fee pfetvati 
vy mluvené slovo, takze se budete moct dozado- 
vat pomoci alespofi od gorily, Tato osameélost 
vas proto vice ptipouta k vasemu kouzelnému 
supermodernimu kuffiku. Ten vam totiz mimo 
zminéné komunikace obstarava orientaci v tro- 
pickém prostiedi dzungle i podzemi mesta 
Zinj, zaznamendyva zvukové nahravky a uscho- 
vava a piekldda obrazy s hieroglyfyckymi texty. 
Vabec celou hru budete pouzivat samé high- 
tech piistroje, coz dodava hie trochu futuristic- 
kou atmosféru (proto musim upozornit, ze né- 
které ptistroje zmifuje Michael Crichton ve sve 
knize z roku 1980!), v drsném prostiedi dzung- 
le ale piijde ke slovu i obycejny nlz, zapalovac 
“ kamen. Pravé tento stiet supermoderniho vy- 





Opatrné pfeskatu po spravnych kamenech a jsem 
vase zpatky na dennim svétle. Sice presné pod pra- 
vé probuzenou sopkou, ale nemdzu chtit vSechno. 





Dosud neznamy druh goril. Jsou $edé a agresivni, 
blizsi zkoumani se nedoporuéuje. 


baveni a primitivniho prostiedi dodava hfe j je- 
dinetnou atmosféru. Pouzivani vsech téchto vé- 
cicek je sice logické, stejné jako i ostatni{ ukolly, 
ale pfeci jen si to chce zvyknout na samozfej- 
most satelitniho spojeni z dzungle, bleskového 
ptekladace starovékych hieroglyfii ci laserovych 
zbrani. Ale i tak by neskodilo trochu vice pied- 
meétti na sebrani ¢i interakci. 





Skoro bych se té zavfené gorile smal, kdybych za ni 
nemusel. 


KONZSKE DOBRODRUZSTVI. Zejména 
pro znalce knihy ¢i filmu se ted’ zminim o pfi- 
béhu této hry, aby poznali zakladni odlignosti, 
ale presto ztistali této gamese naklonéni. Po pro- 
jitf dzungle a vstoupeni do zbytkii mésta Zinj 
poprvé zaznamenate pfitomnost strazci pohad- 
kového bohatstvi diamantovych doli - sedych 
goril. Az najdete Sest podivnych koulf a spravné 
je pouzijete do vstupnich dvefi, otevfe se vam 
ptistup prvni Casti dol. V bludisti chodeb mu- 
site uniknout gorilam, abyste se dostali do dal&i 
spleti chodeb a mistnosti, kde musite spravnym 
piepinanim pak, nékolika dalSimi ukoly as po- 
moci Amy oteviit pfistup k diamantim, pomo- 

Karen Rossové (velitelce té nové vypravy) 
a po té vystoupit na denni svérlo, utéct pied 
erupci sopky a dostat se na misto zavérecného 
stretu s bezohlednym séfem mocné spolecnosti 
‘TraviCom. Vidite, ze spoleénych bodd s filmem 
ci dokonce knihou tu moc neni, nicméné pif- 


CONGO THE MOVIE 





grafika:93 0 93 

$3 animace:93—«*” 
| hedber ee 82 

wk oss 
testovano na: Pentium/75, 16 MB RAM, | RAM, 
sixspeed CD, SB, Win95. 
pro: atmosféra, modernf vybaveni, anima- 
ce goril a Amy zvlast proti: neSkodilo by 
vice interakce 
Skvéle vypadajici adventure, s napina- 
vym pribéhem a skvélou hrateinosti. At 
uz ji hrajete! 





béh je zajimavy. Také se vam mize zdat, Ze hra 
nen{ pfilis rozsahla, ale o z4dnou vikendovou 
adventku se zrovna nejedna, k dokonéeni bude- 
te potiebovat asi tak tyden. Diky grafice a ozvu- 
ceni také neni zadny diivod ke spéchu, protoze 
budete mit pfilezitost pokochat se krdsami ne- 
tknuté dzungle, zaposlouchat se do jejich zvuki, 
setkat se s mluvici gorilou, utkat se agresivnimi 
gorilami (které jsou stejné jako ve filmu doko- 
nalé), prozkoumat tajemné prostory legendarni- 
ho mésta, prosté uZit si dosyta skvélé grafily, 
animaci, hudby a zvukiti. Proto nevahejte a vy- 
dejte se na dobrodrugstvi, kde pravé VY jste 
ohrozenym druhem. —Lewis 
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e to uz davno, co se hvézdné valky probi- 
ly do povédomi milovniké sci-fi filmd. Je 
to uz davno, co se LucasArts zapsal do po- 
védomi nas noénich drtiéi klaves, joysticki, 
mysi, potkanti (?)... Je to uz davno, co jsem 
prestal chodit na noénik... 

Ale ted uz vazné. Po bombovém prasku Do- 
oma, ptichazely na radu i jiné firmy, aby napo- 
dobily tspéch /Dsoftware. A tak ruka dala ru- 
ku, oko oko a hvézdné valky si nenechaly ujit 
ptilezitost, aby nepfilozily své polinko do 
ohné. A to se jmenovalo Dark Forces, v té dobé 
velmi kvalitni doomovka na PC-CD. 

A ted mam tu éest vam, ¢tendffim Excalibu- 
ru, ozndmit, ze pfichazi konverze této hry na 


Maca. 





platforma: MViac-l 
minimum: 68040 nebo PowerPC, 
Mac OS 7.1, CD 
existuje na: PC-CD 
doporuteny vék: 15+ 
typ: 3D aktni 
zanr: sci-fi 
producent: Lucasarts 
distributor: Lucasarts 


zapojtil: BBS 
VLADIMIR PONECHAL 


Mel jsem tu moznost testovat DF na re- 
dak¢nim Power Macu 7500/100. Grafika, zvu- 
ky, animace jsou kvalitni a hra vas strhne svou 
eleganci a propracovanosti. Rada dobie udéla- 
nych scénafii, sikmé zdi, tocivé schody a jiné 
raritky udélaji urcité radost v8em Macintos- 















DARK Ue 


grafika: 90 

animace: 80 

hudba: 70 

zvuk: 85 — 
testovano na: Power Mac 7500/100, 
24 MB RAM, o.s. 7. 5. 2, gs CD 





hovskym maniakal- 
nim Silencim (vid 
‘Stando). Jediné, co 
#mé zarazilo, byla 
snad jenom hlou- 
—! post Imperatorskych 
vojaku, ktefi nejdfiv cekaji az na né vystfelite 
a potom se probudi. 
Jinak, pokud se budete chtit néco vic dodist 
o této hfe, staci si oteviit Ex.43. —Vlapon 
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platforma: Amiga | 
“minimum: Amiga 500, 1 MB RAM 
typ: taktika — | 
¥dnr: sci-fi 
potet hrata: jeden 
tvirce: Mark Sheeky 
vydavatel: 5th Dimension 
datum vydanf: brezen ‘96 











ed nam pan major zacne prednaéet, slusi 
se ptipomenout, ze jeho spolubojovnici 
z Hiltu jsou nova generace skolenych za- 
bijdkd, jejichz Zivotni ndplni je eliminovat ves- 
keré lidské rase nepiijemné Zivly, zvlasté vettel- 
ce, kte¥i se v poslednich letech mnozi jako ko- 
bylky. Od dob Space Crusade nebo Space Hutka 
se mnoho nezménilo; koraby pozemstant se po- 
‘4d tiesou strachy jako ratlici pted novymi uto- 
ky vetielct. Ale dnes jiz nepotkate tu starou ra- 
su, jejiz ptislusnici si do vas viezlia pomaloucku 
vam szirali biicho. Nova generace je inteligent- 
néjéi, misto lidi ji zdravé a chutne sojove boby 
a hlavné je moderné vyzbrojena, aby mohla 
snadnéji zabfjet. Ale ted uz 





MAJORE, MATE SLOVO: | Fénks. Pro€ exis- 
tujeme: abychom bojovali proti neprateliim rise, 
tedy Impéria. Zmittoval jste se 0 Space Crusade 
a ostatnich nagich piedchideich. Je pravda, ze 
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| JAN KOMAREK 


Poslyste vypoved ma- 
jora O’Kellyho, clena 
vesmirné bitevni jednot- 
KY Ade te 


jsme pfevzali jejich systém boje | zpusob pte- 
hledného dvojrozmérného vidéni. Poucili jsme 
se taky z daleké historie; v 90. letech 20. stoleti 
bylo sestaveno slavné komando Sabre Team 
a podle nich jsme nacvicili spravnou stielbu - 
nai chlapi na protivnika radsi mift, je to jiste)si 
ne ty ndhodné stiely od pasu. Teda chlapi - po- 
loviéka mych muzZd jsou roboti a ostatni k tomu 
uz nemajf daleko. Je nas celkem Sest, kdyz né- 
kdo zahyne v akci, na zdkladné se hned vyrobi 
jeho novy prototyp. Bohudik se to zatim stava 
jen ztidkakdy.” 

: MISI! Co byste chtél slySet? Ochrana, 
pifpadné vytisténi pozemskych lodi, které mély 
tu smulu, Ze ti parchanti vystifleli cclou jejich 
posddku a zabraly je. Ob¢as musime vyrvat ze 
sparii aliend jistou diilezitou osobnost, znicit re- 
aktory siloyého pole nebo poslat nékterou z je- 
jich lodf na vétnou cestu vesmirem. O tako- 
vychhle kouscich se ale psalo v novinach davno 
piedtim, nez jsme piisli na svet. 

Velitelstvi po%aduje, abychom vsichni splnili 
nejmif 15 misi; pak pro nds valka skonei. Po- 
kud ovSem nevyhlasi vSeobecné tazeni proti ve- 
tielcfim, to by se totiz mohlo protahnout a Ze- 
mé by moiné vyhrdla az my bychom byli davno 
pod kytitkama. Cas od ¢asu jsou na programu 
i ,valeené hry“ - tak se #fka nacviku bitvy, kdy se 
nds sejde asi dvacitka na kazdé strane a fezeme 
to do sebe slepou (snad!) munici. Takovouhle 
mo%nost nasi dédové uréité neméli a kolikrat na 
to v opravdovém boji doplatili. 
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TE DO KA Vidycky jsme od- 
hodlani k éemukoliv, kdyz aspon jeden z nas tti- 
m4 v rukou plazma kandén. Na nasi vyzbroji 
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li zn grafika: 72 
3 ' animace: 50 
hudba: 58 
| zvuk: 60 
testovano na: A1230, 6 MB RAM, HDD 
pro: zabava, pro milovniky napéti a taktic- 
kych prestielek proth: neprilis originalni 
zpracovani; nerozum/ si s harddiskem 


| vybaveni zavisi osud celé- 
|ho tkolu, takze komandanti 
lsi davaji sakra pozor, aby 
[nds obtézkali tim spravnym 
nddobitkem. Ve skladu do- 
|stanete nékolik druhit leh- 
kych laser a blaster, po- 
Ikraéuje to cézsimi kanény, 
, lraketomety, — plazmomety, 
bevawattovymi lasery, prosté co nejvic nejdoko- 
nalej&ich prostiedkii k ni¢eni zivych organismh. 
Do batohti si nalozime miny a mnoiZstvi bomb, 
od ndglapné miny az po extra bouchavou Nova 
bombu. Chrdniée jednotlivych ¢asti i celého tela 
vydrz{ docela dost zAsaht, z4lezi na druhu. Tah- 
le brnént se délaji ze specidlnich kovovych mate- 
ridldi, které téZime na nasich koloniich. NeobeSli 
bychom se bez zdravotnickych balicki a riz- 
nych jinych pomiicek a finticek. 

Kdyz se ocitnete vy samotnem boji, neni to ta- 
kové peklo, jak po staleti slychate. Nebezpeci se 
plizi potichoucku. V nékterych terénech potka- 
vAme i civilisty, jejichz zivoty musime prisne 
stéexit. Na podlahach se vali vsemozné klice, 
karty, bali¢ky i zbrané od padlych nepfatel. Vsu- 
de jsou funkéni potitace, které ale slouzi hlavné 
k tomu, aby bylo jasné, kolik jich jesté musite 
vyiidit. Pokazdé udélate urcity pocet kroka 
a pak jste na chvili hracka v rukou nepfitele. 
Vyskakujf ze zdlohy, vylézaji z mistnosti, vynort 
se zniéehonic za vasimi zady... Uz moc kluki je- 
jich titoky nepiezilo a vétsina jich zhasla po dru- 
hym tahu. 

Po splnéni tikolu éeka dali o malinko tuzsi 
a pofdd dal, podle znamého zakona. Nez poslou 
jednotku do boje, Ize si nastavit urcite paramet- 
ty, jak tvrdi budou protivnici, ale a% dojde na 
kompletn{ tazeni, tahle vyhoda je fué a pak 
ukazte, jak umite pfezivat! No, snad se za par 
rokti dockame blazeného civilu, az nas zastoupi 
zase néjaky zmodernizovany tym. Zatim jsme 
ale stale maginy na zabfjeni a nasim osudem je 
bojovat a zemiit, kdyz to nejde jinak. 

Dékuji upiimné za rozhovor, majore. Mys- 
lfm, Ze vake eta se jesté alespon nékolik mésici 
udr#i, nez vas piijdou vystfidat. —Honza 
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PETR CHLUMSKY 


Battlegroun 





platforma: PC-CD 
minimum: 386DxX/33, SVGA, 
4 MB RAM, ds CD, Windows 3.1 
doporuteno: 486DX/33, SVGA, 
ds CD, GUS, Windows 95 
typ: vojenska strategie 
Zanr: historicka 
tvOrce: Talon Soft 
distributor: Empire Interactive 


BATTLEGROUND 
GETTYSBURG. Fir- 
ma Talon Soft ve spo- 
lupraci s pievazné di- 
stributorskou _firmou [aaa 
Empire Interactive po- 
jali obzvlasté vypeceny plan. Rozhodl se spo- 
le¢né vytvofit sérii vojenskych historickych 
strategif s naézvem Battleground. V tomto sou- 
boru her chtéji hrace sezndmit s celou $kalou 
velkych bitev, jez ovlivnily chod déjin. Jako 
prvni se nam pfedstavila hra Battleground Ar- 
dennes, s niz jste se mohli seznamit v minulém 
Excaliburu. Dnes se ndm po Druhé svétové 
valce serviruje nékolik nejzajimavéjsich bitey 
z obdobi americké obéanské valky - z valky Se- 
veru proti Jihu. 

Vzhledem k tomu, ze Battleground je ucele- 
na série, ktera se bude neustdle rozvijet o nové 
a nove historické bitvy (jiz dnes se mizeme té- 
sit na Napoleonské valky a dobyvani Kartaga), 
tak image vsech her ze série Battleground je to- 
tozny. To ma samoztejmé svoje vyhody. Kazdy 
kdo hral kteroukoliv hru ze série Battleground, 
je okamzité schopen zasednout pied po¢itac 
a dotahnou své voje k vitézstvi v uplné jiné 
historické epose, 

Pro recenzenta to oySem také nese jista us- 
kali. VSechno co jsem totiz napsal o Battleg- 
round Ardennes bezezbytku plati i pro Battleg- 
round Gettysburk - je totiz také vojenska, histo- 
ricka, hexenova, kolova a strategicka hra. 
Jediny rozdil je pouze v historické epode. Proto 
si muizete zbytek si o této hie pfrecist v recenzi 
na Battleground Ardennes. 





PROBLEMATICKE HODNOCENTI. Pesto- 


ze jsou si jednotlivé hry ze série Battleground 


d 


Toto je ukazka z finalni bitvy podle které se jmenu- 
je i cela hra. Jeji zajimavosti pfedevsim je, Ze se 
odehrava na obrovské hraci plose, jez nema v sérii 
Battleground zatim obdoby. 
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grafika: 88 
4 animace:40,t—«~«~*s 
/ fieliae coor tage as 
uae z? =~ cece hars icy 
testovano na: 486DX/40,8 MB RAM, 
qs CD, GUS, $B16, Windows 95 





podobny jako vejce vejci, rozhod! jsem se dat 
hie Battleground Gettysburk stejné hodnoceni 
jako jejimu piedchtidci. Empire Interactive to- 
tiZ neprodavaji jednu a tu samou strategii né- 
kolikrat, jak by se mohlo na prvni pohled zdat, 
ale zatim kazda hra z této série obsahuje velice 
cenné historické udaje jejichz zpracovani mu- 
selo dat tvirctim této hry opravdu hodné pra- 
ce. —Genagen 
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S hrou si také koupite kromé CD a manualu také his- 
torickou knizku s nazvem Gettysburk 1863 - A Staff 
Officers Account of the Conflict od Franka A. Has- 
kella. Od publikace, jez se dodavala s hrou Battleg- 
round Ardennes se lisi ve dvou dilezitych bodech. 

1) Frank A. Haskell by! osobni Géastnik americké 
obcanske valky, kterou prozil aktivné v hodnosti 
ddistojnika, takze se jedna spise o soukromy pohled 
vojaka, ktery byl opravdu ,,in“ a ne o néjakou his- 
torickou studii jako v pripadé knihy Ardennes 1944 
- Hitler's last gamble in the west. 

2) Na to jak Kniha poskytuje opravdu historicky za- 
jimavé Udaje, je jeji vydani pékné odflaknuté - kro- 
mé obalky se zde nesethame s jedinym obrazkem ¢i 
nakresem.. Text je vsak napsan velmi étivé, takie 
tento nedostatek nenardsta do hrozivych rozméri. 
Pouze jsem se nemohl zbavit pocitu, ze by si tato 
kniha ze strany vydavateli zaslouzila trochu vice 
pozornosti. 
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platforma: PC-CD ~ 
minimum: 486/DX66, 8 MB RAM, 
SVGA 1 MB, ds CD, mys : 
doporuteno: Pentium 90, 
SVGA 2 MB, qs CD, joystick 
typ: simulator 
¥4nr: letecky | 
3 tvirce: Jane’s Combat Simul. 
distributor: Electronic Arts 
datum vydanf: duben ‘96 


mei Ne er EE 





o tak vAs zajima, jak jsem se dostal k tomu- 
hle trenazéru? To vite - genpor. LEE a gen- 
maj. Amph potiebovali nékoho zkuSenyho, 
a tak jsem vod Apachi piestoupil na tuble zku- 
’ebni zdkladnu. Prot zkuSebni? F-16 uz tu ne- 
najdete, leda tak jako cfle v Egypté, Topgun 
skonzil. M4me tu F-117, B-2 Stealth, jako bi- 
tevniky stary dobry Tomcaty a SU-33, ale hlav- 
né si vozime zadek v tiplné novejch X-29 FSW, 
X-31 EFM s canardama a X-32 ASTOVL 
(vl48¢ vymakand maina); v kluboyné se miizete 
podivat na videa z jejich ptedstavovani. Taky 
bombardici tu jsou, tamhle u hangaru stoji je- 
jich Herculesy. Cote? Denik? Muy? Kolik ze za 
to dostanu? No dobre... 





EN PRVNI: Uz jsem vidél vielicos, ale tek- 
nu vam, tohle je fakt dobry. Kdy2 jsem tvrdnul 
na U.S. Independence jako novaéek u U.S. 
Navy, fikal jsem si, ze tak p&éknou oblohu 


a ocelovy ptaky uz asi neuvidim, ale to jsem se 
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Vzpominate na U.S. 
Marine Fighters? Tak 
na né zapomente! 


mejlil. UZ jenom kdyz mi promitli zdejsi kraji- 
nu na ternazéru v 640*480 s plnejma detaila- 
ma Gi co, tak jsem nevétil. K tomu vsemu hrala 
veelku sluSna hudba, ale k litani j1 mit nemu- 
sim, tak jsem si ji nechal od technikti vypnout 
a najednou to Slapalo v pohodé v 800*600 s pl- 
nejma detailama. Pak si technici vypujcili dal- 
Sich 16 MB paméti a tak jsem si zalital 
iv 1024*768 v 32k barev. Uahh. Pak ndsledo- 
vala akrobacie. Rychly i pomaly yo-yo a Im- 
melmana jsem zvlddnul za chvili, zato niizky 
jsem se nenaucil dodneSka - lezim v priruckach 
jako -censored-, ale na papife je to trochu jiny 
nex naostro. Zvlddnout tenhle trenazér zkratka 
nenf jednodenni zalezitost. 


JEN JHY: Zamiloval jsem si ASTOVLa. 
Ma pohypblivé trysky jako Harrier, jenomze da- 
leko men&{ a o néco min vykonné. Sikne se to 
zvl4st na silné opancéfované nechranéné cile, ja- 
ko jsou treba bunkry; nemyslete si ale, Ze je to 
néjaké piksla - tak obratny letaalo hned tak ne- 


najdete. Byl jsem s nim za Usvitu na eviénych 
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stielbach a musim blahofecit pozemni pifprave 
- jenom na zaméfeni jednoho baraku potiebuje- 
te pét tladitek, k tomu jeité letét, kli¢kovat, ha- 
zet decoye a stiflet - lovék aby mel Ctyri ruce 
Odpoledne jsem se proletél v F-22; je hodné 
rychl4, ale mit obratna nez ASTOVL; zkratkz 
neni letadlo jako letadlo. 

Co se vyzbrojeni{ tyte, je taky docela sranda s 
orientovat. Vétéiné z vas néco fekne Sidewinder 


ale kdyz vam palubni pocita¢ oznami, Ze jste za- 
méfili AIM-9x, moc moudii z toho nebudete. 
Skvély letoun na ni¢eni pozemnich cili je B-2. 
Pékné polehoucku, potichoucku, tézko zaméti- 
teln{ se vyhoupnete ze tmy a shodite nepfiteli na 
hlavu néjakou tu tunu bomb - neopakovatelny 
zazitek! 

Na druhou stranu je pomala a nema podobné 
jako jeji sestra F-117 protivzdusnou vyzbroj, 
takze kdyz v ni sedim, jsem pofad jako na trni. 
Apropos - zitra letim na svoji prvni ostrou misi - 
s trenazerem se rozloucim. 
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DEN TRETI: Tak to mam za sebou. Letéli jsme 
s jednim wingmanem zni¢it malou flotilu, zahr- 
nujici délové Cluny, kfizniky a nakladni lodé. 
Mha pede mnou, mha za mnou, na radaru hro- 
mada kontaked, vyletéli jsme z mrakii v pithod- 
nou chvili - byli pfimo pfed nami. Zatimco 
wingman se pustil do clunu, ja jsem to sto¢il ke 
krizniku. Na pfivitanou jsem ho zas4hl Harpoo- 
nou, coz zpusobilo pozar na palubé a pak jsem 
ho kropil z kanénu - trefil jsem se do jeho rada- 
ru, ktery k mému piekvapen{ dokonale zéernal, 
s dokonalym zaskiipénim se zkroutil a dokonale 
se utrhl, prosté pardda. Moje ¢islo zatim stihlo 
potopit dva Cluny a trajekt - ten chlap je fake 
dobrej. A pak to piislo. V z4palu boje jsem néjak 
pozapomnel na radar, a kdyz jsem se na néj zno- 
va podival, popattil jsem, Ze budeme mit spole¢- 
nost. Upozornil jsem wingmana a tahlou svic- 





kou zamifil do mraki. Pak se nadm bobdnek vy- 
jevil - byl to osamély cinsky Harrier. Mél jsem-tu 
drzost si ho vodit za ocasem tak dlouho, dokud 
se na néj nepovésil wingman. Vyuzil jsem pilné 
studium akrobacie, manévrem Split-S a nasled- 
nym loopingem s otockou se dostal za Harriera 
a pravé v tu chvili ho wingman zasahl raketou. 
Ustielil mu kfidlo, takze se ve spirale sndSel k ze- 
mi. Jen tak pro cvik v mifen{ jsem ho dorazil ka- 
nénem a pak jsem se vratil nad loditky. Jejich 
vraky romanticky hofely pod zapadajicim slun- 
cem; tak mé to dojalo, ze jsem potopil dali{ na- 
kladni lod’ a pak jsem se s autopilotem vratil na 
z4kladnu. Kéz by to tak dopadlo vidycky. 


DEN CTVRTY: Piihlasil jsem se do kampané. 
Mohl jsem si vybrat dvé fronty: Egypt a Rusko. 
Zvolil jsem Rusko. Arabové, kvili kterym je 
NATO piitomno v Egypté, jsou pieci jen lepSi 
piloti nez Ciriani, jejicht expanze do zemi byva- 
lého CCCP se nelibila Spojenym statam. Bohu- 
zel, velenf mi v kampani dalo k dispozici jen X- 
29, X-31 a X-32, B-2, F-117, F-14B a F-22, Jak 


















ADVANCED TACTICAL FIGHTERS 
grafika: 94 

animace: 93 

zvuky: 92 

hudba: 79 

testovano na: Pentium 75, 8/16/24 MB 
RAM, S3 Vision 2 MB, $3 Vision 968 

4 MB, ds/gs CD, SB 16 

pro: grafika, animace, zvuk, editor profesio- 
nalnich a rychlych misi, kampah je podobna 
skutecnému konfliktu, i v nizSich rozlisenich 
vypada pékné protl: vychazi z USMF a je to 
na ni az moc vidét, zpracovani strelby z ka- 
nonu se mi zda byti dosti vypecené 





jsem se doslechl, cilem kampané neni ji co nej- 
diive dohrat, ale piezit. Pokud danou misi ne- 
splnite vy, prosté to udéla nékdo jiny, ale jen 
ctytikrat - ve valeénych konfliktech nemajf our- 
sidefi misto a vy zase nemate strycka v Pentago- 
nu. Pocet letount, které jsou vam k dispozici od 
daného typu, nikdy nepfesdhne tii, takze si roz- 
myslite katapultovat se kdy vas napadne. Tak j4 
jdu. Za hodinu mi leti letadlo do Vladivostoku. 


DEN CTYRSTY DVACATY OSMY: Je po 
valce. Se stodevadesati osmi sestfely, ttemi ne- 
splnénymi misemi, sedmi znicenymi_ letadly 
a dvéma vyrazenymi zuby odchazim v hodnosti 
plukovnika zpatky na domovskou zakladnu. 
S nostalgif vzpomindm na sestfelené wingmany 
a prehravam si videa s letouny, které svym zpra- 
covanim a letovymi vlastnostmi na tomhle tre- 
nazéru piedstihly dobu. Je hodné véci, které 
jsem za tak kratky ¢as nestacil vyzkouset, a to je 
jen dobfe. Nez proniknete do viech tajii Advan- 
ced Tactical Fighters, vyrostou vam prvni Sedivy 
vlasy. —Rattle 


PS. Uréité cekate, ze do ,,proti” napisu hard- 
warové ndroky, ale jd to neudélam. Pentiovy 
procesor stoji dvojnasobek této hry, 8 MB RAM 
jakbysmet a navic je program napsdn skuteéné 
kvalitné - nesmyslny zrout ala Fatal Racing se 
nekona. 
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platforma: PC-CD 
doporuteno: Pentium 90, 
16 MB RAM, 4x CD 
minimum: 486 DX2/50, 





8 MB RAM, 2x CD 
typ: akéni 
Zanr: sci-fi 
tvirce/vydavatel: Parallax Software/ 
Interplay 
datum vydanf: duben 1996 





»Wéude klid. Nikde nikdo. To proto, ze boje probi- 
haly tak rychle, Ze jsem prosté nestacil stahovat 
obrazky.“ 


Fe svété sttibrného platna je jedno vetsi- 
nou platné pravidlo. Pokracovani divac- 
ky tispéiného filmu jiz nedosahuje kvalit 
svého piedchidce. O pravdivosti tohoto tvrzeni 
svédéi nestetny pocet tituli, kdezto o opaku 
jen nékolik malo filmovych dél. A stejné tak to 
bohuzel byva s hrami. Vétsinou se jedna pouze 
0 jakousi nastavovanou kasi, bez novych napa- 
da a inovaci. Na&tésti, ale jesté obcas vanikaji 
yyjimky toto pravidlo potvrzujici a tak nezbyva 

nez doufat, ze Descent 2, pokracovani pomerne 
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PETR SLOVACEK 


uspésné plné trojrozmérné stiilecky od firmy 
Parallax, své ptiznivce nezklame. 

[LENEHO HORNIKA. Jednou snad 
hiadan: moci inoloniaoat: ae a jednou 
snad dokazeme vyrdbéc roboty a pocitace 
schopné samostatné ve vetsi ci menSi mife uva- 
zovat. Nejsem skeptik, ale nejsem ani optimista 
a tak si myslim, Ze ja ani mé déti a vnouCcata se 
toho jesté nedozijeme. Ale presto jednou to tie- 
ba mozné bude. A v této dobé by se snad moh- 
lo stat to, k €emu doéslo v pfibéhu Descenta. Ro- 
boti brzy nahradili lidi na téch mistech, kde pfi 
své praci hazardovali se svymi Zivoty. Proto 
v diilnim primyslu, zbylo jen nékolik malo po- 
slednich zaméstnanc, kontrolujicich spravny 
priibéh tézby v dolech na jednotlivych plane- 
tach. Praci roboté iidil hlavni pocitac a to dlou- 
ho bez sebemen’i chyby ¢i jakéhokoli proble- 
mu. Piesto viak jednoho dne doSlo k netekané 
udalosti. Poditaé piestal plnit pfedem zadane 
pitkazy a tiplné se vymkl kontrole. V dolech se 
piestalo tézit a roboti, ze kterych se mezitim 
staly krvelaéné pfigery, zajaly posledni zamést- 
nance, kontrolujici spravny pribéh practi. Tepr- 


‘en ,, 10 je idyla, co? Hiavné si nerozstfelit 
ito osvétieni napravo, jinak bude tma. 

Kdy2 se vam to povede, zapnéte si svét- 
la. Ale pozor energie neni nekoneéna.“ 


r, ofa ; 
ae 


at ee Se a Se ED diane bee ig et ee 


To uz tu prece 
nékdy bylo, 
ne? 


ve nyni se lidé uvédomili, jak 
silné zbrané robotiim sami po- 
iskytli. Lasery a raketomety, 
pouzivané piivodné k tézbé, se 
obratily proti vsemu z masa 
a krve a nedavali ani tu _ne- 
jmenai Sanci. Jejich agresi Slo 
zabranit jen jedinou cestou. 
|Znicit hlavnf reaktor a unik- 
nout diive nez cely dul vyleti 
ido povétti. Na svété vsak exi- 
stoval jen jediny Clovék, dostatecné schopny 
a nebojacny, ktery by to dokazal. JenZe se pravé 
chystal na dovolenou, po tispésné dokonéeném 
tikolu v dile prvnim. Jeho vidiny slunnych plazi 
a kr4snych divek, vdétnych za zachranu jejich 
tivota, se rozplynuly ihned po té, co se v jeho 
vysilaéce ozval znamy hlas jeho 3éfa. Jak se do- 
zeédél, viechny doly jesté nebyly zlikvidovany 
a spoustu prace na néj tedy jesté Cek4. Ihned po 
rychlém vylepSeni jeho malé, ale rychlé lode, se 
bez vahan{, ale s obavami vydal vstiic krvelac- 
nym robotim do dilu druhého. 


Meese 
du. Jesté, ze to 
Ves 


kanoje.” 


SEN NOI . Brzy po té, 
co se nas stary a silbbey sista vsti ke své staré 


a dobré praci, zjistil, ze nyni mu skyt4 mnohem 
vice zabavy. V kaidém dole budto hned ci po- 
sléze narazil na malého uvéznéného robotka, 
ktery nejenze se po vysvobozeni nechoval ne- 
pfatelsky, ale navic mu i pomdahal a reagoval, 
pokud byl toho schopen, na jeho piikazy. Z né- 
kdy tak az otravného prolézani obrovskych pro- 





»wak si mdzete vsimnout z kKomunikace s Guide-bo- 
tem, jeho schopnosti nejsou neomezené.“ 


»veden z podafenych unikd z pravé vybuchujiciho 
dolu.“ 


storu, kde se ztracel téméé ka%dou chvili, se tak 
stala docela slusnd zdbava. Nyni vlastné neusta- 
le nasledoval malého robotka a uvolfoval mu 
cestu od uitocicich roboti. Navic doly, ve kte- 
rych se pohyboval byly néjaké lépe promyslené 
a propracovane. Lisily se z planety na planetu 
a tak se jednou bojovalo v chodbdch zaplave- 
nych vodou a jindy zase napfiklad v Sachtach 
pinych lavy. Navic stale narazel na néjaké piept- 
nace, otevirajici zaméené dvefe opodal, ci vypi- 
najici energetické zabrany v nékterych chod- 
bach, pifjemné dochucujici jeho nékdy trochu 
jednotvarné mise. Neustdle se také musel mit 
na pozoru pied nastrazenymi minami a pfed ja- 
kymsi podivnym ty typem velmi obratného a ry- 
chlého robota, nazvaného piiznacné Thief, te: 
ry se vétSinou po chvilce jeho nepozornosti Ci 
vétsim boji, opatrné zezadu ptiblizil, a véren 
svému jménu mu ukradl néjakou cast vyzbroje, 
krerou na§ hrdina pracné nalezl nékde v hlubi- 
nach. Nebylo tedy divu, Ze jej tento robot, né- 
kdy dohnal k takovému vzteku, Ze se nevahal 
pfipravit téméf o piilku zasoby stieliva, pfi jeho 
nicen{. Ale stalo to za to. Kdyz se Thief rozletél 
na kousky, zbylo po ném nejen to, co ukradl, 
ale i néco navic, jako nechténd odména za jeho 
zniceni. 


SEN DOBREHO PROGRAMATORA. WNe- 
chame radéji naSeho hrdinu odpodivat a bude- 
me se vénovat provedeni hry. Po technické 
strance doznal Descent 2 nékolik zmén. Déj do- 





» fen malej Sedivej flek tam dole je Guide-bot. Dob- 
re si ho hlidejte. Bez néj jste y haji.‘ 





» thief v celé své “krase,,. Zachytit ho takhle pro vas, 
byla docela fuSka, je totiz hrozné pohyblivej a nepii- 


jemnej. Zvla5t kdyz jste k nému otoéeni zady.“ 

pliuji skvéle provedend a ozvucena dema. Béz{ 
v nadherné ostrém rozlisenf 640x480, s 16 bi- 
tovym zvukem a tak neni divu, ze vyzadujf 
o trochu lepsi hardware (no ono to jde 
iv 320x200, ale to jaksi neni ono). Atmosférou 
a hlavné hudbou na pozadi tyto sekvence tro- 
chu pfipominaji Star Wars, ale to je-v tomto ty- 
pu her bézné, stejné hudebn{ motivy bylo pou- 
zity naptiklad u obou poslednich dili Wing 
Commandera. Na cédécku také naleznete 12 
skladeb, z nichz jedna udajné pochazi od skupi- 
ny Skinny Puppy a dalsi od Type O Negative. 
Zprvu jsem sice o vhodnosti téchto pisni po- 
chyboval, jelikoz tomuto typu hudby piili§ ne- 
holduji, ale nakonec jsem musel uznat, Ze je to 
zkratka to pravé. Nyni bych si Descenta bez at- 
mostéry, kterou tyto pisné vytvaii ani nedokazal 
predstavit. Vlastni grafické zpracovani se piilié 
nezménilo. K dispozici je Sest raznych rozligeni, 
z nichz dvé standardni (320x200 a 640x480) 
umoznuji pouzivat pohled z kokpitu, zatimco 
zbylé tii (320x400, 640x400 a 800x600) tento 
pohled nepodporuj{. Grafika je vérSinou strhu- 
jici, jak muzete sami posoudit z okolnich obraz- 





»Upiny peklo. VSude sama lava, pofad tu néco syéi 
a Stale se 0 néco Skvaiim." 


grafika: 86 
animace: 92 
hudba: 88 
zvuk: 78 
testovdno na: PC 486DX4/100, 8 MB 


RAM, 3x CD 
| 7 
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ka, a neni ji tedy co vytknout. Je vidét, Ze pro- 
gramatori Parallaxu skutetné dovedli svou praci 
do konce, odstranili vSechny chyby, které hraée 
v jinych titulech Casto zlobi a otravuji. Dou- 
fam, Ze u toho ztistanou i v budoucnu a ostatni 
si z nich vezmou pfriklad. 


ZPET DO BUDOUCNE . Nas hrdina se 
mezitim dostal do desité lirovné. Jeho prace se 
mu stala drogou. Véda, Ze na néj netrpélivé ée- 
k4 jesté dvacet dolii, byl 8téstim bez sebe. V mi- 
si, kterou pfed chvili dokondéil, musel znicit 
bosse, ovladajictho destrukci celého komplexu. 
Byla to tézky ukol, ale pro néj neby!l obtizny 
dost. Nedal obrovskému robotovi nejmensi 
sanci. Naucéil se jiZ také dokonale rozumét cho- 
vani svého malého privodce a doslova s nim 
srostl, Dokazal se tak diky nému dostat “tam, 
kam pfesné chtél. Jiz d4vno zapomnél k ¢emu 
viastné slouzi mapa. Pouzival ji tak malo, Ze ji 
ani neumél pofadné ovladat. Jak mohl diive 
bojovat sam za sebe? Bez pomoci? Jak dokazal 
najit cestu sam? Samoziejmé pokud chtél, ne- 
musel robotka vysvobodit a jit na vlastni pést, 
ale k éemu by to bylo? Moe dobie si uvédomo- 
val, jak by skonéil. Ztracen v hlubinach, blou- 
dil by v néjaké Sachté stale dokola. Jesté Stéstf, 
ze jeho se jeho maly pfitel v dolech objevil. 


CO VICE RICI MAM? Myslim, Ze jiz neni 
treba noel Descenta déle vychvalovat. Je to 
zkratka piesné takové, jaké to mélo byt a jaké 
jsme to snad viichni chtéli. Po dlouhé dobé 
jsem koneéné zase narazil na hru, ktera mé pie- 
svédcila o tom, Ze herni priimys! jesté nemele 
tak docela z poslednfho a Ze pofdd existuji lidé, 
kterym zalezi na tom, co se lfbi ostatnim. Ne- 
zbyva nez dodat obvyklé doporucens. Jestlize 
jste méli radi dil prvni, nevahejte a jdéte si kou- 
pit tento druhy. Je mnohem lepsi. Tak nashle- 
danou tam nékde v budoucnosti. 

—Twyn 
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platforma: Amiga 120U 
minimum: A1200, 2 MB RAM 
doporuteno: A1230, Fast RAM, HDD 
typ: 3D akeni 
Zanr: sci-fi 
tvirce: Fields of Vision 
vydavatel: Power Computing 
prodejce: Games World (990,- Ke) 
datum vydanf: 1995-96 


J Podive}, co mam. Konecné sem do €& ra 


te eee re 
pe ES ore fa ald i 


So i a. 
r we Gal 


Cech dovezli Breathless. Doufam, ze u2 (FPS time = 


dneska nikam nejdeS, at to mizeme po- & 
fadné rozjet? 

H: No, ted’ uz kazdopadné ne, ale fekni mi jed- 
no: co je to sakra ten tvij Breathless? 

J: Je s podivem, Ze ti ten nazev nic netika. 
O tyhle hie se piSe uz mésice, Ze je to vibec nej- 
dokonalej§i doomovka na dvanactikilu, mozna 
lep§i nez samotnej Doom! 

H: ]é val, uz si vzpom{ndm. To je od ty italsky 
firmitky, co se diky tomuhle stala tedka slavna, 
te jo? Prvnf, co udélali, byla pfiserna stfilecka T- 
Racer. 

J: Coke? To je od nich? Piedtim takova mizérie 
a ted se vytasej s 3Dé¢kem vyborny kvality, no, 
tomu se fika hvézdny vzestup. 

H: Heled, uz to nebudem vokecavat, rozbal tu 
nadhernou krabici, abysme to mohli nainstalo- 
vat a koneéné se na to mrknout. Zonglovat se 
tiema disketama se mi fakt nechce. 

J: Ui to tam hdzim. Tii diskety, to nic nejni, ale 
mrkej na tu kédovou tabulku! 

H: Probtih, takovej divnej pijakovej papir s ma- 
linkyma zna¢kama, ty tam néco vidis? Zubni 
pastou Zignal si cistim zuby moc rad! 

J: S lupou to pietist jde. A nedélej tady lzivou 
reklamu, nejlepsi je pfece Coolgate! 

H: Tak, je to hotové. Dvakrét klik mysi na 
ikonku a... Harddisk: Chroust chroust. 

J: Ano, vaient pfatelé, jiz se nam zjevuje ticulni 
screena. No, docela pékny, muzika taky, ale jako 
bych ten ndmét uz nékde slyéel... Ze by chlapci 
okopfrovali sing] ,,Take a free fall” od Dance 2 
Trance? Na&tésti nikoliv, shodnych bylo jen par 
prvnich tond. 
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H: Ten tvrdas na obrazku je docela solidni, to 
bude asi hlawni hrdina... 

J: Apropos - hlavni hrdina. Necet! sis nahodou 
piibéh? Zemi napadli mimozemnici a ten tvu) 
tvrdas je bude muset vymlAtit. Prej to bude do- 
cela tézky, dvacet ndroénejch levlti ve étyfech 
zonach... 
















Nadechni se! Mozna to 
bude naposled... 








H: Smek4m pied jejich origindlnima népadama. 
No, to menu hernich voleb je docela rozsahly, 
miize& si nastavit uplné vSeci¢ko. Treba tady, 
zvoli& si velikost obrazu, hlasitost zvuka a hud- 
by, nastavis si svoje ovladact klavesy. 

J: A v update-verzi mize§ ménit taky rychlost 
pohybu, coz se docela sikne, protoze v tyhle ori- 
gindln{ se to celkem vlece, pokud nemaé stisk- 
nutou klavesu pro beh. 

H: V nejniz8i polozce se zadavaji kody, kazdej 
dostane’ po péti tirovnich. To bude asi dost tu- 
hota. 

Js Nagtést{ ti v updatu dajf kéd po kazdy urov- 
ni. Tak uz nenapinej a pust to! 

H: V rytmu sympatickejch bubinkti se zjevuje 
dal&i vobrazek, kterej té ma asi spravne naladit 
do hry. 

J: No, ja bych fek, Ze té jen informuje kde zrov- 
na se’ a kdo na tebe za nejbliz8im rohem vybeh- 


ne. 

H: World 1, Arena 1, tak tam se podivame. 
Chop se rad3i Sipek, ty to projde’ snadnéjc nez 
ja, seS totiZ maniak do doomovek. 

J: Tak to teda nejsem, ale piiznavam, Ze m¢ 
Duke Nukem 3D na PC docela chytnul. Ale ted 
uz rozjedu tuhletu gamesku. [enter] 





H: No do... to je paradicka. Lookni na ty nad- 
herny textury, jesté ke vSemu v takovym jem- 
nouckym rozlisenf. Rozeznéla se nam dalsi 
hudba, zatim nic moc, ale k akci bude vic nez 
vhodna. 

J: Rozhodné je atmosférictéjsi nez ten popik 
z cédétkovy verze AB3D! 

H: Sice pouzivaj pofad stejny samply, ale doka- 
zou vymyslet hodné motivi, to se mi Ifbi. Tak 
ted uz kupiedu, valecniku! 


C ae Tec ree ee 
pecan eal pre gS eye 


}: Fullscreen 1x1 se hejbe dost slusneé, ta masina 
s turbokartou ma docela odpich. Na holy dva- 
nactce by to bézelo vy polovicénim okné v pixloi- 
dech 2x2. Textury jsou fakt neuvéfitelné jemny. 
Otviram prvni dvefe... hergot, vidyt to nejde! 
Cos tim kfapem je? 

H: Ty blboune, mas - ati, no dobfe - mas tady 
jesté jedny dvefe, tak si zajdi tam. Musi§ se taky 
pofddné rozhlizet po okoli a davat bacha na prv- 
nf alieny. 

}: Dobie, tak lezu do téch druhejch vrat. Hele, 
tady nékdo je? (mezernik jako zbrah) Hmm, uz 
je po nich. Ty postavicky jsou pékné animovany 
a fvou taky docela realisticky - na vetielce. 

H: Tak postupujem dal dlouhou temnou chod- 
bou, z vyklenkG nabihaji dal&i nepfatelé pied 
hlaven nasi pistolky a bezvladné padaji s vyktiky 
utrpeni a bezmocnosti. Cim vic se blizi konec 
chodby, tim je vétsf tma. Jak vidis, Goudardovo 
stinovani je bezchybny. 

J: Tady je na$ vysnény spina¢c. Pfepindm a jdu 
zpatky, v jednom z vyklenkd je nastést{ par lé- 
karnicek, které mi vrati silu. Jen se kouknu na 
mapu, jestli tu nékde nebude tajna chodba... 
[TAB]. Tak zpét, tuhle mapu uz jsem taky né- 
kde vidél. Péesnéji ve Fearsech, pokud se neple- 
tu, hihihi! Tak tajnd chodba by méla bejr nékde 


ta... 

H: Oroé se kamo, jde po tobé statnej robot 
s plazma kanénem! [ratatata] Nastést{ to byl val, 
jen tak pobthal kolem a asi mu délalo radost 
bejt tvym tercem. S$ inteligenci mimozemStani 
to zatim neni moc slavny. 


|: Mas recht. Tak jedeme dal! 














: tb j je roztomil y ¥ otitko. Hele, aL 
Hie kouka! To je mrcha, vono to 
po mé stfili! Tu més ty nefdde! Je to 
dobry, uz vyteklo na podlahu, zbyla 
po ném jen kaluz né¢eho éervenyho. 
‘Tady je zajimavy prostiedi, podoba se 
karvinskym doliim, na obzoru se ry- 
suji tézebni véze, kolem pobihaji zele- 
ni punkefi a fvou. 


ae ee ea er ee 
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H: Hlavné prosim té nezapadni do kyselinky. 
Mimochodem, to nejsou z4dni punkeri, to maj{ 
bejt asi gorily bez mlhy. Jedna véc mé ale uz 
stve. Grafiky jsou pofad moc hezky, hudba stej- 
né fackd, ale napéti a zdbava uz dost ubyva. 


J: Napéti ubylo uz nékdy pied tfema hodina- 


ma... 
H: Co mi do toho furt skaces?! Chei jen fict, ze 
tvoji protivnici jsou uplné stejné tupi jako v mi- 
nulym levelu a v Gloomovi. Nezkouseji se krejt, 
neviakaji té do zadny pasticky a jakmile spattej 
svyho nepfitele, rozbéhnou se k nému a za¢nou 
bezhlavé palit, i kdyby se méli navzdjem postii- 
let (coz bohuzel nejde). 





grafika: 90 
animace: 86 

hudba: 87 

zvuk: 80 

datas na: Amiga 1230/50 MHz, 

6 MB RAM, HDD 





I: Nejvic mi vadi, Ze stejnej systém boje poziva- 
ji i velice odolni jedinci v poslednich levelech 
hry. Autofi se s jejich inteligencf vabec nenamé- 
hali. Koukani nahoru a dolii je sice fajn, jenze 
i kdyz vystfelf§ rovné, zarve vetfelec nékde deset 
metri pod tebou. Je to pfesny jak fikal pan 
MenSik, kdyz vypravél 0 jednom svym kamara- 
dovi - myslivcovi: » lady vystielil a timhle spad- 
la veverka.“ Spis § mi to piipadd jako Gloom, ve 
kterym se miize$ logovat do pocitacti, chodit po 
schodech a jezdit vytahem. 

H: Ty poditaée jsou fakt uziteény, miizes si za 
nasbirané kreditky nakoupit zdravi, $tity, ndbo- 
je, nové zbrané i zesileni icinku tvoji soucasny 
zbrané. Kdyz seS v tizkych, pitikoupi§ si tieba 
klfé na otevieni dilezitejch dvefi, ale levny to 
nebude! 

J: Tak si to shrneme: vyborna grafika, bezchyb- 
ny engine, dobry zvuky, atmosféricky soundt- 
rack, pocitace, vytahy a pékné zpracovani, le¢ 
stupidni protivnici. Tak kolik tomu dame? 

H: Kazdopadné jsme néco takovyho po technic- 
ky strance na Amize jesté nevidéli, ale nem to 
takovou atmosféru jako AB3D, No, nebudeme 
zase pfehnané kritizovat, d4me tomu takovejch 
jednaosmdesdt procent, co? 

J: To tak odpovida. Ale stejné bude Breathless 
dle mého nazoru roznesen na kopytech bliziciho 
se AB3D 2. 

H: Team 17 ma koné? 

}: Ale ne, to se jen tak fika. —Joe & Honza 
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platforma: Amiga 
minimum: Amiga, 1 MB RAM 
doporuteno: Amiga 1200, HDD 
typ: akén/ adventura 
Zanr: fantasy 
tvirce/vydavatel: Alcatraz/NEO 
datum vydanf: podzim 1995 








KDYSI, KDESI, V JAKEMSI krdlovstvi pa- 
noval kral Laudron. Jeho kralovstvi by- 


lo malé, leé mocné a nebylo dane, 
kdy by néco bylo v nepofadku. Jak 
by také mohlo, kdyz kral vlad! ma- 
gickym Zezlem, s jehoz pomoci udr- 
zoval vsechny své poddané ve vza- 
jemné snasenlivosti a loajalnosti vuci 
trinu. Ten kral mél ray manzelku, 
tedy kr4lovnu, a ta mu porodila se-| 
dm dcer. Bud’ to bylo tim, Ze krall 
byl docela mental, anebo zkratka| 
nemél fantazii - kazdou svou dceru 
pojmenoval Aniga a aby se mu to 
nepletlo, tak si je jeSté odisloval. 
Aniga prvni az sedma. Kral uz davno 


zavrhnul mySlenky na to, ze by mohl nékdy 


mit i syna a dal&i dcerunku uz nechrél, a tak 
kdyz jeho stara zase pfisla do jiného stavu, jed- 
noduse ji vyhodil z okna v hradni vezi. Never- 
li byste, jak se tam dole rozplacla... No, a pak 
zase Stastné vld4dl spolu s magickym zezlem, 
dcery mezitim dospivaly a dospivaly, az jednou 
dozpivaly, eh, tedy dospély a s pokrocilym vé- 
kem pfisla i laska. 
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CEDRIC Z CECHU BLACKSMITHU. Jedna 
z Anig, v poiad{ pata, se zamilovala do Cedrica, 
kovdiského to uéné, jenz se zapracovaval u kra- 
lovského dvorniho kovare. Tihle dya (princezna 

- a ucen) to k sobé méli docela 
blizko, dokonce tak blizko, 
Ze kral jejich muchlovani 
'v zahradé prosté nemohl 
pofad piehlizet a randénif 
Anize V. (éti ,Anize paté’, 
nejsme zadna patrajici kri- 
minalni wustfedna!) zatrhl. 
Oba milenci se tim citili ve- 
lice ukfivdéni a tak Aniga V. 
sestrojila genidlni plan. Na- 
jala si zlodéje, ktery draho- 
¢ené zezlo ukradl a v kralov- 
stvi razem nastal neuvéritel- 
ny zmatek, Tati¢éek Laudron 
z toho byl pochopitelné pékné na vétvi a tak ve- 
lice uvital, kdyz mu nehodna dcera pfivedla 
mlddence, kter¥ je ochoten ztraceny symbol 
moci najit. Samoztejmé, Ze onim dobroyolnf- 
kem byl Cedric. Aniga V. to méla promySlené 
do nejmenSich detail - Cedric najde Zezlo (kte- 
ré mezitim anonymnf zlodéj za’antrocil kamko- 
liv v krdlovstvi), pfinese ho krdli, ten bude mit 
radost, hrdli¢kam uz nebude branit ve spolec- 








Cedric and 


Od dob trilogie Shadow of 
the Beast postradala ami- 
gacka platforma porad- 
nou hru tohoto typu. Od 
firmy NEO, notorického 
vydavatele ne prilis kvalit- 
nich kouskGé proto pricha- 
zi titul, ktery by tuto 
mezeru mel zapinit. 





ném vrkani a Aniga s Cedricem si pak zase bu- 
dou moci v klidu zadoosmnactiletnepfi{stupno. 
Oviem to kralovska dcera netuSila, jak obtizné 
bude pro jejiho milého tohle dobrodruzstvi. 


ZE ZAHRADY PRES MESTO A ZASE 
ZPATKY. Na zacatku jsem naznadil jistou po- 
dobu nejnovejsiho titulu firmy NEO se sérii 
Shadow of the Beast. Lidi vy NEO koneéné po vy- 
stiizlivéni z nékolikaletého alkoholového opoje- 
ni (jinak si nedovedu pfedstavit, jak mohli vy- 
dat takovou ptakovinu jako Afira, ktera dostala 
v Amiga Poweru 16 %. Snad v tom byl i has ne- 
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bo pes wa Deuiee spravnou stranu - ano, tohle je 
to, co pravé ted hraci potfebuji! Cedric, cely 
blazen do Anigy, se samozfejmé na cestu pustil 
s nadsenim, které ho vsak zahadné opustilo po- 
té, co mu néjaky vyteénik jednou v noci vykrad! 
stan a odcizil mu viechny nastroje pottebné 
k nalezen{ Zezla. Hrdina tak prisel o dres, prilbu, 
hokejku a brusle... sorry, to je jiny Hrdina. 
Tenhle onoho osudného rana postrédal mec, 
chleba, vodu, kralici pacicku pro Stésti a sbirku 
brouki. Tim byl donucen bojovat pouze svymi 
silnymi péstmi a na cesté prvnim usekem likvi- 
doval obif kobylky a vazky, obéas ho v baziné 
sezral krokodyl, sbiral penize a spoustu uzitec- 
nych véci, které mél nékde na néco pouiit, 
a skakal pies propasti. Jenze to nebyl zadny med 

a za néjakou dobu pfisel o jeden Zivot, za chvili 
o dal8i a dals{, a pak jsem to vypnul, protoze se 
to nedalo hrat. Ale nedalo mi to, protoze Cedric 
je hra skuteéné dobfe udélana a druhy den jsem 
se k ni vratil. A tak jsem hera provedl pies za- 
hradu k mofi, odkud pfeplul na lodce jednoho 
prevoznického déduly do hlavniho mésta, tam 
se chvili zdrzel a pak putoval dal a dal, ale ted 
ho nechém putovat a trogilinku se mérknu na 
jeho technickou page. 


JAK TO UDELALI? Na tuto otdzku je odpo- 
véd velice jednoducha - dobge! Cedrikova posta- 
va je vyborné animovana, cokoliv skvéle scrollu- 
je (no jo, to je Amiga!), piehledny invertorai, 
trochu krkolomné ovladani adventurniho menu 
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Bn AND THE LOST SCEPTRE 


grafika: 80 
animace: 80 
zvuky: 32 
hudba: 90 


testovano na: A1230/50, 2xFDD, 
6 MB RAM 


ma-li amigista obyé joystick. S$ joypadem je to 
lepsi, ale zase se s nim blbé skace, protoze pro- 
gram nepodporuje skoky jednim z tlacitek joy- 
padu (a Ze jich je pozehnané). Zvuky nic moc, 
ale co je u téhle hry naprosto fantastické, to je 
hudba. Muzika, hej hola pdsol Jano tri voly! 
Hudba je vybornd, skvélé skladby, vyborné at- 
mosféricky zkomponovano, prosté The Number 
One, ale lepsi nez soundtrack z Pulp Fictionu to 
zas neni! Ale ty skladbicky vazné stojej za to. 
No, a to by asi tak bylo k této problematice 
vsecko. 


CEDRIC JE VAZNE TRIDA, NEO se koneé- 
né rozkoukalo a vyslalo na trh gamesku par ex- 
cellance. Nebo tak néjak se to pise. Nékdo mize 
nahodit, Ze to je to moc tézky, jenze tady si ne- 
vyberes. Prvni zénu jsem po nékolika hodinach 
(ted uz mi na ni stac{ patndct minut) konetné 
zdolal, dal&i byla velice jednoduché, pak ndsle- 
dovalo jiz zminované mésto, kde jiz obtiznost 
jde celkem nahoru, ale i to jsem ptesel, a ted 
momentdlné jsem v dzungli, kde uz je to fakt 
takffkajic ,vo hubu“. Pii hrani si budete muset 
davat setsakra bacha na véelijaké ndstrahy, ale 
kdyz se do toho opfete, musite se tim prokousat. 
Piece kdyby to bylo néjak moc jednoduché, ne- 
byla by to takova paiba, no ne? No jo! —Joe 
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Skule hey: 


Alien vs. Predator 


P.O. Box 28 160 17 Praha 6 


Viladislavova 24, 
02/24228640, fax: 02/96241199 
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Doom 
Bs 
=item Olam 
hs et 
lron Soldier 
Kasumi Ninja 
Pinball Fantasies 
aTiaeell 
Rayma 
a wees 
Tempest 
Theme ela 
Ultra Vortek 
Wolfenstein 


Zasilkova sluzba: 
LEVEL eed 


Tel./fax: 02/205 3333 
Prodejna: 


PC SHOP 
11000 Praha | 
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___ platforma: 
doporuteno: 486/80, 8 MB RAM, 
qs CD 
minimum: 486 DX/33, 
8 MB RAM, ds CD. 
typ: adventure | 
Zanr: komedie 
doporuteny vék: 15+ 
producent: SCI | 
datum vydanf: duben 1996 
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Pravodce hrou. Poskytne vam sem tam néjakou in- 
formaci nebo alespon trochu zpestii zivot. 





Prvni étyfi najmuti hrdinové z dobrodruzstvi 7-11, 
docela normalni parta, ostatné jako cela hra. 





Béina situace, straice v dresu z amerického fotba- 
lu prohledava Thidneyho zda nema u sebe zbraii. 


oufam, Ze si mi vtipnost originalu po- 
datilo alespon trochu pfenést do Cesti- 
ny, protoze u této hry se budete smat 
od prvni sekundy intra a jesté dlouho po do- 
hranf véech tif misi. UZ ted musim uveést, ze 
tahle hra je fake néco, co bych od tvirctt 
Lawnmower Mana a Cyberwar neéekal. Teda 
perfektn{ grafiku, animace, hudbu a zvuky to 
jo, ale Ze to bude takova dlouho trvajici zabava 
to fakt ne. Ale k véci. 





R. Ze si na zaéa4tku adventury mizete 
vybrat z vice postav neni v posledni dobé az 
tak vyjimecné, ale bohuzel neni také vyjimec- 
né, ze se s jednotlivymi postavami hra pfilis 
nelisi. Alespofi Ze sé postavy od sebe lisi a to 
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radikalné. Thidney je zeleny jestéri 
muz s dlouh¥ym ohonem, kdezto 
Shah-Ron je napadné vyvinuta Ze- 

na, takze vybirejte dobre. Ale ze si vza- 
péti vybirate mezi nékolika riznymi 
likoly, to uz tak obvyklé neni. Nejedna 
se o uplné rozdilna dobrodruzstvi, pro- 
toze se vsechna odehravaj{ ve stejném 
svété a li§f se v nékolika lokacich, které 
muzete ¢i nemizete navétivit, nékolika 
novymi postavami a piedméty, ale sta- 
ci to na dal§i dny skvélé zabavy. 

V Kingdom O’Magic (KOM) nent je- 
den, ani dva, ani ctyfi, ale tri ukoly, 
a jsou hodné rozdilné, posudte sami: 


1. Stary dobry tradiéni ukol - cil 

je prosty, zachranit draka, ukrast 

princeznu a zabit poklad. 

2. Velkolepy = 7-11 ukolt - zde je 

vasim tkol zachranit Flake Town pfed invazi 

najmutim sedmi az jedenacti hrdini. 

3. Bizarni a trochu ujety tikol - konci civilizace 

jste jiz zabraniovali nékolikrat, ale nikdy ne 

patranim po Ztracené Lavové Lampe Predki. 
Selekci mame za sebou, takze vzhiru do 


kralovstvi magie. 


| “Takatfrnto 
ozndmenim se pysni krabice od: KOM a jeste 
se vytahuje 105 lokacemi, nelinearnosti a vice 





Je to fakt sranda! / i 


Mésto Edam vpousti cizince jen za dne. Kdyby ne- 
bylo prokleté véénou tmou ani by mi to nevadilo. 























Vyska: 175 cm 
Miry: Vidite sami. 
Zivoty: 80 
Mana: 100 
Nechce pracovat s malymi 
détmi a starymi lidmi, ne- 
snasi zvirata. 


' 
.,  nez 90 NPC. Véfte ne- 
4, bo ne, ale je to pravda, 
' nevim jestli tiplné do 
,  puntiku, ale lokacf 
\ tu je opravdu kolem 
1 stovky, véersinu 
| z nich mizete nav- 
stivit hned na za- 
|  ¢atku a novou po- 
| stavu taky potkate 
| kazdou chvili. ‘Dy 
/  postavy se deli do 
dvou skupin. Jedna 
skupina se vyznacuje smrtelnosti, 
tyto postavy miizete zabit a jejich 
ostatky obrat o penize ci neéjaké 
pfedméty. Druha skupina je pre- 
kvapivé nesmrtelnd, do souboje se 
s nimi proto nepouStéjte. Kdyz jsem se zminil 
o soubojich, musim rychle doplnit, ze nejsou 
akénf, vice zivoti prosté seberete soupefi, kdyz 
budete mit lep&i zbrafi a kdyz tomu pridate 
néjaké to kouzlo mate vyhrano. Zvlasté kdyz 
Zivoty a magii doplnite spankem v_ hostinci, 
takze boje vam problémy cinit nebudou. Coz 
ale neznamena, ze byste kazdou chvili nena- 
tahli batkory, naopak smrt tu na vas ceka té- 
méi na kazdém kroku, at uz umfete unudén 
povidatkami jedné babky, ubit elfy v lese pro 


nosen{ goblinf masky, soubojem s nesmrtelnou 


postavou Ci umrznete v ledovych hordch, takke 
éasto ukladejte pozici. Kouzla odpovidaji po- 
trhlosti celé hry, viz kouzlo kopanec do zadku, 
kouzlo proménujici soupefe v kapustu nebo 
kouzlo pusobici, ze protivnik si mysli, ze doma 
nechal pustény plyn, o z4bavu bude zkratka 
postarano stale. Skladba pfedmétii na pouziti 
vam asi také nepfipadne moc obvykla: telefon, 
sprej na vlasy, valecek, goblini oko na klacku, 
meé normalnosti apod. Nastésti jejich pouzi- 
vani je jiz pochopitelnéjsi. Stale je ale KOM 
adventurou s vyssi obtiznosti, ale pfehnané to 
neni, navic kdyz se ted opét zminim o nejvét- 
Sim kladu této hry, jimz je... 
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TAC ates UMOR. Uz jsem se 
Zi Cas, a nektere Cin- opravdu dlouho tak 
nosti mazete provadéet Fine nepobavil jako 


mia ee 


u této hry. Mimo ko- 
mickou skladbu celého 
svéta, kde potkate poli- 
cistu a ohnivého muze, navstivite diskotéku 
a stfedovéky hrad, jsou humorem nabité popi- 
sy ruznych objekra a snad vsechny 
rozhovory. Béhem nich miéate 
moznost zvolit pfijemnou od- 
poved, otazku nebo urdzku, 
pricemz skoro kazda moznost 
vy sobé obsahuje néjakou 
hlasku (kdyz nabidnete jed- 

norukému — pfevoznikovi 

par rukavic nebo kdyz se 

vousatého trpaslika zeptate, 
jestli se nadhodou neztratil rodi¢im). Jesté 
zttesténejsi jsou popisy jednotlivych objekta 
ci subjekti. O motorové pile vam bude vy- 


bu. Na dyzu muzete jit 
jen v noci, tak jdu. 
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konci pouckou: Nenechte si motorovou 
pilou uffznout hlavu. Cedule ne- 


skakejte do vodopadu, kouzel- ‘ 


pravén stary pribéh o jejim puvodu, ktery 
¥ 


nik Terrence, jehoz knihy byly . Se 2 
picloteny jit do 76 jazyki, ae 


pneumatika opatfena poplas- 

nym zatizenim, osoby v plastich jez si fikaji 
Ringwraiths a patraji po kouzelnych_prste- 
nech, ackoliv v této hfe zadnou nejsou, ditvod 
tohoto konaéni vam pozdéji osvétli jejich prezi- 
dent. Vazné nemizete brat ani privodce celou 
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Véz samotneho DarkLorda a na dverich... zvonek, 


co byste cekali. 
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FI Cort ve Jk by Td Wert 





Fe Mek inkl Se loge heck 


Ukazka souboje. Jsem na tom sice hie, ale ja mi- 
Zu kouzlit a orkove ne. 


Vy¥ska: 213 cm 
Miry: Vas nezajimaj. 
Zivoty: 150 . 
Mana: 50 
Ma rad akéni filmy, sport a hrozné rad 
pije pivo 






pei | 
gah a at et 
is ei - =a hrou - stafika, ktery se éas od éa- 
4s = su objevi a sdéli vam néjaké di- 
Vea, wr of ra ey 
a lezité informace, bohuzel vétsinou 


prijde s ktizkem po funuse. Ani ob- 
casné animace nepostradaji vtip. 
Kdyz napfiklad hlay- 


Rast. oe : 
NOES oem eo. ni padouch Dark 


SSNPS VIR siesees ieee ; 
Ei Ev een oer ome: spr 
fre ochranku je tazan, 


kdo ze to volé: No pfeci ja, Dark 
Lord...D-A-R-K-L-O-R-D... 
ano nejvyssi pekelny pan... 
Moina to tak nevyzni, ale kdyz 
jsem tenhle monolog poslouchal tlemil jsem se 
maximalné. 


iL Protoze vas nechci prilis zdrzo- 
vat od hein téhle skvélé adventury, vezmu to 
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Thidneyho inventory. Pokus si myslite, ze je nor- 
malni, kliknéte si pro informaci o néjakém pfedmé- 
tu a hned vas to prejde. 





wih O’MAGIC 

A M&  srafika: 88 
| @ | 4 animace: 93 

; 3 hudba: 86 

zvuk: 87 

jetting na: PC Pentium/75, 
16 MB RAM, sixspeed CD, SB. 
pro: humor, rozsahlost, nelinearnost 
proti: chybi mapa, malé rozdily ve hie 
obou postavicek 
ee tri rlizna debrodrizstyt_ 
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The “Jolly Mutant’ Vayern 
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Takovéto menu se vam otevfe po nakliknuti aktivni- 
ho objektu nebo subjektu. V ném se ikony pro se- 
brani, boj, mluveni, prohlédnuti, pouziti a kouzleni. 





Vzpominka na osmibitové éasy aneb PacMan tak 
trochu SGI. 


jiz hopem. Ackoliv je cela hra délana ve 
320x200 vse vypada parddné. Silicony nebyly 
pouzity nadarmo a tak miuzete obdivovat 
vsechny skvéle se pohybujici trojrozmérné po- 
stavicky a lokace. Zvuky dokresluji atmosféru 
jednotlivych prostied{ a hudbé rake nen{ co 
aie na diskosce hraje pfebasované tuc- 
tuc, pfi vstupu do elfiho lesa vas pfivita kousek 
néjaké symfonie apod. Takze jediné co tu po- 
stridam je mapa pro urychlen{ pohybu po roz- 
sdhlém svété KOM. Proti celé hie a humoru 
zvlast to je ale upiné nic. —Lewis 
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PETR CHLUMSKY 


eee Engegen rom the South 
206. Onslaught at Clervaux 


HISTORICKA. Tato strategie na v4s piimo 


dychne svou opravdovosti. VSechny informace 
jsou cerpany z fundovanych, historickych ma- 
platforma: PC-CD i 
minimum: 386DX/33, SVGA, 
4 MB RAM, ds CD 
dopuruteno: 486DX/33, SVGA, 
ds CD 
typ: vojenska strategie 
Zanr: historicka 
tvirce: Talon Soft 
distributor: Empire Interactive 
datum vydanf: duben ‘96 





teriali. A to at uz se jedna o mapy bojjisté, jez 
jsou natolik autentické, ze kazdy statek, viska 
ci potucek je na ni precizné zanesen i se svym 
jménem Ci o jednotlivé bojové jednotky. 

Cely tento historicky tsek byl rozclenén. na 
jednotlivé bitky a bitvy. Nejinak je tomu 
iv této hie. Po jejim spusténi si muzete vybrat, 
kterou bitvu si chcete zahrat. Celkem je zde 
implementovano dvacet pét bitev plus jedna 
cisté vyukova. Ti, kterym tato davka pétadva- 
ceti veceru stravenych pied monitorem nesta- 
ci, si mohou tvofit vlastni scéndie ve vestavé- 
ném editoru misi. 


VOJENSKA. Kaidé strategické hra je posta- 
vena na stfetu dvou a vice protivniki. Zde 
jedna piedevSim o souboj mezi americkou 
a némeckou armadou. Na zacatku kazdé bitvy 
si samoztejmé midzete vybrat kterou stranou 
se nechate angazovat.. Ja jsem bojoval, a ne- 
stydim se to fict, za spojence. Detailni pojeti 
této hry se nevyhnulo ani zpracovani vyzbroje 
jednotlivych armad. Kazda bojova jednotka 
ma kromé mnoha svych parametri, podle ni- 
chz se vyhodnocuji souboje, i autentické 
oznacen{. Na zacatku kazdé hry tedy hledime 
na mapu, na niz jsou na svych postech pfipra- 
veny piesné ty jednotky, které tam v redlu by- 
ly pred 52 lety. 
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07. Clervaux: Whatif...? #1) 







Battleground Ardennes je hrou, 
jez jde oznacit nékolika priléha- 
vymi pridavnymi jmény: vojen- — 
ska, historicka, hexenova, ko- } 


lova a strategicka. 
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Ble hove Uris dent 8 
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HEXENOVA. Hexen je de fakto Sestitihelntk, 
takze pfidavnym jménem hexenova oznacuje- 
me ty strategicke hry, jejichz jednotliva hract 
pole maji tvar Sestitihelnika. Chapete? Prosté 
jako Ctverec, jenze to ma Sest rohu. 


KOLOVA, Kaidé strategicka hra je od doby 
kdy lidé zacali hrat sachy délena na kola. Po- 
dobné jako v nékolika dalSich strategifch je zde 
kazdé kolo jesté navic rozdéleno na nékolik fa- 
zi (palebna pfiprava, pohyb jednotek, obrana 
palba, utoéna palba, uitok a jesté jednou pie- 





enforce — aca oa Options Help 





110th Infantry Regiment, with elements 
of Company A, 707th Tank Battalion in 
support, take part in a counterattack to 
relieve Marnach. The Germans, 
however, are prepared for any such 
eventuality. 



















sun tentokrate pouze mechanizovanych jedno- 
tek). Tyto jednotlivé faze se navzdjem mezi 
jednotlivymi hraci pfekryvaji, takze na pfesun 
nepfatelskych jednotek mizete odpovédét 
obrannou palbou. 

Jednotlivé faze jsou mezi sebou propojeny 
jistymi pravidly. V praxi to napiiklad vypada 
tak, ze tank ktery vystielil béhem faze titoéné 
palby jiz nema narok na bonusovy pohyb pro 
mechanizované jednotky. Na druhou stranu 
muzete pfemistit svoji jednotku v hlavni fazi 
a pak jeSté zautocit. | kdyz to vypada trochu 
slozité, tak jsou to pravidla velmi exaktné vy- 
mezena a velice snadno se v nich kazdy zacne 
rychle orientovat. 


STRATEGICKA. Vétsina dobrych strategic- 
kych ma pomérné komplikovana pravidla, Né- 
kdy dokonce tak slozita, ze odradi spoustu lidi, 


Sea ee ef ote 
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jez nejsou ochotni vénovat trochu éasu jejich 
studiu. | Battleground Ardennes se netidi tiplné 
podle téch nejjednodussich zakonitosti, takze 
je tieba vénovat jisté usilf k jejich nastudovani. 
Autorim se vsak je podafilo tak pékné logicky 
pospojovat, ze si je do paméti vstipite béhem 
nékolika prvnich tah vyukové mise, jimz 
ptedchazelo decentni prolistovani manudlem. 
Po tom jiz vsechno vase usili miizete vénovat 
strategickym klickam, které vas dovedou k za- 


slouzenému vitézstvi. 


TECHNICKA SPECIFIKACE. Batzleground 
Ardennes pracuje pod operacnim systémem 
Windows 3.1 i Windows95, takze podporuje 
kazdé aktualné nastavené rozliseni v 256 bar- 
vach. Pii¢emz o grafice se da fici pouze to, Ze je 
prijemna a pomérné dosti piehledna - coz je 
u strategickych her to nejdiilezitéjgi. 

Stejné jako kazd4 druha hra na CD pod 
Windows, i Battleground Ardennes je vybavena 
sirokym rejstiikem videozdznamt. Jedna se 
klasické, vesmés autentické Cernobilé zabéry, 
jez se vice Ci méné dotykaji pravé probihajici 
bitvy. 

Bohuzel shlédnuti videozaznamu po kai- 
dém vasem titoku zna¢né unavuje a zdréuje. 
Nagtésti autofi si o tom také mysleli Ze je to 
blbost, takze jsem po dvou uvodnich tazich 
mohl s uspokojenim video vypnout. To samé 
jsem taky udinil se zvukem, neb piehravani 
pomérné dlouhého zvukového z4znamu s ra- 
chotem stfelby mé dosti iritovalo. Z piede- 
slych vét jasné plyne, Ze toho o animaci a zvu- 
cich této hry mnoho nevim a je to samoziejmé 
pravda. To nejdiilezitéjsi jsem vsak zjistil - jak 
zvuky tak animace se daji velice jednoduSe vy- 
pnout a tim tato strategie dostava na dynami¢- 
nosti a hratelnosti. Ostatné ten, kdo v klidu 
neum/ premyslet si mize pustit treba radio. 


CO NOVEHO? V podstaté nic. Battleground 


Ardennes je typickou vojenskou, historickou, 






jenské minulosti, nebot pravé jim je tento pro- 
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BATTLEGROUND ARDENNES 
animace: 40 
has os 
testovano na: 486DX/40,8 MB RAM, 8 MB RAM, 
qs CD, GUS, SB16 








hexenovou, kolovou strategickou bitvou (Hm, 
Tohle uz jsem nékde slySel.), ktera ve svém 
zanru nepiinasi nic nového. Je to vsak velice 
profesionalné zpracovany kus nedavné historie 
ve formé pocitacové hry. Proto bych tuto hru 
doporuéil asi jenom tém skalnim pfiznivci vo- 


Obvykie se mi nestava, Ze napisu do své recenze né- 
coo manualu. Zde jsem vsak byl nucen udélat vy- 
jimku. S hrou se dodava i knizZka Ardennes 1944 - 
Hitler's iast gamble In the west od historika se ho- 
nosicim se jménem James R. Arnold, a kterouzto 
vydalo nakladatelstvi Ospray Publishing. Jde o veli- 
ce kvalitni publikaci, jez si zaslouz/ vasi pozornast. 


dukt pfedevsim urcen. 
Happy Gunning —Genagen 


oe ey 
POCITACOUYCH 


yee a 


Sat eh te si -zahrat! 


V Maniac clubu si muzete vyzkouSet i koupit 
nejnovejsi pocitacove hry, zahrat si oblibene 
hry po siti proti svym kamaradum. 


patro 


Narodni diim- na Vinohradech (UKD2Z), 


mey:: 1a Miru - metro trasa A 
CTC M te Te Ne 709° . 22°° hod 
informace a rezefWaice na tel.: 21 59 65 32 






















platforma: 





doporutéeno: Pentium, 8 MB RAM, 
SVGA 
minimum: 486DX66, 4 MB RAM, 
SVGA 
__ typ: adventure 
zanr: legenda 
tvirce: Psygnosis 
producent: Sony 
datum vydanf: jaro ‘96 





Jak hned v tvodu se autori zmi- 
fuji, tato hra nevnas{ svétlo do toho témer ti- 
sfc let starého pfibéhu. Tvrdi, ze hra stoji né- 
kde mezi legendou a fakty: 

VWnast vas do role Gawaina, posledniho ryti- 
te a svéfence velkého Lancelota. Jeho-vaSim 
ikolem, pi4nim i osudem je zachranit Albion, 
zemi posvatnou a kralem ArtuSem spravova- 
nou. Artu’, ktery s pomoci Merlinovou, Ca- 
melot, mésto cisté a jasné, vytvoril, se nyni 
i o jeho osud obava. Kralova vsak zla sestra ne- 
viastni Morgana do boje proti ArtuSovi samot- 
nému vyt4hnout se rozhodla a jeji temna duse 
jenz od Merlina posvécena je, se ve svém Za- 
kouti nad osudem Albionu tise sméje. Gawat- 
nova odvaha a oddanost maji znicit ji a navzdy 
Albion od této stalé hrozby osvobodit. 

Jiz vyrazil jsem na odvaznou cestu, Gawain - 
jené rytifem se stal, a ma pout se v Camelotu 
zacina. Nejprve zbroj si pofidit, potfebnym 
mecem se vybavit a Merlina vyhledat. On, 
Merlin, mocny a piitom tak zranitelny, mé, 
prvnimu rytifi, Gawainovi, prvni ukol sveéfi. 
Ne, nezklamu jeho divéru, a vynasnazim se, 
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nebot jde o mého krale, o Camelot , o cely Al- 
bion. Spéchej Gawaine, nebot moc Morgany 
stale roste. 


Nechme Gawaina, at si putuje a svému kra- 
li, jak nejlépe umi, slozit bude. Snad celé més- 
to projit musi, do podzemi se probojovat 
as kostlivci a vampyrem se ve smrtelném zapa- 
se utkat. Av8ak neni jeho cesta jen bojem krvi 
zbrocenym meéem, zamyslet se nad vSemozny- 
mi hadankami muset bude a s jasnym rozmys- 
lem veskeré pfedméty, jimiz jeho okolf se pys- 
ni, pouzivat. Ne, jiz mestrachujte se prilis 
o néj, neb velké pomoci vy mnoha postavach 
dostane se mu a mnoha radami stalé zasoben 
bude a svétlo a pomoc vidy v hvézdném mésteé 
Camelotu najde. 


My jeho cestu sledovat budeme a pecovat 
o néj neustdle nepfestaneme. Skrz skvélé 
SVGA rozliSen{ a barvy ho vsim nebezpecim 
provedeme, a pomoci ovlddaciho panelu, in- 
ventoraie jeho situaci zhodnotit okamzité mi- 
Zeme. V ovladacim panelu, té véci velmi chyt- 
ré, piedméty navzajem kombinovat muzeme, 





ual OF THE SWORD 
grafika: 87 








anlmace: 85 

hudba: 79 

zvuk: 90 | 
testovano na: P133 16 MB SVGA qs CD 
pro: hezka grafika, hudba a zvuk protl: 
statické prostredi a déj 





a k libosti prohlizet pfedméty nami ziskané. 
V pozadi se skvi mistnost ¢1 prosttedi, kde na- 
lézti pfedmét jsme se odvazili. Vse v nadherné 
erafice vyvedeno jest. 


Hovoiice v jazyce anglickém, postavy s na- 
mi rozhovor maji a nam podle souvislosti 
moznosti vybrat véty je piano, Na kazdou 
otazku odpoved je, ad se. Aj jen slovo nam 
k tikolu pomoci musi. I hudbu je slySet. Jemny 
brnkot strun se v souladu s okolim ménit chce 
a musi a my touto zménou zcela potéseni 
jsme. Nechme ji vplouti do nasi duSe a zcela 
zpét do doby rytirt, krale ArtuSe a Gawaina 
vratit se. Je ta doba jiz pryc. Ne, jen ji v sobé 
nalézt. —TJoker 


interaktivnimi filmy pro PC a Macka uz 
se néjakou dobu setkdvame. Pfestoze 
i velké mnofzstvi majiteli Amig ma pfi- 
pojenu CD mechaniku a na stfibfitych placic- 
kach se vyskytuje velké mnozstvi amigackych 
tituli, existuje skute¢né jen nékolik malo her, 
které kapacitu CD plné vyuzivaly. Toto ticho 
po pésiné se rozhod| zrusit jisty American jmé- 
nem John B. Graham vydanim dvou interaktiv- 
nich akénich simulatord (ach jo, uz zase!). Jiz 
diive vypustil do svéta Tomecata (coz je oznaceni 
stihacky F-14) a nyni Desert Apache. Nepotie- 
boval desitky po okraj narvanych cédécek, ani 
16 MB RAM, ani Pentium na sto dvaceti. 
K uskutecnéni jeho snu mu stacila obycejnd 


Amiga s harddiskem... 
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Vrtulnik Apache se 
v tomto Beraliburs neobjevuje poprvé. Used- 
nout do néj Ize i v ,simuldtoru“ Coala. Bohu- 
zel, s Coalou si vy Desert Apache nezalitate, a to 
jednoduge proto, ze v dobé natadceni filmu, ze 
kterého byly digitalizovany jednotlivé sekvence 
(-VC- prohlasuje, Ze to byla Ofnivd eskadra) 
tento vrtulnik jesté neexistoval a John B. Gra- 
ham o zafazeni dalSich stroji stejné vibec neu- 
vazoval. Ale zpét ke hfe, ktera je predmétem té- 
to recenze. Bohuzel, kromé FMV klipi nam to- 
ho moc nenabizi. John pfipravil dva druhy hry, 
resp. dva druhy rozbrazovani grafiky. Bud si 
spustite Full screen action, pak obraz sice bude 
pies celou obrazovku, ale s rozli$enim 2x2 pixe- 
ly a ptiblizné ve ctyfech barvach. Podle situace: 
bud étyti odstiny hnédé, modré nebo Cervené. 
Pii téchto parametrech dé rozum, ze kvalitu ob- 
razu bude zfejmé dost mizerné. A hle - ona sku- 
teéné je! Hraci, kteff se radi kochaji jemnou 
grafikou, mohou vzlétnout i v rozlisenf 1x1, 
ovsem obraz bude jen ve étvrtinové velikosti. 

1A TERAKCE. Dejme tomu, 
ze jste se uz Zcidlepili od zemé a nye se nachazi- 





Write es 


minimum: Amiga, 1 MB RAM, HDD§ 


typ: interaktivni film 
Zanr: helikoptéra 


tvdrce: John B. Graham 
vydavatel: Dark Unicorn 








te na mapé, kde si vyberete pfislusny cil. V kaz- 
dé misi mate pét tikold: zachranit pét zajatych 
vojaki, sundat pét nepfatelskych helikopteér, 
znicit pét skladi atd. Takze kurzorem najedte 
na libovolny target a pressnéte button. Akce za- 
cina! Uz podle zacatku celého bojového tseku 
se da snadno poznat, co vas v nejblizsi chvili ée- 
ka. Spusti-li se video se dvéma pronasledujicimi 
se helikoptérami, je jasné, ze protivnika mate 
na Sesti hodinach a nezbyva nez Sikovné manév- 
rovat tak, abyste ho dostali na dvanact, zaméfili 
a sestfelili. Akce cislo 2: vznasi-li se Apache po- 
klidné nad krajinou, bude se likvidovat pozem- 


ni cil. A nakonec akce posledni, kdy mate cizi 


stroj primo pred sebou a zaméfujete. Nepedati- 
li se vim to v cas, mize se déj velice rychle 
zmeénit na akci €. 1, takze musite mit hodné ry- 
chlé a piesné reakce. coz plati i pri unikani pied 
nepfitelem. Na nedostatek interakce si tedy roz- 
hodné stézovat nemohu, ale programatorovi se 
jesté da vytknour mnohé. Kromé hodné snizené 
kvality obrazu je to nepfehlednost nékterych 
liseku, zvlasté kdyz letite tésné nad povrchem, 
cizaka mate za zadkem a potfebujete zmizet. Ir- 





Nabidka cukrarny 

,,U Excaliburu’”: punéo- 
vé fezy, ucho v Cokola- 
dé, dezert Apache... 
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asibiine na: Amiga 1230/50, 
6 MB RAM, HDD 
pro: velké mnozstvi klip& protl: hruby ob- 
raz, malo barev, stereotypni mise 


valo mi dost dlouho, nez jsem piisel na to kte- 
rym smérem pohnout pakou, abych se dostal 
z dosahu jeho kulometi. Pak je to mapa. Ona 
vibec neni Spatna, ale je pro vsechny mise stej- 
na vcetné rozmisténi jednotlivych waypointu. 
Cile se Casto opakuje, stane se, ze celou misi 
stfilite na jeden a ten samy bardk, jen musite 
raketu zaméfit kousek vic doprava nahoru. 
Mohlo to byt trochu pestfejgi, ale uz takhle hra 
zabira 6 MB (tolik? K smichu! - pozn. PCckafe 
hrajiciho interaktivni filmy). 


ROZSUDEK NAD APACHEM. Ted nevim, 
na  keterou stranu se pfiklonit. je kolem 
mé se totiz sdruzili do dvou tabora. Jedni De- 
sert Apache vyznavaji jako nejvy$3 modlu (na- 
pi. -VC-), druzi jen pronesou, Ze je to ptakovi- 

a a dal se tim nezabyvaji (napf. Honza). Pro- 
toze uz jsem vétSinu misi odletél, ale Apache 
mé zase nezaujal tolik, abych kvili nému musel 
skakat z okna, zustanu blizko zlatého stiedu. 
Protoze Apache je jedina soucasna, pomérné 
kvalitni hra tohoto typu (Jomeat totiz nestal 
ani za vyrazeny zuby), zaslouzi si pfiméfené 
hodnoceni. Pokud si chcete zahrat hru a pfi- 
tom se podivat na film s helikoptérami, je De- 
sert Apache volba pravé pro vas. Ale neda se 
u toho vydrzet vécné. —Joe 


4 








platforma: PC-CD 
doporuteno: Pentium, 16 MB RAM 
minimum: PC 486 Dx, 
8 MB RAM, ds CD 
_ typ: Simulator 
¥4nr: Brutalni 
producent: SONY Interact. 
distributor: SONY Interact. 
datum vydanf: jaro ‘96 







Uz jste si nékdy pofadné rozbili... 
na kole? Ano! To nevadi, tady si 
a tu samou Cast sve telesne 





fe) i na koleckovych bruslich, 
ee skateboardu nebo rychlo- 
i lyzi! Chcete? Fakt? Co 





ZATIM DOBRY? Nachazite se na tajné schizi 
tvrdych extrémné nebezpetnych a sflenych za- 
vodnikii, tak se potichu divejte a poslouchejte 
do éeho lezete. Tak pfedem nez zacneme, mu- 
sim vas jakozto z4vodniky ujistit, Ze se nemusi- 
te obavat. Budete vybaveni specialné obycejny- 
mi chrani¢i a zAvodni trat bude zabezpecena 
z hlediska provozu, jediné co musi v naSem 
mésté San Francisco fungovat, jsou tramvaje, 
tak¥e az zavod zacne, nebojte se to porddné 
rozproudit. Na ty mékoty, co se dnes zapojuji 
poprvé, si pofadné pfislapnéte, at vidim, co 
v nich je! Pokud by nahodou nékdo z téch zo- 
baka co dneska pfijdou, dostane chut se zdej- 


chnout, tak... 
JESTE JSTE V SUCHU!(?) Neuvéiitelny, co 


si to pro vase PC piichystala spolecnost Sony Jn- 
teractive je prosté neuvétitelny. Kdybych to mél 
shrnout do jedné véty, potom asi - z4bavny jatka 
bez krve. Tohle nejsou obyéejné pretéky na néja- 
kych motorkach, autech ¢i vznaSedlech. Dnes si 

vybrani élenové na’eho klubu zazavodi na hor- 
sich kolech, skateboardech, koletkovych brus- 
lich, nebo na rychlolyzi. Pokud se snad nékdo 
domniva, Ze tahle hra je néjaka olympiada v jed- 
notlivych disciplinach, musim vas zarazit. Dnes 
uz se tohle nenosi! Dnes se jede mismas vseho se 
viim v jednom velkém turnaji. 
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ROBERT HAVLIK 


HELE ZOBANI!! Pustime se do toho roynou, 
nebo zata¢kou? Tak dneska rovnou. Nejdiive 
navitivite z4kladnu, kde vam umozni nahléd- 
nout do skladisté, ve kterém si miZete do zavo- 
dit vybrat jakékoliv zavodni monstrum. Pokud 
to vezmeme od zatatku, na vybér madame horskeé 
kolo, skateboard, koleckové brusle, rychlolyzi. 
Dale si prohlédnete katalog ve kterém mate od 
kazdého monstra ¢tyti typy. Od nejpomalejsiho, 
ktery jede tfeba max. speed G0km/h po nejrych- 
lejsi, ktery zase jede 80km/h. Nejrychlejsi ale 
stoji moc penéz a vy si ho ze za¢atku koupit ne- 
mitzete. Na vybéru jeSté zdlezi, jakou z toho 
matroge vytahnete rychlost, treba kolo jede max. 
80km/h a rychlolyze(nejlepsi) ) 93km/h, jenze 
kdo jede na rychlolyzi, musi se ze zacatku a na 
rovince odstrkavat rukama a ten, kdo jede na 
kole, rychleji slape. Vyberte si jednoho z fidicé 
podle pfilozenych tabulek uspéSnosti na tom 
kterém nacin{ (je dobry na kole, pomaly na ska- 
teboardu, ma malou silu a Spatnou reakci), Na- 
konec jiz muzete .... 


.« VYRAZIT NA START. A je to tady. Vyber- 
te jednu z péti trati a jedém. Nachazite se na 
jedné z nejvyssich poloh mésta a samozfejme jde 
o to, kdo se svym kusem Zeleza bude difv dole. 
Pokud jste si tteba vybrali rychlolyzi, po zaznéni 
vystielu se musite pracné odstrkavat rukama nez 


= bych pro vas neudélal. 





se objevi sjezd. Ti co startuj{ na kolech majf sa- 
mo sebou rychlejai start, ale jak je znamo, kolo 
ma horsi aerodynamiku a jede trochu pomaleji. 
Poté co z té trubky dostanete néjakych Sedesat 
km/h, budete pomalu dohanét soupefe. Na star- 
tu jich bylo Sestnact a vy jste jako vadycky star- 
toval z posledntho mista. Jak jsem naznacil, poté 
co dojedete nékterého z protihraci, nastavayi 
jatka. Kdyz se k nému pfiblizite, co se asi stane, 
kdyz mu podrazite rukou skateboard. Docela 
pékna situace jak souper pada pfi zavratné rych- 
losti z kopce na asfalt. Ale vono to stejné neboli 
kdyz jedete z kopce a spadnete pii vosumdesati- 
kilometrovym speedu na silnici. To se jenom 


trochu poskrabete a jedete dal, to vydriite. Cely 


jeden zavod probfha asi ctvrt hodiny a vy s dal- 
Simi patnacti extrémnimi chlapiky se navzajem 
shazujete ve velké rychlosti z vasich dopravnich 
prostiedkai. Na trati jsou ale také rozhazené 
rampy, skokanky, sudy, slepice, sloupy a jiné 


piedméty, které vam znepfijemnuji zavod. Na 
pousti pres cestu létaji kefiky(stejné jako u Lo- 
tusu) a klasicky ve mésté jezdi pres cestu tram- 
vaje, pokud nevjedete na skokanek, fantasticky 
ji obejmete. Pokud tieba vjedete Sikmo a odho- 
di vas to na bok, potkate lampu. Pady jsou vyie- 
seny docela pékné a vy se jen sméjete, jak asi je 
tomu, kterému jste odkopli kolo za jizdy. V této 
hre muzete bud boxovat nebo kopat. Na silnici 
jsou rozmistény v hojném poctu rizné branky, 
kterymi kdyz projedete, dostanete specialni bo- 
dy, za které si miZete na konci z4vodu(pokud 
jich bude dost) koupit lepSi a rychlejsi dopravni 
prosttedek. Ze zacatku tahle hra byla dost sran- 
dovni, ale kdyz se na budiku nékolikrat otocila 
velka ruci¢ka, tak uz to slo pomalu k zemi. Ale 
zase, kdyz si to fré{te a vidite ty pady, to je cool, 
v jeskynich se zaviraji a otviraji(ted nevim jestli 
to nejni obracené) kamenné brany a parada je, 
kdyz tudy frcite a oni se zaviou, to jsou takovy 
masky... No nechme toho, Na cesté se tedy po- 
flakuje fada pasti a problémad. Pokud shrnu ten- 
to odstavec, ziskime zavodni simulator riznych 
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dopravnich prostiedki, ze kterych se cely zavod 
za jizdy hraci strkajf. 


ZATIM DOBRY ALE... Tak za prvé, pokud si 
budete cheit uzit néjakou realnou rychlost, bude- 
te tuhle hru muset nahrat na disk do néjakého 
Pentia. Na Dx4/100 16 MB RAM to jede jakz 
takz, ale kdyz pfijdou vérsi detaily, tak to sotva 
leze. Pfedstavte si, Ze to valite sedumdesatkou, 
kounete na monitor a hra se sotva hejbe. No nic. 
Podle téhle konfigurace si asi kazdy dokaze pfed- 
stavit, jak asi bude vypadat grafika. Jenze se jedna 
o standartnf WGA, docela péknou. To, co leze ty 
dva metry z vasich repraku do vasich usi, je audio 
hudba se zvukovymi efekty je celkem extrémni. 
Zabava ovlivni nejvice celkové hodnoceni této 
hry. Pokud Extreme Games budete hrat na Pen- 
tiu(a vyse), budete mit urcité redlnéj§i pocit z jiz- 
dy, ale na Pentiu zase chodi vy pohodé Need for 
Speed v SVGA. Pokud ma nékdo néco mensiho, 
sice jde slevit na detailech, ale podle mé DX4ky 
to nema cenu, prosté Need for Speed chodil i ve 
VGA rychleji net ESPN EXTREME GAMES! 
Extreme Men — Hawkins (VU Liberec) 
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| CD-ROM Quod Speed.......-1990,- 
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vypocetni technik 
Prodejna: Sumavska 19, Prah 
tel. 02/256 201, 253 7 

fax: 02/254 ; 
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sd se ay RMS AMON carscialgGeisalbicseds wiv AO 9 


Motorola, Microcom........ pee 





CD-ROM 2x Speed ccccssccncancareereceeeel 990,- 





CD-ROM Sx Speed... cscs cies 19D, - Lujseni iti Vaso potitate za perfektni cen 


FOD-ROM 6x Speed cero 4990; 


MB 486 DX4-100, VIB. ccccscocnconu 4 99C 
MB 486 DX4-100, PCI + EIDE..................599 
@MB 486 DX4-133, VB... n.cecsecsscsssc.6490 
MB Pentium 120, Intel Chipset ...............15990 
V cené j je zohrnut motherboard, proceso a chlo 





ae Aniga I 200 Magic eh clos cckayateect becbarce 1399 
Amiga 1200 Magic HD) 70... sco 18590 
Monitor Amiga 1438Stereo .. .. 10500 
@ Radié CD-ROM + HD pro ASO0 (4). ee 3990 
@ (D-ROM pro A600, AT200..............0d 1990 
(S prostredi 3.1... slit eee 
Diskety 3,5" DD ... cant 11,90 
RAM AI 200 4 MB... aioe eae 
RAM A600 1 MB vise ices esa 
RAM A500, 0,5 MB 1290 
RAM A500+.... 





1990 
Jednoduché dcetnictvi, ‘sklad, fokturace . 199 


CENY ISOU UVEDENY S DPH. MOZNOST PRODEJE 3 LEASING 





Idealné konfigurované PC pro hrani-i téch nejnarotnéjsich her za bezkonkurentni cen 


PC5B6 DX5/133 PCI ZARUKA: | rok na komponenty, 3 roky na harddi 

4 MB RAM, 850 MB HD EIDE 7 7 | 

3.5° mechanika 

CD-ROM 2x speed 

Sound 16 

| 32 bit grafickd karta 1 MB 
Barevny SVGA monitor 14" MPRII 
mys 2 

klavesnice 


Priplatky: - 










etahets 







8 MB RAM... Me 
15" monitor, digital... 4590, - 
1,268 hadi: 1850 

Fax Modem 14,4 Voice wpe'8690- 
MS-DOS 6.22... csescsorsstensssese 1 O00, 










MS Works 2.0 (Zan. escssnsstron 


ot Aen Peele Wired 2 St 
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Mist Memphit je krasné prahledny a plive po vas 
neméné prahledné a jedovatée koule. 
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Teprve ve ,,fantastickem finalnim dungeonu” po- 
znate co to je PATER stavby. Autofi textur méli 
ziejmé ke konci prace plnou hiavu anatomie. 


Tshala, ten plaminek, co vidite na obrazku, je sice 
imunni vdéi kouzlim Fireball nebo Burning Hands, 
ale zkusite-li kouzlo Cone of Cold nebo halku Wand 
of Frost, dsméy na rtu mu spolehlivé zmrzne. 






Tenhle ryti® vyskoéil z toho okna, co vidite za nim, 
a kdyz do néj seknete, krasné zacinka. 


So WR Ya: Se 





i rare SS Tat 
Ledové jeskyné skryvaji tfeba na povrch necekan 
se vynorujici bahenni muze. 


‘ae oan 1k 
Firma SSI mana svém konté velice dobré dungeo- 
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ny. DeathKeep se ale mezi né nezaradi. Ne snad 
oroto, Ze by nebyl dobry, ale neni to dungeon. 


platforma: 3D0 
typ: 3D akeni, resp. 
radobydungeon 
Zanr: fantasy } 
potet pozic: 10 SRAM 
tvirce: Lion Ent., Inc. 
producent: SS! 
distributor: Mindscape 
datum vydanf: unor 1996 


PROSTREDI. Od hry, ktera vychazi ze nej- 
populdrnéjsi hry na hrdiny, Advanced Dunge- 
ons & Droagons, by se dalo ocekavat, ze bude 
hytit riznymi pfiSerami a kouzly. A to takovy- 
mi, Ze budou vychazet z pravidel AD&D a ze 
celkovy dojem propojenosti a systému bude 
patrny. V Deathkeepu tomu tak skutecne je. Ve 
hie porkate tficet nestviir a jejich paleta oprav- 
du pestra, od Ohnivého memphita pfes obli- 
g4tni Kostlivce, Gobliny a Troly az k Bludiéce 
nebo Sklenénému rytifi. Mé osobné velice po- 
tésil ze stropu visici Zeleny sliz, ke kterému 
mam zyl4stni vztah od doby, kdy mi zabil slib- 
né se vyvijejici postavicku v Dracim Doupét, 
které jsme s kamarddy kdysi hrali (Ze ty ses 
nekoukal pof4dné nahoru, Mithorne!). Nékte- 
ré piigery nechod{ normalné po chodbach, ale 
vynofujf se v té nejnevhodnéjsi chvili primo 
pod vasima nohama. V manudlu mate ke kaz- 
dé pifSerce struény popis, kde se dozvite, jak 
a kde dije, jak utodi a vselijaké rizné informa- 
ce. Skoda jen, ze ve hie je zohlednéno pouze 
to, Ze rizné piigery jinak uitoci a zrafiuji je jen 
uréita kouzla. Ale jinak se chovaji vSechny pfi- 
Sery naprosto stejné, totiz, ze béhajf zmatene 
po chodbach a v momenté, kdy vas zmerci, 
rozbéhnou se bezmyslenkovité piimo do vasi 
ndruée. P#i tom se obéas zaseknou o roh zdi, 
coz nevypovida o dobie naprogramovane inte- 
ligenci nestvir. 








Ja mdm rad pofadek. Takie boty k sobé, lektvary k so- 
bé, prsteny k sobé a amulety a meciky jakbysmet. 


Pfiznivci magi pfijdou urcité na chut ales- 
pot nékterému z jedenadvaceti kouzel, ktera 
obsahuji takové klasiky jako Magic Missile, Fi- 
reball, Lightning, Fear, Burning Hands, ale 
i smrskAvaci Abi-Dolzin’s Horrid Wiltling. Také 
kouzla jsou pops4na v manudlu a diky slovni- 
ku, soboté a mné také v ,,.navodu" v tomto cis- 
le Exealiburu. 

Mimo piiger najdete v dungeonech pohaze- 
nou spoustu kouzelnych hilek, flagticek s ,,zi- 
vou" vodou a dal&imi dinky a sem tam take 
néjakou tu +2 nebo +3 zbrati a vystroj. 


ALE! Maska AD&D je velice pékna a ve vé- 
cech vedlejsich jde opravdu do hloubky. ‘To za- 
kladni a zdsadni, oblicej, je zde vsak velmi po- 
dobny Usklebku Doom-clonu a nic na tom ne- 
zméni ani logo firmy 7SR na krabici. Ne snad 
proto, Ze ve hie uplné chybi jakékoliv mapy. 
Design tirovni je takovy, aby se s trochou fun- 
gujici paméti (vast vlastn{) dalo projit vse a nic 
nevynechat. Ale je tu spousta dal8ich véci, které 
nenech4vaji na pochybach, Ze autoriim neélo 
vubec o RPG hru. Jako pfiklad mohu uvést na- 
sledujici: hra se dé ulozit az po dokonceni urov- 
né (uz termin ,,dokonéeni urovné™ je pro napt. 


PRIBEH 





Pribéh hry je vam predkladan v podobé animovanych sekvenci, které mimochodem nejsou moc dobre animované, zato dobre ozvucené (obzviasté hlavni padouch Necromancer). 





Prvni velka stvdra na vas Ceka po projiti ledovych 
jeskyni, a pokud mate nastavenou lehkou obtiz- 
nost, bude opravdovy ,,easy kill". 


Arénu naprosto cizi (i kdyz pro Arénu je cizi 1 sa- 
motny termin ,dokonéeni")), na konci kaidé 
irovné zjistite pocet a procento zabitych ne- 
stvur, to, Ze se nejde vratit do predchozich pater 
je jasné a nemusim to zduraziovat. Naprosto 
chybi interakce s NPC postavami, kromé té fa- 
talni mecikové, sekyrkové, lukové a kouzelné. 
Proklamované hadanky trapici mozkové zavity 
se az na jednu vyjimku (viz navod v tomto Cisle) 
nekonaji a do problémt se dostanete pouze teh- 
dy, kdyz zapomenete projit néjakou mistnost 
nebo piehlédnete na zemi se povalujici klic. Po- 
stradim také vytvofenf si vlastni postavy; ve hfe 
mate na vybér ze tii preddefinovanych postav: 
Elfky-maga, pulelfa-bojovnika/maga a trpajzli- 
ka-valecnika (kyblika). 

Aé by se mi chtélo napsat, ze vyjmenované 
véci jsou zretelnym zaporem hry, neudélam to. 
Jednak proto, Ze pro nékoho tyto véci Cini hru 
vice ptitazlivou a zahranihodnou, a jednak 
proto, ze jsem narazil v zahranicnich Casopi- 
sech na neskryvané vyktiky slasti: ,,Sldva, ko- 
necné mame Doom-manii na 3DO a Death- 
keep je jednim z nejlepsich Doom-clont, které 
nam tak chybély.” 

Tak si fikam, jesctli je chyba opravdu v tom, 
ze DeathKeep neni pofadny dungeon. ‘Treba 


jsem Cekal néco, co nikdo nesliboval? 


'. Hned v pryni urovni, v le- 
dovsich seskindch, se ozve néco, co dokonale 





vystihuje atmosféru situace. Od ledové chlad- 
nych stén, které obéas nahofe mizi ve tmé, ob- 
cas jsou aZ nepfijemné rychle ukonceny niz- 
kym stropem, se odrazi zvuky bublajici, ledove 
chladné vody a znf zvlastni hudba. S kazdou 
dalsi uroyni se objevuji nové a nové hudebni 
motivy, pfekvapujici jednou svoji strhujici na- 
ladou, podruhé zneklidiujicim napétim. Po 
zneskodnéni néjaké vérsi nestvury (treba v paté 
irovni) se dokonce ozve hudba pfimo uklid- 
nujici. Kdyz se ted divam, co jsem o té hudbé 
napsal, fikam si, jestli jsem to nepfehnal. Kaz- 
dopadné hudba je velké plus této hry. 

Se zvuky je to trochu slozitéjsi, Nékterée se 
opravdu povedly, tfeba otvirdni a zavirani dve- 
fi, ,skfek” Sklenéného rytife, zvuky praskani 
ohné, které vydava Tshala nebo Ohnivy muz 
nebo hlas Necromancera a vaseho prtivodce 
celym pfibéhem v animovanych sekvencich, 
Vyskytnou se vsak i takové zvuky, které by 
normalni clovék neocekaval. Napfiklad pfi ot- 
virani tajnych dverf se misto klasickeho tfeni 
kamene o kamen, které znal uz prvni Beholder, 
ozve zvuk stézi pripominajici néco z realného 
sveta. Ale téch Spatnych zvukti je skutecné jen 
mensina. 


Wi nékolik vét. Zaryti priznivci, kte- 


ri 1 podobnd jako ja kupovali 3DO s tim, ze za 


méné penéz dostanou vykon Pentia a hry (re- 
spektive RPG) na trovni propracovanosti ob- 
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grafika: 80 

animace: 75 

hudba: 95 

zvuk: 75 

testovano na: 3D0 FZ-10 

pro: Plate Mail +3, spousta kouzel a ne- 
stvir, za kterymi nestoji pouha fantazie 
autoru hry, ale (fantazie autort) AD&D, 
skvéla hudba vystihujici situaci proti: no- 
vackim asi bude citelné chybét mapa, neni 
to dungeon, ale Doom-clone a je to docela 
kratky ... no, i kdyz ... 





Aé prosty valetnicek, dokazu s kouzelnou hilkou 
zatopit i grupé kostlivcd. Kostlivci se zfejmé vraci 
od nozife, kde si byli nabrousit sekerky. 


dobnych her na PC, budou zklamani jak De- 
athKeepem, tak firmou SSI. Deathkeep se blizi 
pofadnému RPGéku asi jako kolobézka kolu. 
Ma sice dvé kola, tiditka a brzdu, ale neni to 
ono. V odpovedi na otazku, zda si mame Setrit 
na néjakou jinou hru, ktera se pouze netvari 
jako dungeon, bych byl velice opatrny a velice 
bezradny. 

Moina je z mého projevu citit zklamani nad 
tim, ze nam chybi na 3DO pofadny dungeon 
a ze DeathKeep neni tim, co jsem si od néj sli- 
boval, ale nechci, aby tim bylo pfili§ ovlivnéno 
hodnoceni hry jako takové. Takze, k dnesnimu 
datu je Deathkeep na 3DO véci nejvice se po- 
dobajicf RPG a své pfiznivce si urcité najde, 
protoze je to v jadru nadpraumeérna hra od lidi, 
kteff znaji svou praci. —Fanatic 
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platforma: Amiga 
doporuteno: A1200, 2xFDD 
minimum: Amiga, 1 MB RAM 
typ: sport 





¥anr: fotbal 
potet hrata: jeden a vic 
-vyrobce: Sensible Software 
distributor: Renegade 


Sensibl 





Sensible Software pry prohlasili, ze na Ami- 
gu uz nikdy nic neudélaji. Byl to jen zert, ne- 
bo je dal&i verze jejich fotbalu skutecnym 
rozloucenim s touto platformou? 


orld of Soccer 








irmu Sensible Software vam jisté nemu- 

| sim néjak detailné ptiblizovat. A Sensible 
Soccer, ten uz vibec ne. Vynikajicné hra- 

telny forbalek ktery se objevil na Amize, Atari 
ST ated jej m4me i na PC. Ted to vezmu tro- 
chu z historického hlediska: prvni zminka 
o Sensible Socceru v Excaliburu ptipada na Cislo 
34, kde se o International Edition zminil Lewis 
a ohodnotil jej Sestaosmdesdti procenty. Pak 
chvili nic, aZ po mistrovstvi svéta (hadejre 
v em) vy USA do obchodii se zdbavnym soft- 


warem vtrhli Silenf hradi a po Sensible World of 


Soccer se jen zaprasilo. Ale ouha - co to? Tako- 
va men$i chybi¢ka v programu a nékterych da- 
tovych souborech zptisobila, ze program bé- 
hem hry padal. Sensible Soft tehdy situaci za- 
chrdnil tim, %e nechal na cover discich hernich 
Casopistt vydat update s opravenymi chybami. 
Ve svété forbalu se toho od té doby hodné 
zménilo. FIFA vydala nova pravidla, ve vSech 
svétovych soutéZich se trochu vyéenZovali hra- 
ci, nékdo postoupil, jiny sestoupil, a aby si to- 
hoto déni vaimli i majitelé (zatim jen) Amig, je 
tu verze dalsi - vydani pro sezénu 1995-96. 


JDE NA TOM JESTE NECO VYLE- 
PSIT? Kupodivu, jde! Mnozi gamesafi tvrdi- 
li, ze ptvodni SWOS je ten nejlepsi, nejdoko- 
nalejsi, nejhratelnéjsi (viz Lewisova recenze 
v Ex. 42, 87 %) forbdlek na svété a samozfej- 


JOSEF KOMAREK 


mé méli pravdu. Ale to bylo, terazky som ma- 
jorom! Ve SWOSu 95-96 je totiz takova 
spousta skvélych ndpadii a raznych vylepseni, 
az jsem se sam nestacil divit. A vezmu to ptk- 


né chronologicky. 
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Prvni, na co v pribéhu nahravani narazime, 
je hudba. Pi ivodnich tituleich jiz neptekvapi 
vyborny zpivany song, zménu skladby zazna- 


mendvame pfi hlavnim menu, opét nam tu 


hraje poklidna skladba, ale je jesté lepsi nez 
posledné. V menu jinak z4dna jind piekvapeni 
necihaji, takze se vrhnu tieba na piatelak. 
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Vyberu si Premier Division Ceské republiky 
- a skuteéné. Aktualizované sestavy pfesne 
k zat4tku této fotbalové sezény véetné novac- 
kai - Kauéuku Opava a Uherského Hradiste. 
Pfi vybéru zdkladn{ sestavy se setk4vam s dalfi 
odlignost{ - hraci jsou hodnoceni dvéma zpu- 
soby: v manazerské cAsti SWOSu (career) jejich 
cenou, jinak pétihvézditkovou skalou (zde 
Sensi Soft nepochybné opisuje od Player Mana- 
gera 2) a vyzvednuty jsou jejich nejlepst vlast- 
nosti. Takze kdyz u hrace uvidite tajemnou 
zkratku ,,HSP“, znamend to, ze vyborné hla- 
vickuje, stiflf a prihrava. Manazerska Cast se té- 
méi viibec od piedchozi verze nelisi, pouze tu 
pfibyv4 moznost pfestoupit i do zahranicniho 
klubu. 


TO JSOU MI VECI ANEB NEBESKA 
HRATELNOST. Jakmile vybéhnete se svym 
muzstvem na travnik a pustite se do mace, zji- 
stite velmi zajimavou skutecnost. Ovladani 
hra¢i a mice bylo tak vylepseno, ze uz neni 
problém délat podobné férky jako poéitac. 
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Brankafi se koneéné uklidnili a jsou o néco |é- 
pe pristrelni, stejné jako v redlu. Kouba obéas 
skutecné ,¢aruje’, ale co Sensibléci provedli 
treba s Honzou Stejskalem (abych byl pfesny - 
udélali z néj uplnyho blbce), se mi zrovna ne- 
zamlouva. Obrovského oziveni se dockalo 


'95-'96 Edition 
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publikum - cely ,,kotel” pfi vsiténé brance vy- 
leti z lavic a zatné bouflivé fvat a mavat vlajec- 
kami vy klubovych barvach. Stejné tak davaji 
svou radost najevo 1 hraci witézmymi gesty. 
A jesté jedno malé zpestfeni: na stadion délnici 
piimontovali pohyblivé reklamy, tedy ne ze by 
pochodovaly kolem ochozi, ale protaceji se na 
nich ruzné upoutavky. A abych nezapomnél, 
v levém hornim rohu program vypisuje ¢islo 
i jméno hrace, ktery je zrovna u mice. 


JE TO SKVELY, ALE I ZAPORY SE NA- 
JDOU. Ale neni jich zas tak moc a vSechno 
jsou to vyiastné prkotiny. Highlights (sestiih 
gélii) po zapase stale nejdou zpomalit, nastave- 
ni délky hry se vztahuje pouze k vlastnorucné 
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zhotovené lize ci poharu a k pfatelskym utka- 
nim. U ostatnich voleb zapas trva asi jen tfi 
minut, coz je docela kratka doba, zvlasté kdyz 
prohravate a potfebujete zvratit stav utkani ve 
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svuj prospéch. A nakonec jsem si nechal mi- 
nus, které Sensible Soccer provazi uz od zacat- 
ku. Aé je hra dosova, nejde nainstalovat na 
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~ grafika: 85 
animace: 82 

hudba: 80 

zvuk: 87 

testovano na: Amiga 1200, 2 MB RAM 
Kam se hrabe FIFA Soccer, jediné 

u SWOSu zazijete maximalni zabavu! 
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harddisk. Ale co se da délat, na to uz jsme si 
zvykli a neni to zas takovd hroznd nevyhoda, 
ktera by SWOSu ubirala na krase. 


POSLEDNI SLOVO. Sensible Soccer se prav- 
dépodobné i ve své ctvrté verzi usadi na pfed- 
nich pfickach oblibenosti hraci, protoze co do 
hratelnosti je to skuteéné nejlepsi fotbalek na 
pocitaci. Mimochodem, nedayno jsem videél 
na PC potin jedné Spanélské firmy, pravdépo- 
dobné parodii na SWOS. Ta hra se jmenuje 
Soccer 95 a je skutecné pfiserna, ohodnotil 
bych ji tak deviti procenty. Vazné se na ni ne- 
odvazujte ani podivat. Mate piece SWOS, tak 
si ho uZivejte plnymi joysticky. Plno zabavy 
a hodné vstfelenych gélu preje —Joe 
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PI 


neo skute¢né splnili to, co slibili, a pro 

ty jedince, ktef{ si zakoupili Player Ma- 
nagera 2 a odeslali registracni kartu, 
stvotili rakovy nendpadny update, ktery hru 
vyrvava z ndruce soudruzky nudy a manazer- 
skou funkci tvofi o néco zabavnejsi. Ale 0 tom 
uz dale manazer t¥mu Crewe Alexandra... 





KAROTKA PODRUHE. Mily tatinku, mil4 
maminko, drazi bratfi, sestry, tetové, strycové, 
babicky a dédové. 

Tak yam zase po pul roce pisu. Mam se moc 
dobie, s mym tymem Crewe Alexandra jsme 


anager Cutra 





———doponiteno: A120, vicekrat FDD 
minimum: Amiga 1200, 
2 MB RAM 
typ: strategie 
¥4nr: fotbalovy manazer 
potet hrata: 1 - 4 

tvirce/vydavatel: Anco/Anco Software 

datum vydanf: podzim 1995 


Proména vskutku zazraéna: z oSklivého kacat- 


ka v krasnou labut, alespon po grafické stran- 


ce. Takovy je rozdil mezi 
a jeho ,,Extra” verzi pro 


se probojovali do prvni divize celkem snadno, 
ale tady uz to bude docela tvrdi konkurence. 
Jak uz jsem v4m psal, chtél jsem po téhle sezé- 
né odjet do Némecka za bratrem Mrkyickou, 
protoze mé to tu moc nebavilo, ale co se nesta- 
lo - bratr prijel za mnou do Anglie. Z doslechu 
vim, jak je to tam u nich pékny, kdyz jim to 
vsechno zatizuje firma lmpressions, ze vsech se 
stali ultimdtn? soccerovf manazeti nebo der me- 
istti. Kdyz jsem si Mrkvickoyi postézoval a on 
se na viastni kukadla pfesvédéil jak to tu vypa- 
da, docela se nastval. Okamzité zavolal firmé 
Anco, kter4 to tu ma na starosti, nechal si na- 
stoupit personal a vSechny hrozné sefval, jak to 
ze se ke mné chovaji takhle hnusné a Ze se 
s tim okamzité musi néco udélat. A pak uz 
jsem se nestacil divit, jak to vSecko Iftalo. 


Od Anco piijelo nékolik velikanskych stého- 
vacich vozti, z nich vyskakalo plno stéhovakt 
a jali se pfemistovat vsechno z nasi staré bara- 
bizny do budovy nové, ktera byla specidlné pro 
na& klub postavena na hlavni tfidé, kde jezdi 
ka%dy den mnoho aut a okolo prolétavaji na 
nedalekém leti8ti pfistavajici ocelovi ptaci. 
Bratr Mrkvicka taky nahnal vsechny do prace, 
ze pry musi mit stejnou pracovni dobu jako ja, 
protoze je nesmysl, abych byl vadycky v celé 


Player Managerem 2 


Amigu 1200. 


budové s4m. Nevéfili byste, jak to tu razem 
viechno oZilo. Koneéné se ted mazu na chod- 
bach a v mistnostech portkavat se svymi spolu- 
pracovniky, v pressroomu a u vedeni klubu se- 
di i dvé hezké sekretafky. I moje kancelai byla 
zvelebena, stény dostaly barevnéjsi nadech a na 
stole pribyl videotelefon. Abych meél lepsi pfe- 
hled o vSech hracich, navrhafi od Anco mi také 
zpiehlednili vSechny statistiky o hracich. Nyni 
uz v papfrech nemusim hledat kdo je obrance 
a kdo titoénik, vse je tu zfetelné zaznamenano. 
K tomu mi trenéfi tyden co tyden zapisuji svuj 
nazor na vyvoj vSech hrdééi - kdo se zlepéil, 
kdo zhorSil, kdo nedéld z4dné pokroky. A ne- 
jen to, sledovat se tu da i vzestup ci pokles jed- 
notlivych hracovych schopnosti, jako rychlost, 
ostrazitost, kontrola mi¢e a mnohé dal8f. Cas 
od éasu se nevyhnu ani nakupu a prodeji hra- 
éi, jesté Ze mam skauta. Ten mi nejen vyhleda 
hrat¢e podle zadanych vlastnosti, ale muze 1 po- 
zorovat jakéhokoliv hra¢e v kterémkoliv klubu 
v celé Anglii nebo sledovat vykony celého ty- 


Mu. 


NA KONCI ZMEN. Tak, bratr Mrkvitka od- 
jel zpét do Némecka a ja zistal u Crewe Ale- 
xandra. Po téch zménach, co tu mj bratr zafi- 
dil, se tu citim daleko lépe. Uz tu neni takova 





nuda, miiZu si popovidat s jakymkoliv pracov- 
nikem, zalaskovat se sekretatkou, vyuzivat vy- 
baveni mé kancelafe daleko vice nez pfedtim 
(laptop, videotelefon), vesele se probirat statis- 
tikami hraci, protoze ted se v tom da daleko 
lip vyznat. Taky mizu vytvafet pfi poradé 
s trenéry a hraci jejich tréninkovy program. 


Zkratka tu toho miizu vyvadet daleko vic nez 
animace: 45 
testovano na: A1230/50, 2xFDD, 


| PLAYER MANAGER 2 EXTRA 
hudba: - 
6 MB RAM 


7 2 grafika: 80 
zvuk: 30 

















v minulém roce mého ptsobenf a to se mi 
moc libi. Takze tu zistanu nejméné jesté jed- 
nu sez6nu, dokud mé to neomrz{ nebo se ne- 
najde jind pracovni pfilezitost. S pozdravem 
vas syn - Karotka 


PS.: Diky za ty krevety s mySi omackou, to 
byla mfhiamka! Holt od maminky... 


POSLEDNI POKEC. Tento update do Play- 
er Managera piinasi pouze kosmetické upravy 
gratiky (AGA, renderované postavy) a systému 
piehledu o hracich, autofi opét pozapomneli 
na néjakou hudbu a zvuky (kromé zvukd pri 
zapase), coz je vzhledem k poctu disket (4) po- 
nékud zardzejicf. Jinak se tu prakticky nic ne- 
zménilo. Pokyny hraciim miiZzete, resp. musite 
zadavat az primo na hfisti, tedy stejné jako 
v Ultimate Soccer Managerovi (stale moje bez- 
konkurenéni managzerska jednicka!). I kdyz je 
updateovana verze mnohem user-friendlidstéj- 
si nez samotny PM2, k dokonalosti a vétsi za- 
bavé md stale daleko. —Joe 


=f 


© 12/24 ptepinani fers ee 
© Bud 


a) 
b 

ed) 
Bt 
*} 


fh 


a 
= © Relulothes 2B drahy Ake! 
WO deh Grown w & wit 
co Prem mecscamtdecti shone v beutele hfe cg 


tee 


Soe 

Pir scot 

Sgrace shutthe 
Digit sheeting 
Charon 


Bock 


i inte 





© Paprllocee poesia y 

© Spumcucair bevatlertayastesety 
oumwladie pro katdow hey 

© OP druhd thatch 

© Aap Snet ppt ren 

© Pe Vo enimubtch reeptinecat 
be cnvtomoiincky ober rea 
chap! don 

© Vytlaptes C.D, disole| 





‘eCcenZe 


ee 








V karavanu s manazerem Dietrichem 


ANIMACE 


Animace z dema a ze hry maji velkou droven 





UVODEM. Stolni hry typu Warhammer nebo 


Warhammer 40 000 jsou znamy po celém své- 
ré, u nas hlavné diky firmé Viston, ktera je ma 
ve své nabidce. Jde v podstaté o hru na bitvu, 
pii které se manipuluje na planku s figurkami 
bojovnika, pouzivaji se kouzla apod. A tak si 
jednou lidé od Mindscape iekli, te by nebylo 
od véci prenést tuto hru na poditace, kontak- 
tovali firmu Games Workshop (tviarce a majitel 
prav na Warhammer) a vysledkem je dobre vy- 
padajici hra pod Windows 95, na které se po- 
dilelo kolem pétadvaceti lidi. 
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SVATOPLUK ae 


platforma: PC-CD 

minimum: Sane 8 MB RAM, 
18 az 64 MB na HDD, CD, Win 95 

typ: bojova strategie 
¥4nr: fantasy 
tvarce: Mindscape ve 
spolupraci s Games Workshop 
producent: Mindscape 
datum vydanf: zima 1995 
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KLADY. Instalace probihala bez problémi, na 
CD je program autorun, krery se o vse postara, 
manual je na urovni a poskytne ka#dému do- 
statek informacf pro viastni hranf, navic je 
zpestten obrazky hlavnich postav a bojujicich 
formaci v klasickém Warhammer stylu. Hra za- 
bere podle typu instalace 18 az 64 Mb na pev- 
ném disku a k jejimu spusténi je tteba aspon 8 
MB RAM. K tomu, aby béhala plynule by bylo 
vhodné vlastnit budto grafickou kartu, ktera 
podporuje 3DR (3D operace podle specifikace 
3D Reality Lab - v dnegni dobé snad jen 
3D Blaster nebo néjaka high-endova karta) ne- 
bo aspon Pentium na 90 MHz a rychlou PCI 
grafickou kartu. Téch 12 az 16 MB pameéti by 
se také hodilo, je to prosté hra, ze které maji 
hlavné vyrobci hardwaru opravdu velkou ra- 
dost (bez ironic). Pokud ale odhlédneme od 
téchto vice nez smélych hardwarovych poza- 
davki, vypad4 Warhammer skutetné na trovni, 
a to jak po strance grafické (640x480x256 ba- 





Valeéné figurky ozily 
ood Windows 95 


rev), tak hudebni (MIDI, radil bych spise ge- 
neral MIDI, navic tfi hezké CD soundtracky). 


— - ia 
—— 


PRIBEH, HUDBA. Pfedstavte si, Ze jste na- 
faeiiel soldndt s “ntkolika jednotkami a necha- 
vate se najimat od riznych osob pro rozlicné 
tikoly. Navic si pfimyslete, Ze se v zemi zrovna 
ztratil vzacny kouzelny kamen, ktery pad! do 
rukou Kouzelnika Orki a ten uZ s nim udeélal 
pottebné véci. Je jen na vas, jestli mu piekazite 
plany na vyhlazeni vsech ne-Orkii nebo z vas 
bude loser. Autofi si s piibéhem a hlavné dopro- 
vodnymi kreslenymi animacemi dali velkou pra- 
ci, o cemz vypovida jejich vysoce nadpriimérna 
uroven. To samé plati samozfejmé i o hudbé. 
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VZHLED, HRATELNOST. Hra se sklada 
v podstaté ze dvou tirovni. Je to jednak pobyt ve 
valeéném karavanu (néco jako commander ve- 
hicle ve Steel Panterech), kde se najimaji nové 
jednotky, opravuji staré a vybfraji mise, jednak 
viastn{ mise, skladajici se s tecek, ukazujicich 
pohyb vasich jednotek po mapé a bitev, a to je 
viastné tfetf a hlavnf troven ve hie. Na prabéh 
bitvy se hra¢ koukd z 3D pohledu, ktery mize 
posouvat, zvétSovat a otdcet, takze se mize 
z ptaciho pohledu koukat na jakékoliv misto 
planku nebo jednotku. Jako velitel udflf klika- 
nim na ikonky rozkazy jednotlivym uskupenim, 
napf. stfelctim zadava ter¢ palby, jizdé smér uto- 
ku, voli uto¢nd kouzla (pokud ma vy druziné 





PRUBEH BITVY 






noe Points 3 8 
Cost 10 7 300 qiel crinens 
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kouzelniky) a fadu dalsich cinnosti, tato Cast 
hry se ifd{ piesné pravidly Warhammeru. Po 
zvukové strance je bitevn{ viava doprovazend 
klasickymi vyktiky (,faja“, ,,ritrit", ,.kruSdéém’, 
,nou murrsy’, ,za vidce" ale chybf), dusotem 
koni nebo svistem Sip, do cehoz hraje vpravdé 
bojov4 muzika. Pozitek z bitvy je tedy vyborny 
ale sou¢asné - piimo timérny rychlosti proceso- 
ru a velikosti paméti. Po eliminaci vsech enem{- 
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Sefazeni jednotek pro pochod 


kai shrdbnete penize (20 za hlavu a tak), doplni- 
te jednotky a pak uz honem do dal§i mise. 
V nékterych méstech a mistech Ize najmout no- 
vé bojovniky, pomoci kouzelnikovi v nouzi 
(,,jste hodni, Ze jste pfispéchali na pomoc, ale ja 

bych na né stadil sdm..."), ktery se k vam za to 
pripojf, k plnénf zvl48tnich misi vam zadavatel 
doda i par svych jednotek. Jinak se pifbéh v kli- 
du miru odviji az do svého konce a kolem 26 
mise dochaz{ k findlni bitvé s Orky spolu s je- 


jich Samanem na zeleném draku. 


—— 


OBTIZNOST = JAK NADOPOVAT. Hra ma 
jedi drobnou vai po deste misi uz nen{ tak 
pifmocara a jednoducha. Prosté a strucné: po- 
kud chcete dal8i mise uspéné hrat, budto bude- 
te muset spoléhat na to, Ze se vam podaii na za- 
é4tku bitvy zpanikafit dostate¢ny pocet nepfatel 
a tim je na chvili vyfadit z boje, pficemz vam 
zbude éas na zniéeni ostatnich, nemluvé o tom, 
ze jestli chcete s penézi vystacit, budete muset 
do bitey obéas poslat méné jednotek, nez by by- 
lo pro vas zdravo. Diky tomu, Ze se v bitvé neda 
ukl4dat pozice, poznate za chvili, ze se prosté 
bez dopace neobejdete (obtiznost hry se neda 
navolit). K tomu potiebujete textovy editor, 
ktery umi vsechny znaky (nevypusti non ASCII 
znaky) a ktery umi prodlouzit nebo zkratit sou- 
bor, napé. editor od Volkova. Kouknete se do 
adresdte TEMP, kde jsou ulozeny pozice (pozici 
poznate podle shody fetézce na zacatku souboru 
s textem, kterym jste pozici pojmenovali). Poteé 
samoziejmé udélejre pro vsechny piipady zdloz- 
ni kopii tohoto souboru! Vyhledate jméno jed- 
notky, napi.,,Grudgebringer Cavalry“, Uvidite 
textovou definici jednotky, kde vyhledate vlast- 
nosti a doplnite podle ndsledujicich rad. Pro- 
meénna setstats: s side udava v druhém a tfetim 





WARHAMMER 












grafika: 90 
animace: 85 
| hudba: 90 

a" Cszuk: 85 
testovano na: 486DX4/120, 24MB RAM, 
Gx CD- ae ATI VESA 2MB 
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Pfehled kouzel jednoho z kouzelnikd 


isle maximdlni a aktudln{ pocet bojovnika 
v jednotce, u normélnich formaci doporucuji 
obé hodnoty na 32, avSak pozor u valeénych 
stroji, tam se musi nechat pivodni pocty. Po- 
kud jste méli v bitvé ztraty, nastavte tieti hod- 
notu stejné jako druhou a proménné set:s_calu- 
alties (ano, je to calualties, me casualties !) 
a set:s_routed na 0. Nedejte se zviklat, pokud 
vam bude rddce ikat, Ze mate dokoupit -2 voja- 
ky, klidné kupte. Dejte pozor na jednu diiledi- 
tou véc : pokud nékde néjakou Cislici uberete 
(kdyz calualties nastavite z 12 na 0), musite ji 
zase ptidat, nejlépe jako jeden tabelator, v pripa- 
dé pfidanf musfte naopak néjaky tabelator 
ubrat, jinak vam hra zahlas{ pfi nahravani pozi- 
ce chybu 0. Pokud mate malo penéz, nastavte 
bajt na offsetu OOF 1 treba na 80 hexa. 
Warhammer, Shadow of the hornet rat 
je hra, uréend pro pffznivce valecnych tazen{ 
a bitev. Je graficky i hudebné profesionalneé udé- 
land, takze pokud mate to Pentium a pameét, 
piipravi vam spoustu hodnotnych valecnych z4- 
zitka a stoji za koupeni. V tom pifpade pfeji 
hodné mrtvych Orki. —WotaN 
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platforma: PC-CD 
minimum: 486 DX2/66, 
8 MB RAM, ds CD 
typ: simulator | 

Zanr: ponorka 

tvirce: SSI 
distributor: Mindscape 
datum vydanf: duben ‘96 


Bz jsem u monitoru nebyl 
UJ dlouho napjaty, uz jsem se 
dlouho nebal. Kdyz jsem 
dlouze pozoroval pfiblizujici se le- 
tadlovou lod, nevéfil jsem, Ze ta- 
kovato mohutna lod’ se vibec mii-| 
ze potopit. Zatim nic nenasvédco- 
valo tomu, ze by o mné védéli. 
Zmirnil jsem rychlost, vysunul pe- 
riskop a posléze prepnul na tichy 
chod. Na posledni chvili jsem na 
radaru zaregistroval doprovodny 
konvoj. Dva lehké kfiznfky a jedna minolovka. 
Zastavil jsem a cekal. Kfizniky nesly$né proje- 
ly, tak, aby kazdy kryl bok letadlové lodi. Jely 
ale dost rychle, a proto jsem za chvilku pozo- 
roval odkryty pravy bok lodi. Vzdalenost 1450 
yard. Nastavil jsem torpédo a vypalil hned 
dvé. Nemohla minout. Prvni jen nacechralo 
pfedek lodi, ale po druhém se lod zlomila 
a zvolna klouzala pod hladinu. Minolovka to 
pomalu, ale jisté zacala tocit k teoretickému 
nepfiteli - ke mné. Kfizniky taky znejistély 
a zacaly se tocit. Periskop jsem mél davno dole 
a pekneé rychle klesal...100...150..200 stop. 
Cekal jsem. Sonar blaznil. AZ jsem uslySel 
dlouho o¢ekavané Splouchnuti a druhé a dal- 
si... Mraz po zddech a lok pod jazyk. Tlumené 
vybuchy mnou otidsly a zptsobily jen malé 
poruseni tlakové pumpy a pfednich torpédo- 
metu, Zvolna jsem nahodil zpétny chod a po- 
slusné odcouval. Po ptlhedince vzaly baterie 
za své a j4 musel na vzduch. Opatrné jsem se 
vynofoval, az dosdhl periskop nad_hladinu. 
Lodé stale jesté prohledavaji oblast mého pie- 
deglého ptisobeni. Uz byly vsak hodné daleko, 
proto jsem zariskoval a vynofil se. Nahodil pl- 
nou a spokojené odplul do klidnéjsich krajin. 


52 





TOMAS JUNGWIRTH 


piteliae | iesure vss ON ta 


Ne, ze by takto méla probfhar klasicka mise 
v ponorce, ¢i takto opravdu probiha, ja jsem ji 
zazil u simulatoru Silent Hunter od SSI. V roli 
tichého lovce se v Pacifiku brouzd4m a ni¢im 


vse s Jeperess Vyjedu z piistavu v Manile a za 


wma nékolik dni se vracim se 
ees Zdiezy na boku. Samoziej- 
wea me, ne vidy. 


SIMULATORY PONO- 
REK maji vétSinou jedno 
spolecné. A to je velka fidi- 
ci kabina. Tento neni vy- 
jimkou. Z piehledné kabi- 
siny se jednoduse dostanete 
na jednotliva stanovisté. 
Nékteré viibec neodpovi- 
§ daji skutecnosti napf. peri- 
Bskop, ktery je ve skutec- 
nosti umistén vy kdji nad 
fidicim centrem. Kaizdé 
stanovisté ma alespon je- 
den budik. Zajimavé tvrzeni, ale budiky jsou 
tady provedené skvéle. Pékné rucicky a vysti- 
nované okraje - prosté parada. Ale je pravda, 
ze budiky hru dobrou hru nedélaji. No o tom 
by se dalo polemizovat. O tom nékdy pff&té. 
V zasadé necekejte zadné moderni Polarisy, ale 
klasické plovouci rakve s budiky. Odpalovna 
torpéd, to je typicky pfipad budikd. Polovinu 
nich mlzete nastavovat a opravovat. Rychlost 
torpéda, a hloubku, v které poplave. Budiky 
visi také na sténé u stanovisté, které se jmenuje 
pfiznacnym nazvem budikovna. Zde sidli po- 
norkovnik, nebo-li kormidelnik ponorky, zase 
budiky a spousta nastaveni. No feknéte samé 
nepotfebné véci - hloubka, rychlost, motory 
a tak. Nejvice se mi Ifbilo stanovisté u diistoj- 
nika pres Status. Na hezky vykresleném obraz- 
ku je cela ponorka rozdélena na jednotlivé cs- 
tia ukazuje poskozeni v nich a as potfebny na 
opravu. V fidfcim centru si mizete libovolné 
stahnout periskop a rozhlizet se do dali. Samo- 
ziejmé v potiebné hloubce. 


MISE jsou k dispozici v pfchledném uspofa- 
dani. Honba na konvoj a jednotlivé lodé, nebo 
jen patrola po mofi. K dispozici jsou také his- 








1 5 grafika: 80, 
mwuie 6) 89 
dni. Kdyby mél lépe promySlené a dodé- 


SILENT HUNTER 
animace:68 
hie 

testovano na: Pentium 133, 16 MB RAM, 133, 16 MB RAM, 

qs CD 

prubech kariéry 

Silent Hunter nabizi zabavu na nékolik 

lané mise (zvlasté v kariéfe), rozhodné 

by patrFil mezi (nej)lepsi. 


torické mise, v kterych rizni velcf i malf kapi- 
tani dokazali potopit rizné lodé. Nastaveni, 
které zcela fatalné ovlivni pribéh, ale také za- 
bavu pfi hie, je Realism. VéFte, nebo ne, ale 
jde nafouknout az na 115%. A pak uz to zaci- 
na byt legrace. Nepfatelé -jak jinak nez volba 
ELITE - elitni marinaci se opravdu Cini a od 
vas budou vyzadovat Zelezné nervy a trpélivost. 
Takovou mensi kompenzaci je i nastaveni zku- 
Senosti vaSi posadky a ze zacatku to bez nasta- 
veni ELITE taktéz nelze. No jde, ale musite se 
hodné snazit. 


GRAFIKA je velmi slusnd a to jediné co mi 
zde chybi jsou vlny, jako tieba v Magic Carpetu 
nebo u ponorek od Dymamixu. Ale takova ma- 
la chybicka, ktera je jenom malou vadou na 
krase, se béhem boje stejné jevi jako zbytecné. 
A navic se lod pti rozboufeném mofi houpe. 
Vnitiek je proveden v SVGA a i exteriéry jsou 
v SVGA. V5e je prosté v SVGA. 


ZVUK. Béhem boje se line z reproduktori 
celkem realisticky zvuk a predevsim v blizkosti 
lodi se nepfijemné ozyva sonar. A ten ve vas 
vyvola tu atmosféru a nepfijemny pocit pff- 
tomnosti boje. Zkracené - obéas jsem se bal. 


Silent Hunter neni to nejlepsi, co Ize okolo 
ponorky vymyslet a vyrvorit, ale nabizi ptijem- 
nou zabavu a opravdu strhujici situace. Jedno- 
duse se ovlada a i bez jakékoliv znalosti ponor- 
ky a vse co s tim souvisf a dokonce i neplavei 
si spokojené mohou zahrat Silent Huntera od 
SS/, —TJoker 





platforma: Amiga 1200 
doporuéeno: Amiga 1200, HD 

minimum: A500, 1 MB 

: typ: strategie 
Z4nr: obchodni . 
__ tvdrce: Vulcan Software 
—__vwydavatel; Vulcan Software 
datum vydanf: leden 1996 
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‘ACINAME PODNIKAT. Citite se byt uspés- 
ny v praci? Cheete dosahnout jesté vice? Pak ne- 
vahejte ani vtefinu, nage agentura Sea Dreams 
vam nab{z{ misto, o kterém jste dlouha léta snili. 
Stafite se manazerem pfimoiské oblasti naScho 
méstecka! Budete spravovat mistni plaz a prome- 
nddu a starat se o zabavu pro mistni navitévniky 
i turisty z celého svéta! No nezni to bozsky? 
Nechate-li se zl4kat takovymihle reklamnimi 
ivasty, uz pro vas nen{ iniku a musite si Hillsea 
Lido zahrat. Autorské firma Vulcan Software se 
vidycky vytasi s nécim aspof trochu origindl- 
nim (napé. dvoudilna Valhalla nebo naposledy 
Time Keepers). Vidéli jsme sice jiz mnoho mana- 
zerskych her, ale snad v Zadné z nich se nam ne- 
postéstilo starat se o chod letn{ prazdninové pla- 
te kdesi v Anglii. Ackoliv jeden podobny napad 
uz tu byl, ale o tom az pozdéji. Ted rychle do 
prace, turisti jiZ netrpélivé cekaji na vase sluzby. 


SAVIME LIDI. Jak dobfe vite, kazdy zacatek 
je tézky, a proto vam zatim v kapse cinka jen 
par desitek tisfc liber, s nimiz mate zvelebit zdej- 
&i uplné opuSténé resorty. Nékolik lidi se obéas 
piijde podivat na promenddu, coz je nabtedi, 
z néhoz je krasny vyhled na moje a okolif. Zato 
plaz je jesté docela mrtvd, Takze co délat? Jea- 
noduse si zajdete do kancelate zndmé agentury 
Sea Dreams, Piivita vas seriézn{ obchodnik 
s vrazednym pohledem (je’té ke vSemu na Clo- 
véka §kodolibé mrka), da vam k nahlédnuti svij 
katalog a vy z néj vyberete, co bude pro turistu 
dobré. Mizete si nechat postavit vselijaké druhy 
stanka (nékde prodavaji zmrzlinu, jinde ryby...), 
obchidké a budek, které vyuzijete hlavné na 
promenddé. Po plazich uz béhaji Sflenci, chtéjici 
si zasurfovat nebo jen zaplavat v mofi, takze pro 
né zase vystavite piijcovny serfi, nafukovacich 
kol, élund a zafidite jim i mnoho jinych sluzeb. 
Mate vybrano? Fajn, ted uz jen zvolite oblast 
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Pozor, zacina dalsi tu- 
risticka sezdna! 


a piesné um(fsténi pro vaS stanek, Co nevidét 
ptijede na plaz firemn{ dodavka, z ni vyskoci 
nékolik chlapké a uz se zacinaji rojit prvni hla- 
dovei, éekajici na dokonéen{ vasi prvni historic- 
ké budky s obéerstvenim. Zésoby pro vsechny 
vase obchiidky dodava jista tvrda obchodnice, te 
to ale ocividné velkou radost nedéla. 

Za néjakou dobu bude cela oblast natolik za- 
mofend, Ze bude nutné potfeba pfikoupit dalsi 
tizem{, na které budete moci prsknout dalsi sta- 
nek a oblbovar lidi svymi nanuky a bufty. Pro 
dal§f informace si nechate od banky vyjet zaz- 
nam o viech svych poslednich platbach, nebo si 
prohlédnete seznam svych zaméstnancti (to aby 
jeden cuéel poféd do manualu - ve hfe neni po- 
psané, co m4 kaZdy z nich za tkol). A takhle to 
jde cely t¥den, kazdou sobotu vecer vsak Ceka 
na vsechny navétévniky vami uspofddana Sou 
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HILLSEA LIDO 6 
wy ™® grafika: 69 
'  anlimace: 50 
hudba: 35 
—_ | zvuk: 20 
testovano na: A1230/50, 6 MB RAM, HDD 





v mistnim kabaretu. Zalez{ jen na vas, jake bavi- 
ée pro tu piilezitost objednate, jaké nasadite 
ystupné a tim pddem kolik dorazi divaka. 
NUDIME LIDI. Podniky, o které verejnost ne- 
jevi zajem, vérSinou zkrachuji (pokud nahodou 
neperou Spinavé prasule). I vy se tedy musite 
setsakra snazit, aby turisté méli stale zajem 0 va- 
$e sluzby. V jednom specidlnim menu se dozvi- 
te, kolik navstévnikii okupuje plaz a kolik jich 
korzuje promenddou, ale hlavné to nejdiilezité- 
Si, a to jak jsou s vami spokojeni. Také to chce 
pozorné naslouchat jejich ndzortim a pozadav- 
kiim, jak si pfedstavuji vylepsenf vascho odpo- 
cinkového centra. A velkou oblibenost si urcite 
zajistite tim, Ze udrifte ceny obcerstveni a sluzeb 
na inosné mife. Reknu vam, nen{ to moc hfeji- 
vy pocit, kdyz sledujete ty ubohé male lidicky, 
Zenouci se radostné k nové piijcovne serfi a kte- 
fi pak zamratené odchazeji a néco si vyhruzne 
mruci pod fousy. Nic jin¢ého je nedokaze tak 
rozladit jako o 10 liber pfemrsténa cena... 
BANKROT?! Celé podnikani je vyvedeno ve 
sluéné, ale rozhodné nijak pfevratné grafice (mi- 
mochodem, tahle grafika uz je v soucasnosti 
iplnou vizitkou Vulcan Software). Hudba neni 
nic extra, zvukii si snad viibec neuzijete, takze 
nezbyva nez pfitahat si domt na hranf kupu 
CDéek a kazet a pékné pfebirat jednu po druhe. 
Jestli si tuhle hru zakoupite, nebude to zisk, ale 
ani uplnd ztrata. Néco takového jsme jiz prozili 
u Theme Parku, coz byla strategie namétem po- 
dobné, ale nejen dle mého nazoru byla o néco 
zabavnéjsi a vic jste si u ni udili. Hilkea Lido je 
i po nékolika (hernich) t¥dnech potad to samé 
bez jakychkoliv mozek osvézujicich novinek. 
Ale obchodnf strategie je to nadmiru solidni, 
jednoducha k pochopeni i ovlddani a fandim 
yanru udéla na par opravdovych dni, a mozna 
i déle, radost. —Honza 
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platforma: PC-CD 
doporuteno: PC Pentium/100, 
8 MB RAM, qs CD 
minimum: PC 486/66, 
8 MB RAM, ds CD 
typ: sport 
Zanr: basketbal 
pocet hrati: 1-4 
producent: EA Sports __ 
distributor: Electronic Arts 
datum vydanf: bfezen 1996 
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Efektni uvod zapasu. Divaci jsou z toho dpiné pfile- 
peni k sedadiim. 


dybych vam fekl, ze jsem se na WBA 
Live'96 netésil jako na néjakou tu ne- 
planovanou akci v ,eRku", tak bych 
kecal. Prvni hra ze série WBA Live totiz vyvola- 
la neobyéejny ohlas. Nejvic jsem z ni byl mi- 
mo asi ja, ale ani ostatni nezahaleli v nad&eni 
(dokonce i simulator TJoker, o Balikovi a Né- 
novi nemluvé). Nejenze obsahovala kompletn{ 
soupisky vsech tymi z NBA a i fotografie 
vSsech hraéii, ale hlavné byla mimofddné hra- 
telna. K tomu pfispély velkou mérou skvélé 
animace basketbalistii, zejména jejich smecaf- 
skych paradi¢ek. Prosté to bylo nejlepSi podita- 


cové provedeni sportu a basta. 





EA SPO . Od té doby ale programatofi 
ad EA ae divize Electronic Arts, nezahaleli 
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a fotbal (FIFA Soccer’96). Mé pak uz nezbylo 
Menez netrpélive Cekat na snad nejlepsi basket. 
BSice jsem netusil co by jesté mohli vylepsic, 


a 


a vytvofili nejlepsi hokej (VAL Hockey'96) 





mozna tak hranatost hraci, ale to bylo jedno. 
Ted uz jsem dostateéné testnul NBA Live’96 
a muizu proto sméle prohlasit, ze nejlep§{ bas- 
ket to nenf. Svého pfedchidce prosté nepfeko- 
nal, za coz vdéci zeyména malému poctu zmén. 

lIOVINK’Y. Na zacatku vas pfrivit4 nové video, 
os re sesttihti ukazkovych akci téch nej- 
lepSich basketbalisth. Nutnou zménou bylo 
ptidani dvou novych tymt (Toronto Raptors 
a Vancouver Grizzlies) a aktualizovani sestav. 
V dresu Charlotte Hornets proto mate moz- 
nost vidét naSeho jediného zastupce vy NBA Ji- 
tiho Zidka. Priznivci Chicago Bulls zase uvitaji 
ve svém tymu nejlepsiho doskakovacée Dennise 
Rodmana, ktery ma opét v kazdém zapase ji- 
nou barvu viasi. To ovSem tém samym fan- 
dim nezabrani, aby si nestéZovali na nepfi- 
tomnost fenomenalniho Michaela Jordana. 
Stejné tak neporési ani nepfitomnost Ervina 
» Magica” Johnsona ci Charlese Barkleye. Moz- 
na to je zpusobeno smlouvami téchto hraci 
s jinou firmou, ale mozna taky ne. Potésit vas 
muze moznost editovatelnosti sestav vsech ty- 
mu ¢i vytvorfeni si vlastniho hrace, yéetné vys- 
ky, barvy pleti, cisla dresu, uspéSnosti pfi blo- 
cich, trojkach ¢i Sestkach atd. Posledni ptedza- 
pasovou zménou je moznost pieskoceni 
uvodnich kect, takze muzete hned hrat. Jinak 
vse zustalo pfi starém, opét Ize ménit pravidla, 
délku utkani, obtiznost, hrat celou sezénu Ci 
jen jeden zapas, ménit hrace, hrat az ve ctyfech 
(i kdyz ne po siti ci modemu) atd. 
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Pokraéovani skvélych 
her majf nejvétsi obtiz 
Vv prekonani stinu svého 
predchtdce. Tato hra se 
S nim vyporadala jen 
tak tak. 
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cA NAL sé musim zminit o technologii 
iors eee ktera je zde pouzita. Stejné ja- 
ko u NHL'96 a FIFA96 i zde mizete béhem 
zapasu pfepinat mezi nékolika kamerami, tak- 
ze se na utkan{ muzete divat shora, z boku od 
zakladni Cdry, z mist kde sedf tisk apod. To sa- 
mé plati i o opakovanych zaznamech, kde si 
mitizete povedené smece vychutnat i z pohledu 
ptimo od koSe, skoda jen ze zde opét chybf 
moznost ukladani takovychto akci na disk. 
A stejné jako u vyse zminénych sporti i zde 
utkani zacind efektnim najezdem kamery od 
stropu spirdlou az do zvolen¢ho pohledu. edi. 
nym vyraznéjsim rozdilem pfi hie je lehka 
zména pti Sestkach a vylepSené doskakovani 
a blokovan{. Coz jednak znamend, ze pifi stiel- 
bé musite mit alespon trochu prostoru, jinak 
vétsinou dostanete péknou ,,cepici“ a jednak 
pii doskakovani se hraci pokou$i mié do koe 
rovnou doklepnout. Hratelnosti to moina je- 
té pfidalo, takze se pii he opét budete skvéle 
bavit. V polocase je vim navic polozena otazka 
z historie i sou¢casnosti NBA, odpovéd se do- 
zvite v prestavce po treti érvrtiné. P#i oddecho- 
vému ¢€asu si mizete prohlédnout nové i staré 
statistiky ¢i nové editovat vasi taktiku, kdy Ize 
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Zaina prehled vSech stieleckych pokusi, veetné 
informaci o stfelci a éasu hodu (zelena kolecka 
jsou pokusy dspéSné). 
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grafika: 85 

animace: 92 
hudba: 61 
zvuk: 84 


testovano na: PC Pentium/75, 8 MB 
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7 ay 7 a opakované zaznamy , 
Ja vim, Ze to srovnani neni zrovna férové, ale ja pC Se | Stale skvély basket, ale s malo zména- 
chtél jen ukazat, Ze tu ,,Big George“ opravdu je. tae een mi. Mohlo to byt o dost lepsi 
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vyroba Ceskych her na PC 


et Conus SA CTE] te 
UL ian il i 


Az na tu universitu jsem to celej ja. Hieda externi spolupracovniky pro vyrobu 


jednoduse rozmistovat vsechny hra¢e a ukladat aA i geskvch her na PC. 

jim pokyny. Okolf hraci plochy je tentokrat “ Oj a he te 

uplIné zahlceno reklamami, které se dokonce 

béhem z4pasu mén{. » programatory v programech Pascal, C, Assembler 


NEN SVGA JAKO SVGA. Celé hra je sice gratiky, pocitacova ae D 3D studio, 


provedena v rozliseni 640x480, vcetné vsech | kresba na papir apd. 
menu, fotografii, okolf hiisté i palubovky sa- MMT urlele : 
mé, ale hraci ziistali stale stejné hranati a stale mS I i Rss es 
stejné dvojrozmérn{. Diky nékterym detailnéj- scénaristy vsech zanru , 
Sim pohlediim j je to ale jesté vic patrné nez mi- e vyroba zvuku a zvukovych efektu 

nule. Coz je vzhledem k leto’nim hokejim 7 7 

ee ety: AE i he peel ha | Nabizime distribuci i jiz hotovych her v €echach 
plné detaily uplné plynula, mdm prosté ,,po- | 

maly“ poditat. Rozhodéi jsou stale stejné ma- Relic ee 

tomltine a hudba mi prijde méné drava nez 

posledné. Stale je to ale samoziejmé skvéle Informace na tel: 

hratelné a nad vétSinou ostatnich sporti vyso- | ue 

ko vycuhuje. Ale téch rozdili oproti minulé 02 / 68 85 480 ; 02 / 612 22 372 p. Smisek 
,enbiej* je zde malo a zkratka jsem toho ¢ekal : 

trochu vic. Pokud mate doma jiz NBA Live95, | Kontaktni adresa : SCANNERS SOFTWARE 

tato hra vim toho moc nového nenabidne. Po- UR atcaees 

kud doma ale z4dny basket nemdte, sdhnéte a 
rovnou po VBA Live'96. —Lewis Pisecna 456 / 9 


Praha 8 , 182 00 
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platforma: PC-CD 
doporuteno: Pentium 133, 
16 MB RAM, gs CD 
minimum: PC 486DX2/66, 
8 MB RAM, ds CD 
typ: simulator : 
24nr: sci-fi 
tvarce: Domark 
distributor: Domark 





PETR SLOVACEK 


osledni dobou mam stale Castéji pocit, ze 

vytvofit opravdu dobrou trojrozmernou 

stiileéku neni viibec jednoduché. Ne ze 
by chybéla snaha toho dosdhnout, ale vysledck 
vétsinou nestoji za nic. Byl jsem tedy zvédav, jak 
dopadla nova hra tohoto typu od firmy Do- 
mark, kterou jeji autofi pojmenovali Absolute 
Zero. Nazev to jisté zajimavy, ale s hrou pomér- 
né malo souvisejici. Nakonec, ale jaka jmeéna si 
maji vyrobci stale vymyslet, ze jo. 


TEDY TU BUDOUCNOST NAM NEPRE- 
JI... Dé se Absolute Zero se odehrava (jak taky 
jinak) v daleké budoucnosti, kdy jiz lidstvo pfe- 
krocilo hranice své rodné planety a vydalo se na 
nelehkou cestu do vesmiru. Jednou z nejdulezi- 
téjsich planet na8i galaxie se stal Jupiter a jeho 
étyii mésice Europa, Ganymede, Callisto a lo. 
Pravé na téchto obéznicich probchly prvni po- 
kusy o kolonizaci, které dopadly, k tilevé viech, 
ispésné. Prvni obyvatelé se brzy vydali vstiic 
novym planetam. Jejich radost z nového Zivota 
kazila jen pomérné Casta zemétfeseni. Pitvod- 
cem téchto strasti, jak védci brzy zjistili, byla 
planeta Jupiter. VSem bylo jasné, ze ke zlepseni 
nedojde a tak se lidé museli pfizpisobit. Vytvo- 
rili zachranné Cety a ruzna jistici a varovna zafi- 
zeni. Clovék se nakonec zvykne na vsechno 
a tak po nékolika letech obyvatelé brali ze- 
métiesent jako béZny jev. S postupem ¢asu doslo 
k rozvoji jednotlivych planet a Europa se brzy 
stala nejvyspélej{ kolonii, diky bohat¥m_ lozis- 
kam nerostnych surovin. Novy svét usnul v bla- 
Zené spokojenosti s vysledky, kterych za posled- 
nfch sto let dosahl. Nic vSak netrvd vécné a tak 
lidé byli brzy vytrzeni ze své necinnosti poplas- 
nymi zpravami Sificimi se ze vsech koutt gala- 
xie. Zprvu se vsichni domnivali, Ze jde pouze 
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st .Zachranna akce. 
)pozdéji bylo toto vozidio na kusy a ta akce byla 
'V pr....icich. Tedy smala pro me.” 
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Smala jen, Ze asi o dvé sekundy 


a] a 


~ 


Ano, i takto se miizete ze svého “kokpitu,, divat. 
ACM CM Mu age my ee 
Véimnéte si, Ze letim, coz znamena, Ze uz nejmeéne 
tf vozidla mizete skutecné ovladat. Tri z patnacti 
Cre ome Cee 


o navrat jiz difve diskutovaného fenoménu, ale 
po té, co se vyskyt nezndmych téles neomezil, 
vsem doslo, Ze éasté téma sci-fi autoru, se stava 
skuteénosti, Kolem véech ,lidskych" planet neu- 
stale proléravaly cizi lodé, kreré brzy bez varova- 
ni piesly k itoku. Lidem nezbylo, nez se branit. 


SLIBY, CHYBY... Asi se vam jiz nékdy stalo, 
ze vas nékdo podvedl nebo vam slibil néco, co 
nesplnil. Je to jev mezi lidmi tak obvykly, ze se 
s nim mond setkavate denné. Nejinak tomu 
bylo s hrou Absolute Zero. Ne, ze bych jiz na to 
nebyl zvykly, piece jen se vy tomto priimyslu po- 
hybuji jiz dlouho, ale v takové miffe jsem to ne- 
éekal. Hra nabizi celkem tficet pomérné hodné 





,Jeden z jednoho moznych venkovnich pohledd na 
vozidlo, jehoz délovou véz oviadate. Zajimave, ze 

z toho, co jsem nejprve chranil, ted strilim. Kdy- 
bych z toho mohl stfilet pfed tim, nemusel by to ni- 
kdo chranit. Aspof doufam." 


Aneb malé, velké pre- 
kvapen{i od Domarku. 
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,,Nemohi jsem si pomoct, ale ja to sem prosté mu- 
sel dat. Menu, které vas bude ve hie otravovat sko- 
ro na kazdém kroku. Je pry vytvofené na Silico- 
nech. Zajimalo by mé jak dlouho tém masinkam ta- 
kovy zazrak trval. A pozor, dokonce se to hejbe!“ 


tézkych misi, ve kterych byste méli ovladat pat- 
nact riznych vozidel (zda-li je to pravda nevim, 
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2 grafika: 82 
b animace: 05 
hudba: 20 
zvuk: 30 


testovano: PC 486DX4/100, 8 MB RAM, 
ts CD | 
pro: vétsinou velmi podafena grafika, po- 
kud na to mate potfebny vykon, protl: 
spousta chyb, pofad to pada, nuda, prills 
velka obtiZnost a 

speciality: Majitelé Gravis musi sami pre- 
kopirovat z CD-tka driver ultra.mdi, jinak se 
hra nespusti. Holt dodélej, dorob si sam.... 


nemél jsem éas ani silu to dotahnout do konce). 
Kdyz fikam téikych, myslim tim skutecné pravy 
vyznam tohoto slova, jelikoz napriklad prvni 
misi, kter4 byva vét8inou jen pro zahfati a jake- 
hosi vpraveni do déje, jsem prochazel néco ko- 
lem péti hodin ¢istého éasu. Takze pokud se 
rozhodnete Absolute Zero hrat, budete to délat 
rozhodné dlouho. VeSkeré va’e pocinani v jed- 
notlivych ukolech Ize rozdélit do dvou skupin. 
Do prvni bych zafadil mise ve vzduchu a do 
druhé ty na zemi. Prvnf skupina je zajimavejsi, 
jelikoZ mate pomérné velkou svobodu. Mizete 
letét kam chcete a uikol tedy splnit podle svého 
(pokud vas hra necha), S$ druhou skupinou jiz 
tolik zabavy neuiijete, jelikoz vozidlo fidi nékdo 
jiny a vy pouze ovladate lasery ci kulomery. Hra 
se pak zvrhne v bohapustou stfilecku, kdy se 
pouze rozhlizite po obloze a zaméiujete jednot- 
live cile. 


PEKNY VZHLED NENI VSE. Po technické 
strance Absolute Zero nestoji za moc. Grafika je 
sice vétsinou strhujici, jak mizete sami posoudit 
s okolnich obrazku, ale pokud na to nemate po- 
trebny vykon, mate smilu. To co vidite tady né- 
kde kolem, stejné budete muset vypnout. Navic 
vas neustdéle ru§i rizné chyby, které autofi asi 
nestacili odstranit. Kdyz pominu to, ze hra neu- 
stale padala, nejvic mi asi vadilo, Ze nedokazala 
ani kloudné podporovat Gravise. Veskeré brie- 
fingy probihaly asi takto: 0 TTvvvym tikoll- 
lemmm je zneskkkkkodnit co nnnnejvétsi pocet 
nepractttelllll.“ Nejprve jsem myslel, Ze se jedna 
o jakési echo, ale kdyz takhle hrozné ony l vy- 
stiely, doslo mi, Ze jsem se mylil. Navic misto 
slibovanych CD tracki hru doprovazi obycejnd, 
pramérnd MIDI hudba, ktera i kdyz zvolite nej- 
nizsi hlasitost, dokonale pfehlusi vSechny zvuky 
a komentafe. 


SNAD AUTORI PROHLEDNOU, AZ PRE- 
POGITAJL VYPLATY... Jesté ted’ mi nad 
spoustou chyb a planych slibti ziistava rozum 
stat. Doufam, te Domark nema iadné Game 
Testery. Jestli ano, zbytecné utraci své penize, 
protoze v tomto piipadé odvedli mizernou pra- 
ci. Véite, Ze pokud budete chtit rento nedodéla- 
ny pokus o trojrozmérnou stfflecku hrat, budete 
muset neustdle zatinat nad nécim zuby. A to ne- 
ni pro vas chrup zdravé. —Twyn 
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platforma: >C 
minimum: 486 DX2/66, 
8 MB RAM, 1 MB SVGA, SB, ds CD 
~ doporuteno: Pentium 
typ: cinematic adventure 
¥4nr: sci-fi 5 
vyrobce: Electric Dreams Inc. 
distributor: Mindscape 
datum vydanf: brezen 1996 


AZ u nas jednou prista- 
nou Martané, co mysli- 
te, budou hodni nebo 
z\t? 

















KAREL FLORIAN 


SHOC | V patek 15. bfezna se mi do ru- 
: dostala tiesbice se hrou Angel Devoid (AD) 
a j4 si ji zevrubné prohlizel. O tom, ze je na 
CD jsem ani trochu nepochyboval. Ale ze je 
na 4 CD, to jsem vskutku necekal. Napis na 
krabici mé véak ujistil, ze pijde o néco extra. 
Bylo tam totiz napsano ,A 4-CD Cinematic 
Adventure". Cha. Do toho. 

VENTURE. Jisté, AD je pfedevsim adven- 
tura, at si to uz pfectu na krabici, nebo si hru 
zkugebné projdu. Jisté, je étyicédéckova. Jisté, 
je ,sajnemetik", jsou v nf Zivi herci. A co fika- 
te, je taky skvéla? Je i neni. Ale rozeberme to 


od podatku. 


: Y. Aé se jedn4 o hru adventurniho typu, 
piibéh uslyS{te az na konci. Z intra se dozvite 
akordt tolik, ze jste byvali kdysi policistou, ktery 
stihal padoucha jménem Angel Devoid a béhem 
honitky jste vybouchli v ndérazu o jiné vozidlo. 
Pak piigla plastickd operace a kdyz jste se v ne- 
mocnici probudili a uvidéli v televizi opét Ange- 
la Devoida stihaného odménou na jeho hlavu 
a ndsledné nato od vas utekla sestficka, nebot ve 
vas poznala pravé Angela, tak vam doslo, ze se 
néco stalo, Ano. Jakmile se proberete a utecete 
z nemocnice, stav4 se z vas Angel Devoid prchaji- 
ci pied spravedlnosti a hledajici pravy divod té- 
to zmény. To je souhrn fakta, které zvite ze za- 
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Takova mila divéina. Tvari se zcela pfatelsky. Je to 
jasné, zvolil jsem andélské odpovédi, tak mi zobe 
z ruky... 


c4tku. Samotny pfibéh se dozvite aZ v uplném 
zavéru hry, takze cely kolobéh méstem skladate 
roztiigténou story o tom, co a jak bylo. Vasi 
hlavni myslenkou je nadéje na pfeziti a proto 
neustdle pobihate méstem a branite svou holou 
existenci. Béhem hry se pohybujete pouze ve 
tfech étvrtich mésta, z nichz kazdé nalezi jedno 
CD (étvrté CD i vyhrazeno tviircim hry a sa- 
motnému zavéru). Jakmile splnite vie mozné 
v prvnim misté a his vas jiz nikam nepusti, ne- 
zbude vim nic jin¢ho, neil presun na druhé 
CD. Katda ze étvrti ma néco kolem c¢tyf moz- 
nych mist, kam se mizete uchylit. Jednou je to 
bar, podruhé poliklinika, potéeti metro ¢i kasi- 
no. V kazdém takovémhle podniku vykonate co 
mate a je to. S tim souvisi i obtiznost, kter4 dle 
mého soudu neni nikterak vysoka, ba spiSe nao- 
pak (n4vod v tomhle isle). Divil bych se, kdyby 
se tady nékdo zaseknul. Nikam se nevracite - 
snad jenom do obchidku Mr. Digita nebo do 
kanalizace - a tudiz nehrozi néjaka ztrata orien- 
tace, kde jste co udeélali a kde ne. 


Peeigans tif. th: ie 


.. ale co to? Ona ma zbran, né!!! Jo, jo. 1 umfit ma- 
jete. Z toho plyne jedna zasada - nikdy nevéF Zen- 
skym! 


MOSFERA. Je docela podivné, ze ctyreé- 
détkovy AD nema hudbu. Clovék by fekl, ze 
hudba je podstatnym celkem atmosféry, Avsak 
absence hudby si vsimnete az tak po pulhodin- 
ce hry a to jeSté nahodou. Neo City je totiz 
ponuré a temné mésto, kde zaznivajf zvuky 
husici va8i kzi na rukou a nohou a vy se neu- 
stale rozhlizite, kde vam co nebo kdo hrozi. 
S hrdinou se brzo szijete a po hodiné hry se 
opravdu citite jako on - neustdle v ohrozeni. 
Béhem hry vam obéas radi PDA, coz je jakasi 
elektronicka zensk4, co pofdd kafra, co a jak 
by se mélo udélat a kupodivu ma ob¢éas i prav- 
du. Obyvatelé Neo City jsou vaSemu konani 
mirné nenaklonéni, nebot je na vasi hlavu vy- 
psina odména. A tak obéas piijdete do baru, 
pokecate s obsluhou zvici pékné hnédovlasky 
se sexy postavou a neZ se nadéjete, je z vas kr- 
vava skvrna na koberci. VSemu se da nastésti 
piedejit a kdyz budete jenom trochu pozorni, 
nic vas nemtizZe zaskocit. Ale abych se zminil 
jesté o jedné véci. Vzhledem k tomu, ze jsem 





Stariéky bezdomovec choulici se u barelu je velmi 
nesympaticky. KaZdopadné ale dokresluje obrazek 
budoucnosti a jeji lidské spolecnosti. 


coby hré¢ pofdd na uitéku, tak se mi zda zara- 
tejici, Ze veelku dynamicky déj ze zacatku je 
vzapéti vystiidin pomalou chizi (animacemi), 
o $necim chovanf hrdiny nemluvé. Divny. 





Prekrasné zboiny napis, co myslite? Abych pravdu 
fekl, do takovéhle cirkve bych moZzna i vstoupil. 

I kdy2, lovék nikdy nevi. Dneska je to samej pod- 
vodnik. 


SYSTEM HRY je vazné dobrej. Pohybujete 
se V ptedpotteanych trajektoriich ve stylu Lost 
Edenu, akorat te v SVGA gerafice (ptipomina 
velmi, ale opravdu velmi vzdalené hru Alzens). 
Mate po ruce neustdle I-NET, coz je databan- 








Tak. Zastielili jsme zlého klona a ted uz nas Cekaji 
jenom posiledni dvéfe a jsme v Upiném konci. Snad 
uz se koneéné dozvim, o éem ten film/hra viastné je. 


ka vSech lidi, co jste kdy ve mésté potkali. Ma- 
te velice chytry kursor, co za vas udéla vSech- 
no, co byste chtéli s danou véci udélat. Ob¢as 
sice musite stiflet, ale zaméfovac je tak veliky 
a trefitelny okruh kolem terce taky, takze neni 
co ztratit. Rozhovory s ostatnimi postavami 
probihaji stylem ,,¢ucim a posloucham", nebot 
kdyz uz mate moZnost zvolit druh odpoveédi 
devil, normal, angel“, tak z vas nevyjde ani 
hld4ska, natoz% souvisld véta (viz. Technika). 
Avsak dopad vaSeho vybéru je dosti riiznoro- 
dy. Bud’ zemiete nebo jedete dal. Ackoli ma- 
nual slibuje spoustu pz a hadanek, narazil 
jsem jenom na jednu a to jeSté takovou podi- 
vnou, takze nevim. Pouze ze zacatku je zcela 
zradna véc, totiz jste vrzeni piimo do akce, 
jenze nevite, kdy se tak stalo, takze sotva se 
rozkoukate po pokoji, vtrhne dovnitf clovék se 
zbrani a je z vas Smouha na zdi. Takova mala 
podrazarna, ale da se pfezit. Cela hra trv asi 
tak osm, devét hodin cistého éasu, takze je to 
o néco del&i nezli dvoucédéckovy Rebel Assault 
2, ale 0 moc zase ne. Potid mi to ptipada 
hrozné kratky. Nemiizu si pomoct. 


3 . Zminéné trajektorie jsou tvofe- 
ny vel ei SVGA sekvencemi forma- 


ANGEL DEVOID er apa 
A Mey sratika: 89 
ff fy animace: 88 





fe = hudba: 0 


zvuk: 80 
tectovano na: 486 DX2/66, 16 MB RAM, 
1 MB*SVGA, ts CD, SB 
pro: grafika, obéas se dobre hraje protl: 
kratkée, pada 


ne 
Ractl 
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JESTIT SE CNCeELE proje t metrem | DUCOUC- 
NOStI, ZaGrandgit Si Na antigravitachim 
“ i i = i 7 pe a a 5. Fy ? . 
aay ana chvili si i zahrat, nevahejte 

: 
ani vtefinu. 
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tu AVI, které plni veSkeré misto na onéch 4 
CD. Zvuky jsou ve formatu WAV, takze si je 
muzete piehrat Media Playerem pod Win- 
dows. Grafika je velmi propracovana a anima- 
ce kupodivu velmi plynulé, ackoliv AD hraji 
na hardwarovém minimu. Zvuk je velmi kva- 
litni, veSkeré herecké monology jsou dobfe 
srozumitelné, vy jako hrdina toho moc nena- 
mluvite, spie ani slovyo, a zvuky velkomésta 
a jeho soucasti jsou vazné dobie vytvorené. Ale 
kdyz uz jsme u techniky, tak vam feknu, Ze je 
veelku k nagtvani, kdyz hrajete dvé hodiny 
v kuse, potitac si vyzada 4. CD a pak se kous- 
ne, zvlast kdyz to nemate ,sejvly“. Proto ra- 
dim, éasto nahravejte pozice. 


SHR bych to podobné jako u Rebela 
voile oD je dobra hra, zarucujici zabavu na 
néjakych osm, devét hodin, ale to je viechno. 
Pijéit si ji - to ano, ale kupovat jenom pokud 
jste ditko miliondfe a mate par tisic nazbyt 
a nechce se vam znecigtovat rodinny krb ve va- 
Sem zamecku palenim bankovek. Ale to uz za- 
lezi jenom na vas. —Roger T. 
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Predvikendovy bonbonek 
BONTONU pro pocitacove maniaky 








Vazeni Gtenaii a priznivci pocita¢ovych her. KaZdy patek muzete vzdy od 6:45 rano 
soutézit ve znalosti pocita6ovych her na radiu BONTON. Souteéz pro Vas pripravily 
BONTON, EXCALIBUR a GAMES WORLD proto, aby Vam zprijemnily ranni vstavani. 
Jeden z Vas tak kazdy tyden vyhraje zajimavou hru, Ci predplatné casopisu EXCALIBUR. 
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KTERAK CESKY HONZA K CIA PRI- 


SEL... ,,Sem teda zpatky. Je to OK? Hele, povim 
Ti, vid, kdyz mé ndhodou vybrali do toho speél 
sboru vod ty siajej, coby nejlepsiho zastupce lidu 
z bejvalej ich vychodoevropskejch statecki, tak 
sem se ad ze se naucim anglicky. Zadny bl- 
by fraze a gramatiku, jenom takovy ty prakticky 
veci, rozumis, jak se nad4va a zdravi, no a taky 
abych si doved koupit néjakej ten burger. Cha- 
pes? OK! Kdyz teda ubéhla néjaka ta doba a za- 
volali si mé do Prahy na Ruzyni, abych jako na- 
sed do toho érpleinu, jak fikame my amerikani, 
tak mi doslo, ze de do tuhyho. No co, fikam si, 
de vo -censored-, maximalné mé kiknou zpatky. 


No, a tak sem se teda dostal do ty Ameriky.“ 


»HELE, FAKT NEVIS, KAM DRIV 
DZAMPNOUT" ,,Cééé, tak mé vodvezli do ty 
Virginie, do toho centra ty Central Inteligence 


Agency, jak tomu voni fikaj. Nejdfiv jsem jako 




















platforma: PC- 
minimum: 486 DX2/66, 
8 MB RAM, ds CD, SB16 
doporuteno: Pentium 
typ: neidentifikovatelny 
¥4nr: Spionaz 
vyrobce: Activision | 
distributor: Activision , 
datum vydanf: duben 1996 


was UNS GreatGame 


att 


Hej! Lamete si 
radi hlavu? Jste 
dokonale sbéhli 
v jazyce anglic- 
kém? Chtéli byste né- 
kdy byt éleny tymu 
CIA? Pokud ano, pre- 
ctéte si nasledujici, 
mozna si to rozmyslite. 


fak netusil, vo co kraci, ale pak mé poslali na né- 
jaky skoleni. Stavil jsem se za tim chlapkem pies 
ten vycvik, zbézné jsem mu prokouk stil, znas 
mé, ne, a pak jsme spolecné vyrazili. Zaved mi 
do néjaky compjtitrovy mistndstky a daval mi 
tam takovy trapny otdzky, ktery jsem feSil po- 
moci toho pocitace, fakt jednoduchy. No, a pak 
mé do néjakyho trapnyho lesa a fek mi, at jako 
chranim svdj Zivot pfed bandou zlount. Jsem si 
tikal, Ze je asi trhlej, ale Covece fakt, za chvilku 
jsem se do toho dostal. Béhal jsem tam po tom 
lese a vobéas stielil néjakyho toho manika, co se 
mi zjevil za Sutrem. Hele, to bys zvladnul taky. 
Rikal sem si, ze jestli je to tak, tak bysme si 
mohli zalozit vlastni C/A, he?! Jako tohle bylo 
fakt jednoduchy, ale pak to zaclo jako navostro. 
Schovali mi nékam fdkej valecek, estli radio, Gi 
co, a ze to mam najit. Sem to nasel hned, ale pro 
srandu jsem eSté vodbouch néjaky ty maniky. 
Fakt, hele, moc hezky fvali, taky sou za to asi 
dobie placeny. No, ten chlap mé pochvalil 
a kdyz mi eSté gratuloval ten druhej, tak Clovéce 
ptilitla néjaka koule a z hlavy mu zbyl kus had- 
ru. Jd na to nebyl zvyklej, dyk sotva mizu pozo- 





rovat feznika, tak jsem se odporoucel do téch, 
no..., jo, mrakot. No. Pak jsme se teda vratili 
a abych se moh vzpamatovat z toho Soku, nastr- 
éili mé na néjakej pifpad zabityho presidenta, Ci 
co. Ten byl cirou nahodou zabitej tou samou 
zbrani, jak ten chlapek v lese. ‘Takze je to jasny. 
Nékdo ji é6rnul vod nas z laborky...* 


PRACE V CIA NENI SRANDA. Kdy: pomi- 
nete podani piedchozich dvou odstavcii a zvite 
par fakti v nich naznacenych, tak vam dojde, Ze 
nadpis tohoto odstavce je naprosto pravdivy. 
Firma Activision ve spolupraci s KGB a CIA 
(podle titulki) vytvofrila film/hru jménem 
SPYCRAFT tak, aby podala co nejrealisticréjsi 
ukazky prace agenti obou organizaci. Ti z vas, 
ktefi se domnivaji, ze prace spociva pouze v pfe- 
viecich, stfileni, jezdéni v rychlych autech a sva- 
déni prekrasnych Zen, se mylf. Jak prosté. Agenti 
CIA to totiz vibec nemaj{f lehké. Spoustu papi- 
rovani, otravujici Séfové... Ale aby to neméli tak 
tezké, maji k dispozici pomocné véci, jako jsou 
napfiklad poditaée, databanky apod. Ale nechme 
vykladu a pfejdéme radéji ke hie. 


BIT €I NEBYT... Hra je déldna jako interaktiv- 
ni film se vim vsudy. Rozdil oproti jinym bie¢- 
kam tohoto typu spociva v tom, Ze je vytvorena 
kvalitné. Hraji v nf vcelku zndmf herci, dé se 
ubira tim spravnym smérem, zahrajete si a poba- 
vite se. A zde tkvi zdsadni problém. Kam totiz 
hru zafadit. PHi prvnim pohledu totiz SPYC- 
RAFT bud{ dojem adventury, ale po hlubsim 
ohledani jiz o tomto tak stoprocentné piesvédce- 
ni nebudete. Nesmite se tudiz ohlizet na to, ze 
vas hra celou dobu vede, ale musime se zaméfit 
na zpracovani ukoli a hadanek. Prvni ukol, jak 
jiz nazmaceno v pfedchozich odstavcich, neni 
nikterak tézky. Mate poznat poznavaci znacku 
hnédého sedanu vyfotografovaného z vysky né- 
kolika tisic kilometri. K dispozici mate pocitac, 
graficky program a fotku. Po vyreseni prijde dalsi 
problém a pak dalsi a dals{. K jejich vyreseni jiz 


mate daleko vice ndstrojii a tudiZ se i zvySuje na- 
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grafika: 85 
} animace: 90 
5 zvuk: 85 
hudba: 80 


testovano na: 486 DX2/66, 16 MB RAM, 
ts CD, SB16 : 

pro: realita, zabava, atmosféra protl: pone- 
kud obtizné, naroky na lingvistické znalosti 
Jestli chcete okusit néco Spionaze a byt 
soucasti rozsahlych mezinarodnich int- 
rik, neéekejte uZ ani minutu. 





rok na vasi pamét, logiku a znalost anglictiny. 
Hra yas totiz nenecha y Zadném piipadé hadar, 
ale pust{ vds dale az po nalezeni skute¢ného vy- 
sledku. Zakys pfichazi asi v pdétém ukolu, kdy 
mate poznat, kdo ukradl odstielovaci pusku z vy- 
vojove laboratofe. Mate étyti podezielé, kilomet- 
ry zdhadnych telefonnich hovori, identifikacni 
hlasovy program, skecoyaci program na kresleni 
tvari a databanku. Kdyz naleznete zlodéje, tak se 
dozvite, ze mél komplice. Okruh se znovu rozsi- 
fuje a znovu musite prohledavat databanky a po- 
slouchat telefonni hovory. Ale abych to neprota- 
hoyal. Béhem hry se podivate tak¢ do Moskvy, 
budete spolupracovat s KGB a hledat vraha rus- 
kého prezidenta, ktery se shodou okolnosti nalé- 
z4 v Americe (to vim z desaté ruky) a fadu jinych 
ikoli, nebot SPYCRAFT se yali vcelku na tiech 
CDékach. A tady nadchazi dilema. Hra totiz ne- 
nf az tak z4bavna, jako zajimava. Urcité se ale na- 
jdou taci, ktefi se do nf zazerou. Zkratka zabava 
zalezi na katdém z vas, podle toho, jak moc chce- 
te byt agentem CIA a piplat se s kazdickym 


kouskem propracovaneho celku, 


A TECHNIKA... Néco malo o provedeni. Hra 
vas obere o 47 mega disku (optimum). Tri CDé- 
ka obsahuji veliké mnozstvi videa a zvukovych 
sekvenci s velmi kvalitnim zpracovanim. Atmo- 
sféru neustale doprovazi hudba liné zaznivajici 
z pozadi. Jesté dodam, ze jsem na zkousku a taky 
kvali tipani obrdzkii nainstaloval Win95, pfi 
kterych hra chodila nesnesitelné pomalu a trha- 


né, OK! 


MNO. Abych piedeSel diskusim o kvalité a z4- 
bavnosti SPYCRAFTU, musim mu dat veelku 
neutralné pozitivnéjsi hodnoceni, ale pfimyslete 
si za néj jesté néjaké to Cisilko podle toho, jak 
vas bude bavit. Zatim je to do pétapadesatky 
ode mne vse. See ya! —Roger T. 


letecké sim ulatory 


SKYMASTER 
OS206 


Joystick s Koleckem gee 
na oviddani plynu 


* joystick pro 
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JOSEF KOMAREK 





platforma: Amiga 
doporuteno: A1200, 
minimum: A500, 1 MB RAM 
_ typ: strilecka 
Zanr: s vrtulnikem 


Fast RAM 


tvirce/vydavatel: 
datum vydan!: 


Binary Asylum 
leden 1996 


ted davnymi Casy, presnéji v Excaliburu 
40, nam Lewis orecenzoval pomérné 
netradicné zpracovanou arkadu s vrtul- 
nikem v hlavni roli. ae mava kombinace vek- 








torové a fraktalové grafiky nesla nézev Zeewolf 
a po boku spojencii jste v ni mohli vzlérnout 
na pomoc proti zlotiilym teroristim, ktefi 
chtéli ovladnout svét. Po dvou letech se Zee- 
wolfod Binary Asylum vraci s podtitulem ,,Di- 
voka spraved|nost”. 


; TA : Phi 
prvnim spubidn! hry vas mozna Bete ze 
Wild Justice mél byt pivodné jen datadisk 
k prvnimu Zeewolfovi, protoze tu na prvni po- 
hled nenajdete vibec nic nového nebo vylep- 
Sencho. Hra opét nejde nainstalovat na hadr, 
ale kdo by se taky instaloval s jednodiskovou 
hrou, Ze? Uvodni obrazek je celkem slusny, 
s hudbou uz je to horSi. Prvnich par patterni 
jesté jde, jenze je to Castecné vykradené z jiné 
hry, presnéji z Epicu (nikoliv vSak z Amiga-ver- 
ze). No a potom uz je to jen buSeni do bubnit 
smichané s pdr raznymi samply, mozna ze to 
nékoho spravné naladi a pfipravi k boji, mé 
vsak ne. Stejné vybérové menu, stejné briefin- 
gy, po par prvnich misich zacnete litovat penéz 
vyhozenych za néco, co uz jste davno hrali. 
Pro€ to ti lidi vibec vydali? 


7s 8 PS. 


V nals te pale Sesté misi jsem konetné nara- 
zil na par novych prvku. Objevila se jina pro- 





DalS{ valeény konflikt 
klepe na dvefe. Divoce 
spravedlivy vrtulnik 
jej leti rozresit... 


stfedi, nové budovy (vézaky, statky, tézni véze, 
ropné ploginy), nova vozidla, komplexnéjsi 
mise. Hlavnim zlepsovakem je tu ale dalkové 
ovladand vojenska technika. Po pfipojeni 
k pfenosovému vozu znacky Camel ziskavate 
vladu nad spratelenym tankem, transportni 
helikoptérou, stihacim letounem ¢i hlidkovym 
clunem. Takze ani ostatni hardware spojenecké 
armady nemusi zahalet nebo jen automaticky 
likvidovat protivniky (jako v ,,jedni¢ce"), ale 
primo je fidit svym joystickem (nebo chcete-li 
mysi, ale to je celkem harakiri). Kazda killing 
machine ma svaj viastni arzenal, «kuprikladu 
stihatka Kestrel disponuje kanénem a dvéma 
druhy alespon trochu fizenych stiel (Maverick 


a Sidewinder). Parddni ndpad, pro Zeewolfa 


No. 2 veliké plus. Dvaatficet mis{? Pfesné tak, 
Zeewolf 2 ptinasi dalSich 32 napinavych misi. 
Mnohé jsou svou naplni naprosto shodné se 
Zeewolfem prvnim, ovsem najdou se i vyjimky 
v sobé zahrnujici nové ukoly, jako vysvobozen{ 
vasich zajatych vojakt a jejich ndsledné vysaze- 
ni u hlavniho stanu nepfatel, aby mohli pro- 
vést necekany pfepad, ktery by vedl k ukonée- 
ni teroru v této oblasti, nebo zlikvidovani tan- 
keru, kter¥ dodava opozici pohonné hmoty, 
zni¢eni védeckého vyzkumného ustavu, kde 
jsou pro nepfitele vyvijeny nové zbrané atd. 
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grafika: 71 

animace: 73 

hudba: 49 

zvuk: 76 
testovano na: Amiga 1230/50 M Hz, 
6 MB RAM, HDD 
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Mise jsou zpocatku pomérné lehké a s postu- 
pem éasu se obtiznost polehounku zvysuje, 
takZe si po par vzletech ani neuvédomite, ze se 
pravé chystate splnit velmi naroény ukol. Pfe- 
chod mezi jednotlivymi stupni obtiznosti je 
velice plynuly, coz hratelnosti jen prospiva. 
Posledni slovo. Zeewolf 2 je distojnym nastup- 
cem prvniho dilu. Nékolik vylepSujicich prvki 
jej zachranuje pred prachobycejnou kopil, ale 
neni to zase tak skvélé, aby to muselo byt né- 
jak mega. Celkové je to zkratka stary Zeewolf. 
Vlastné - stary dobry Zeewolf’ —Joe 


Meier 
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JDE? No tedy jde tu o jakoby data- 
dick k WORMS. DATADISK - jen tak ho za€- 
nu instalovat, vse co se tyki WORMS musim 
mit. Ale ne. Pozaduje to a nefunguje bez sta- 
rych WORMS. Hm to je ale cerny puntik. UZ 
ho maji. CO nového v Menu. Je tu VIC me- 
nu. Ale kde? Nové volby v zakladnim menu? 
MUSIM vyzkouget. Péepindni cervi na zacar- 
ku TURNU? MINY nebouchaji? Az za TRI 
sekundy? Mam éas tfi SEKUNDY po konci 
kola? Co s nim? Je tma, Néco z nebe pada. 
Ahh krabice pln4 novych zbranf? NE, jen tro- 
cha zdravi. A za ni daléi a dalsi. Jsou nebezpec- 
né - nékdy, snad, kdo vi. 


DVA Nova zemé se svym kédem. 
leak ea toyto. ne JE JMENO!! Ale kde Ze. 
Snad vim co mluvim! Ale kde ze. Posily jdou, 
jdu sam, nové mise, levely. TezSi... nevydrzim. 
Uz to bude.. jesté jeden.. odchazim fuj... nah- 
robek a je zcela novy. Dal8i svét a stejnf Cervi... 


TOMAS “hogy hi 
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‘Reinforcem 
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ws 


Dalsi Worms smrst Ci co? 
KDO? Hloupi cervi, trpici 
paranoidnimi predstava- 
mi? Nékdo jim jde po kr- 
ku? Ne, to ,,posily” pri- 
chazeji. OD TEAMU1/7... 
a pro vase Cervy. 
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mdm tu zbrané...z minula. Co kde lezi? Same; 
zebfik... mam jich min. 


Je nas vic... 16 a min... snad jen tyfi... hle- 
dime TAM. Nejde tym... kazdej sam... a za 
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platforma: 
-doporuteno: 486DX4-100, 8 MB 
RAM, 98 CD, GUS(1024k), SB,AWE32 
minimum: 486SX-25, 8 MB 
512K VGA, ds CD, SB,GUS(512k) 
typ: akéné-strategicka 
¥4or: cervi 
tvarce: TEAM17 — 
producent: OCEAN 
datum vydanl: duben '96 
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grafika: 78 
animace: 85 
hudba: 90 
zvuk: 76 
testovano na: P133, 16 MB RAM, 
VGA, GUSMAX 
pro: hra po siti/modemu, ‘editory zvuku 
a grafiky, nové zbrané proti: je potreba 
staré WORMS CD 





svy... rad. DYNAMIT a leti?... snad. KAMI- 
KAZE na vSechny... a Sikmo... jako skrzhledi. 


Sit...a... modem... a vabec. [PX a stiij. 


Fuj... dance WORMS... 
Mluvim... kficim. 
..vsechny fedi... 
tory.. fixy... pro worms... 


a songy... kytary.. 


udélej si sam... pece a edi- 
ale stary.. 


To je VSECHNO - zkus to sam... Zitra zas 
a znova - pofad. 

Hej éerve! Vstavej... jdu sam. Stfilej... a na- 
bijej, ale ne... uz nevidim... uz nestfilej - je ko- 
nec. — TJoker 
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i. 490 


ULTIMA 7 isitie 


ULTIMATE BODY BLOWS .......... 
ULTIMATE DOOM coc ccccccsceseeee- 


1490 
490 


490 
990 


UNDEWORLD I@ll ....0....0.0.... 490 
UNIVERS OP AGP: ive cereses 390 
US NAVY FIGHTER GOLD 1190 
V FOR VICTORY . .. 1490 


PARDUBICE 
GAME CENTRUM 
OD K-Mart 
v= oe ee ie Pea oe 
fax: 040/21143 


| 


VIRTUA CHESS . reutat 
VIRTUAL CORPORATION en 
VIRTUAL KARTS occas 
VARTA POO veccccsccisencteencied 
WACKY WHEELS 2.2.0.0... 


WWARCRAPT fice eee ee 
WARCRAFT 2 ...... 1590 
WARHAMMER . . 1490 
WEREWOLF VS COMANCHE .. 1290 
WETLANDS ....ccicncdicnnn, F290 
WING COM. ARMADA. ........... 490 
WING COMMANDER I 490 
WING COMMANDER Ill ......... 1990 
WING COMMANDER IV ...2190 
WIPE QUT s.-ccs artis (BBO 
WITCHAVEN wo..00.. -990 
WOODRUFF ......... .. 1290 
WORLD OF COMBAT | seneueree 5240 
WORMS ....5... 1290 
X-COM TERREOR FROM .. 1540 
ZONE RAIDERS ..25.---2cccccrreeeeee 190 
ZORK NEMESIS ........e-.0--- 1890 


Ceske hry na CD ROM 
AUTOMOBILY VCR ...... ... 365 


BOHEMIA |. coccecccssesceeeesecceeeeee 990 
DRACI HISTORIE Sa uiide siete 


475 
FUZZY'S WORLD . ... 490 
KOLOTOC . ne wae TOO 
KOUZELNA DILNA. 390 


LEO-ZHAVA CISLA Cale 2c eu 
MEMORARY ...esscccscsecevsess eee 995 
PARANOIA CD ........::--eee00s 490 
PRVNI POCITACOVA MULTI- 

MEDIALNI ENYKLOPEDIE ... 

RYTIRI GRALU .........-...... 
OUADRAM ci<ceesu is eee 
TERMINAL VELOCITY. ies OO 
MRTULNIK 2 occcciscssietecuiee ane 350 
MPSEZNIALER <occctssccassscepsnnnrceanrys POO 
PLODES nccccvccssstnssccsinievereeses SOO 

Hry na disketach 


BEB ATTACK scccccucsecpeecescseenre 
ALADDIN 3 wicccsccssnssseesnneeeeeees 


woe 
490 


ALIEN CARNAGE .490 
ARCADE POOL ..... .490 
BLAKE STONE ......505.. .490 


CANNON FODDER 2 ............. 
CAR AND DRIVE 
CIVILIZATION suave 
DUPRE, ndstencysecresner teu erase 


DISCWORLD ...... 1390 
DOOM IL... .cecccenstsccenesee eee 1990 
DUKE NUKEM Il 49) 
UIE cep eakes eeeeee 90 
DUNGEON MASTER cz wae 490 
EAGLE EYE LONDON 2.0.00... 490 
Fi4.; .490 
Fi5 lll .490 
Fed .. .490 
F-117 A = fiecciee cc pha eee 
el cissiie cece sees ceneeaiats 490 
FALCON 3 0 490 


FIELDS OF GLORY ccssessssccccossscu 
GRAND PRIM oooccc-escccscssuttenn 


GS52000 ncisccimaci nee SOU 
HARRIER JUMP JET jac titapvenseee a 
HOCUS POKUS oo. 490 
CHUCK YEGARS © ....2....... .490 
JUNGLE BOOK .......200-1-0000+5 590 
JURASSIC PARK ....... 490 
LEGEND OF KYRANDIA. ............ 490 


LIQON KING  ..ccccccccsneeneeeeneeees 
LITIL DIVIL ....... 
LITTLE BIG ADVENTURE | oneh 


MAGIC CARPET 490 
RHETT UE ccvsiccootignddtress ctaeeeenss 490 
MICROPROSE SOCCER ......... 490 
WES AD «dite slicsteaualtbes 490 
MYSTIC TOWERS .......-:cseccccen 490 
ARIE; ccaatancSecesereseasatcipeeecnesas 490 


FRYDEK-MISTEK 
POCITACE 
Nadrazni 1089 

tel./fax: 0658/2321; 
20133 L.11 


490 
990 


PETER PANS cecciscineigiter 
PINBALL DREAMS ........0c0004. 


PINBALL DREAMS 2 DATA .......490 
PINBALL FANTASIES .............. 1290 
PIRATES GOLD ........ ve 490 
PLANET STRIKE .........c:-0:-0------- 990 
POPOLOUS HW iicnstcei lage EO 
POWERMONGER. ......:.00::600+ 490 
RAILROARD TYCOON .............. 490 
RAPTOR ........ sey ava ciueas 
REACH FOR THE SKY. Mereerere rat: 4 
RISE OF THE TRIAD ...........-... 1290 
SCOTER'S MAGIC ..... vee 490 
SEAL TEAM a .sccisci-c-ceeeeecceeecee. 480 
SENSIBLE SOCCER» Eerie . 1490 
SHADOW CASTER ........-.-.. “eee 90 
SIMON THE SORCERER 2 ....... 1290 
SPACE HULK cc iccrcesccresens .490 
SUBWARE 2050 .. 490 
SVGA HARRIER . 490 
SYNDICATE. ....0cccssenecsersessens 490 
SYSTEM SHOCK .. 490 
TASK FORGE ciccccctitciaviiessere AO 
TERMINAL VELOCITY ...........-.. 690 
TIE FIGHTER ...cs.-2-teecceueeeeaeeceee 1890 
LRH ee 490 


UILTURAAGT Secccecisoreeiceetsageeere ieee 
ULTIMATE DOOM oe 
VIDEO JAM woo cccuissseninceteseee 
WACKY WHEELS ......00.0:. 


930 
WARCRAFT .........: ..1290 
WING COMMANDER cpnanitens BBO 


WING COMMANDER ARMADA 490 
WING COMMANDER Il ............690 
WORMS 1790 


a 1] 2 a 


7 BREA T NOE cccnscaeencts 





AGENT MLICNAK ...... 395 
DRACI HISTORIE ............00 395 
LEO-ZHAVA CISLA oo... 395 
MISE QUADAM 340 
PARANOIA . 545 


QUADRAX ...... i, (iia shaates 
RAMONOVO KOUZLO Sy tt aed 
RYTIAI GRALU .......... 

TAJEMSTVI OSLIHO OSTROVA. aay 


je iP et Wy 


Joysticky Amiga/Atari 
QS 1171 WTURBO oo... 300 


OS 131 APACHE. sscséescossssne..ss0s. 290 
QS 137F PYTHON 340 


. Joysticky pro PC 


QS 123 WARRIOR. ...............---. 390 
Q5 163 GAME CARD ...,....-...... 
OS.172 RAIDERS 225. uc 
GS TES PYTHON 3) oc. ercsecrertee 
OS 191 STARFIGHTER ....0..4. 








QS 201 SUPER WARRIO ...........570 
Q5 203 AVENGER PRO 450 
Q5 206 SKYMASTER . 1390 
QS 209 SKYHAWK 350 


QS 216 STRATO WARRIOR... 17 





[ 
GOLDSTAR 3D0 - potitad ........ 6990 


+ FIFA SOCCER 


USTI N. LABEWV 
ima ea| 
OD Labe, 2.patro 
ateaae) ie Lea ee 
tel.: 047/5210751 


KAZDY MESIC HRY ZDARMA! 


NABIDKA KVETEN 





| EE 





SPEED PAD SOG ooo. eecasenaee to 


FLIGHTSTICK PRO 3D0 4290 
BOY! PAD Ror rede ately - 1690 


FUP ALE ve aatanpacele tare essa oe 


SAEs Herre Puan ar erreer tt veel ior LA 
BATTLESPORT prdreaiaees hiner 1990 
BLADE FORCE (ertces EBSD 
BURNING SOLDIER ................. 7890 


CANNON FODDER ............... 1490 


CAPTAIN QUAZAR .........-. 1990 
DEMOLITION MAN nee 1640 
DOOM .......0.0 ices iiss a i 1990 


DRAGON LORE ........c:cisecses PESO 


ESCAPE FROM MONSTER 1790 
FIFA SOCCER iivisiisccocsscisssceers eet 
FLASHBACK ..... cducicoubaagy vu cacy: 0 SRE 
FLYING NIGHTMARES .. 1890 
FOES OF ALI ......................990 
CEA cus csekes Fp eieer sig buena cece 1890 
CRIDER: Sa isssereccuiaee reat shania 1890 
PGE ccvenearins race 1890 


IRON ANGEL OF APOCALYP hea 
JOHN MADDEN NFL... 7 
JOHNY BAZOOKATONE ...1790 


KILLING TIME ...... 1990 
MEGARACE j.cccte 1990 
NEED FOR SPEED .......... .. 1890 
PGA TOUR GOLF S96 occ 7490 
PHOENIA 3 1990 
PO ED occccsecvecpenssnsseecsenrane 1990 


POWER KINGDOM ........0........ 990 
PSYCHIC DETECTIVE §.,.......... 1990 
QUARANTINE 
REBEL ASSAULT ....00......... 1890 
RETURN FIRE Asta y 
ROAD RASH ...,...c.c cece ORD 
SHERLOCK HOLMES. ....,........-990 
SHOCK WAVE oo .c cee SOO 
SHOCK WAVE: 

OPERATION JUMPGATE ...........690 


SHOCK WAVE 2  cccccscscecteee 1890 
SPACE FGA des ccciideoin dec ceeusenuiteet 990 
STAR FIGHTER ........0.0s.0008 1990 


STATION INVASION oo... GOO 
SUPER STREET FIGHT Al+ ........023 
SUPER WING COMMANDER |... 690 
BIMGHIEDATR: sieetnensintsxciveneresekixdents eee 
WERE) iacerpaceespuvionetverian ft RM 
THIEME PAR ce seecccti cine aaeiie, 
TORAL ECLIPSE: seccec une, TB9O 
TWISTED GAMESHOW fapeiere OO) 
WAY OF THE WARRIOR ........ 1540 
WING COMMANDER 3 ...... 990 
FHADNGST cesicecrsseeee ee. 1 BD 





SONY PLAYSTATION .......8990 
a 


MEMORY TRACK arisen 1 90 
SONY PADS 1390 


BATTLE ARENA TOSHINDEN ... 2490 
DESTRUCTION DERBY 2490 
DOOM . £090 
PUFA BG cvicscssccesccvssesrsscssses 1990 
HI-OCTANE qn. c.ccccscscsreereees ue 


JOHNNY BAZOOKR ATONE 





2250 
2290 
,. 2490 


JUMPING FLASH 
BILLA. vualineiA 
LONE SOLDIER 


BA DAI | iccscescctysescstluanntlicys Pore 
PR: ELE SAR cs isrnsdsvens tare sa 1990 
RAIDEN wo... cece. (enetieutateaieedl Looe 
RAY VAN fee 22590 
RIDGE RACER ov....cceeics------- 2490 
ROAD RASH... eccsrectereetenes 1990 


SHOCKWAVE ASSAULT ...1990 


STREETFIGHTER .,.....-.....00.4.27T90 
THEME PARK ....:. [SSO 
THUNDERHAWK 2 2290 
TOTAL ECLIPSE TURBO .. 2190 
VIEWPOINT ...cccccsscess sssssvee 1990 
WAP ET as lotsa niees 2490 
WORMS 2190 





ATARI JAGUAR - pocita¢é .3990 
ATARI CD ROM + 4CD .. $490 


- Blue Lighti ning, vid Grid, 
Tempest 2000, Sounntrack, Myst Demo 
Monitor PHILIPS CM&833 RGB .8590 






CONTROLEER clei SO 
KABELJAG LINK 200... 490 
KBE VIDEO. cokes 0 
MEMORY TRACK “ssntssseaneer 1490 


ALIEN vs. PREDATOR ...... 2450 
ATARI KARTS. ........:000000000s 2290 
BRUTAL FOOTBALL ................ 1890 
BAS) secerseyiay 1290 


CANNON FODDER ai hduiec eutnier ae 


CRESCENT GALAXY wc cece aS0 
CYBERMORPH iicccccaeee en. OFO 
DOOM caicscteersssecsesecsciencanns 2450 
DOUBLE DRAGON V ...... 1790 
DRAGON THE BRUCE LEE 1790 
EVOLUTION DINO DUDES ........ 990 


FEVER PINCH SOCCER ...........2290 


FLASHBACK ..... eredarprueceey 1790 
FLIP OUT  ....s..0 intkebuuasdetke 1790 
CHECKERED | FLAG 1590 
WAWAR oo. 2290 
INT. SENSIBLE SOCCER 2290 
IRON SOLDIER .....,.-..-.02.0...15990 
KASUMI NINJA... cce saves 590 
A DARA | vigscet dedi denisvaneancuarees 2450 
NEL. POOTBALL ...0c5c...7. Foe 
PINBALL FANTASIES ............. 1990 


PITFALL Upideswnaniandnduadameciacan atone 


POWER DRIVE RALLY . 2450 
PUPPET accerdstatraccsacdeeteenea rae ee . 1790 
RAYMAN  ....cccccsceceneees ooo 2490 
RUINER PINBALL .. 2450 
SUPERCROSS 3D _.......-...2.2... 2290 
SYNDICATE atc See 
TEMPEST 2000 oo... see 1790 
THEME PARK ..-c7-.:ceacesyerresece tbo 
ULTRA VORTEX ......... wyaeeee BOSD 
VAL D'ISERE SKIING&SNO. ab 1790 
WHITE MAN CAN'T JUMP 2450 
RIOD sar ass vokeustid criecyisieatin} erated 1090 


PEM lect spleen chess etuieron amen 


Tome ee 








PREMERA ted wana ey teats 2450 
BATTLEMORPH © ....-...-.:02e- 2450 
DRAGON'S LAIR 60Hz/NTSC 2450 
PRCTIEAINDET, cecrtinersaresrreddctaes 2450 
HOVER STRIKE . 2450 
PRUs Pr gdawitstsaraviicimamser aie hig eS, 2450 
PRIMAL RAGE ..0002....050.4-., 2450 
SPACE ACE  ....ccccsscececscsun .2450 
LYNX Il + HRA 2290 


CEG VATA, hccocaceitiiwnnscc ha 


BRASNA NA LYN oo... Peatety 240 
RABE GM LA, a. iui cr ereceay 90 


DONC SG REE ey ccseteectv ct iasabtaes Sete 
ZDROJ PRO LYNK ooo SSO 


BoC mea oe 


PRIOEN trate ape enainansceeans skttte colareap een 
AVESOME GOLF ............. 1190 
BASEBALL HERQES oo. eee 4 LO 
BASKETBRAWL .....0..c. ce, 690 


Last 


ANO, eee ones si u Vas nasiseene hry: 





Adresa: 


Postovneé a balné zdarma 
(Pi objednavce nad 1000 KE, jinak Uctujeme posioyne a balne 100 KC) 


See a Se a a ee ee 


BATTLE WHEELS ...2......... 1390 
ee EXCELLENT 2.c..0... 490 


GEROUT enna: ieaevern Ge 
as TROUBLE ......... ...1190 
SONI. so cy te eres 690 
ERYSTEL MINES Il uereneianeer 790 
DESERT STRIKE  ...ccceceeceses: 1090 
BHR TY: GARRY | otic eci av tase 730 
DOUBLE DRAGON ............ 1090 
FLECTRO COP ccceiisseecuectcc 790 
EUROPEAN SOCCER CHALL. ‘ancteus te 1190 
COOLIREPLE) 3 sisSiidecienan .F90 


GORDO TOG. scco.alnaiate. #0 
HARE DRIVING oo. cic, P90 
Pie eso Ae ae ne 


HYDRA oc. Lessee 
CHECKERED FLAG ceeigiee bab 1390 
CHIP'S CHALLENGE ............--..390 
PaMPA GME ca radyas tN apwancel nal recep sennne 590 


JIMMY CONNORSS TENIS 1190 
ERAT 2s Sulatctsnsaredeeeeae ee upe seen el itheame 


Pepe | .690 
KRAZY ACE MINIAT. GOLF 1190 
ees PEPE assum arenadsaatietenee ss 690 
LEMMINGS ............ a asta 


MALIBU BIKINY ...... A oe 


WFC PORTBALE oe ose 390 


Duke Nukem 3D. uc... 


NINJA GAIDEN Ill ............1090 
PAC GANDY titi ate OO 
PAC MAM: aiiiiiiicsisecieisiiarcn OD 
PPE oo ciiecita ciersakiesighvcsavina heme 


PIN BALL JAM ..................1190 
PIT FIGHTER ........0000.22s00022.. 1390 
OIX ae. Pao ants vanish yarcaakeneslenee 
RAMPAGE eeenes Fiesidenaine batman 1190 
ROADBLASTER .... (aires cen 
ROBO SQUASH sisveccccueicess .690 
ROBOTRON: — see, 590 
SUN RUNNER J ccc teeies 690 
SCRAPAYARD DOG ........2.. 790 
SHADOW OF THE BEAST ......... 690 
SPIEAIRSIAN \doautecseaedierkreaceyei ceaeebans 530 


SLIME WORLD oo... cccecreeteereeer es 490 
fc Loy a Fa | ob | 


SUPER OFF ROAD ............ 1390 
SUPER SKWEER | oi... .... 490 
SWITCHBLADE 2... ereeee POD 
TPR  chceteiseashitesepanssrehseaais 1490 
TOD | sastcsnscessssansrepacdiecncsnnys 1390 


TOURNAMENT CYBERBALL :......690 
TURE SoBe yt ‘an¥vath etal 
ULTIMATE CHESS CHALL. vie B90 
PETHOPTIQIEE ics siaajerssssecsscrstiaces 590 
ZARLOR MERCENARY ..............590 


indeichsiceleves RE 


Totdlni fetba, ktera pf fekonava vsech ny y vase ptedstavy, 28 neuvétitelné realistic- 
kwh dirovni, 10 zbrani, na které byste se bali sahnout a po siti maze hrat az 8 


hraeo najednou! 


Barthsiege 2 nsec 


. 1540, 


Valka robotd se vraci v ping parade. Nadherna 3D grafika : a | superrych! A akee 
znamenajl, #2 si tuto hru nesmite nechat ujit 


Rayman tai 


Piotinavka 5 nadhernou grafikou pra “det | ‘dospalé. Pres 60 Grovni v6 F 


svetech a 50 riiznych pastavicek. 


Conquest of the New World . 


-. 1590 
hznye h 


.. 1590,- 


Strategie, kterd Vas zavede do dab dobyvani Ameriky. Vie v J nadherné SVGA 


grafice as moznostl hry po siti. 


MEGAPAK 5 . 


» 1490,- 


Senzacni nabtdker her na 410 cD: Terminal Veloc ty, “Flight Uniimi ted. Pri mal Rage, 
Pinball Fantasies De Luxe, Jagged Alliance, Fx= Fighter, Warlord I de Luxe, Great 


Naval Battes Iv", 


Sons iy Playsta 


Pool Champion, Entomorph (ve pine verze). 


EO 


Vynikajici technické porametry, siroka na- 


bidka her od 


fednich svétovych vyrobcu, 


jednoducha o sluha a velmi nizka cena. 
To vse mluvi pro SONY PlayStation. 


Ws ae 


EID) w: 


(veetné DPH) 
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Zaslete na dobirku 


TOMAS SMOLIK 





platforma: PC- 
recenze viz Ex. 45 


Pi volbé postavitek si urcité vyberte jedno- 
ho kouzelnika. Jako druhou postavu doporu- 
Cuji bojovnika v kombinaci s klerikem, Ve hfe 
se da nabrat i nékolik dal8fch postav, které ne- 
jsou bezpodminecné nutné dohrani. Za 
zminku stoji snad jen Piotra (bratr divky, ktera 
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Rave 


zemfela ned na zacatku). Je to zlodéj téch 
nejlepsich kvalit (pied nim si nen{ zadnd FAB- 
ka jista) a navic se rychle vyvijf. 

Kazdej tuflik néco déla. Z ¢ehod plyne 
mackat, mackat a mackat! 


) Nékdy je lepsi nez Piotra kouzio Knock ! 


Na. Irolly je nejlepsi pouzit Flame Blade 


INFO 
= KE 
- Button (tlacitko) 
Spell (kouzlo} 
‘» Propast : aby 
Td) ~ Vstup:do teleportu Tl 
Vystup z teleportu T1 


schody nahoru 
 Schody-doli. 


e 


vod 
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OTL Z. 


a Sprititual Hammer (Misto EB. Ize pouzit ja- 
kékoli jiné ohnivé kouzlo) 

Pokud maji postavicky vysoké AC (armour 
class), tak doporucuji pouzit kouzla Magical 
vestment v kombinaci s Armour (tyto kouzla 
se kumulujf). 
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The Forgothen Shrine of Neferti: Lower Level 


.. Helm of Telephaty 


2. Sem se pada z Main Level, mistnost Pl 
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SAE: 


Na misté, kde se v intru rozpadla umirajict ze- 
na seberte Vistani dagger a jdéte rovné ve sme- 
ru, kterym jste pivodné Sli. Dojdete ke stanu, 
kde sidlf sleponéma Min Deir. Popovidejte $i 

¢ ni: Moe toho sice nenamluvi, nicméné vam 





vyznati v pisku smér, kudy se mate vydat. Jdé- 
te tedy na vychod od stanu, kde po chvilce 
svizné chize narazite na ne zcela opusténou 
studnu, Net do ni seSplhate, vezméte si tele- 
portaéni kit ktery lezf u jednoho z obeliski 
(Kazdé vy¥znamné misto ve hfe ma svi. Tele- 
portuje vas ke sloupu oznaceném stejnym zna- 
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The Obelisk: C SPOR ny the aly yi 
Beata 


kem, staci ho jen vait do ruky a pouzit). Uv- 
nitt studny si popovidejte se zranénou zenou 
(hned na zacd4tku za rohem vievo), feknéte jf ze 
se pro ni pozdéji vratite, Dostanete od ni kou- 
sek mapy studny. Klidné ho zahodte, stejné 
mate navod. Ve studni (jej% plné jmeno zni 
Forgotten Shrine of Neferti) musite: najit: dye 
Eye of Neferti, Anhktepot Seal Quarter; Helm 
of Telepaty, Helm of Brillance (po  nasazeni 
nen{f nutno kouzlit Light) a Teleportacn( klic. 
Az to ysechno budete mit vratte se pro zen- 
skou a teleportujte se s ni do ‘Village of Muhar. 


Pro of . 
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Ona podékuje a odejde. To byl vas prvni do- 
br¥ skutek ve hie (mozna iv. zivoté). Dobré 
seatky. | je eT shirat proto, abyste se mohili 
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dostat do zemé mrtvych (o tom pozdeéji). Pro- 
mitivte sis. klukem. Obdrzite Map of Har A- 
kir, ProSmejdéte stany (hlavné ty oznacene na 
mapé), Obsahy stanti se riiznf, v jednom na- 
ptiklad naleznete osamélou Zenu, ktera vam 


‘povi 6 svém ztraceném muzi, krery Sel prosit 


Anhktepota o smilovani se nad lidem Har Aki- 
ru. Na tohoto muze narazite, ptijdete-li od bo- 
du ,,H* na mapé smérem na N/NW. Vezmete 
si od néj z4soby a doneste je jeho Zené (vsech- 
ny, ne aby jste si néco nechali ,,od cesty” - dalsi 
dobry skutek). V dalSim stanu si popovidejte 
s nemocnou Zenou, spiSe s jejim mu- 
zem. VaSe piitomnost ve stanu zplisobi, 
ze jejich dcerka od nich utece do pousté. 
Casem ji najdete, ted by to bylo zname- 
nalo jen zdrzeni. V dalSim stanu si pro- 
mluvte se Zebrakem a udélejte mu _ra- 
dost tim, ze se mu podfvate do o¢ia bu- 
dete s nim mluvit (1, 1,-2, 2). Ve stanu 
na kraji vesnice narazite na Piotra, kterému po 
kratkém rozhovoru, béhem néhoz zjistite, kdo 
byla Zena v intru, date Vistani dagger. Jeho po- 
moc neodmitejte a ihned ho vemmte do party 
(je vainé moc sikovnej a rychle se uci). ‘Tak 
a ted. se yratte zpét do stanu za slepou Min 
Deir, a'§ nasazenou helmou Helm of ‘Telepaty 
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The Ape 4 Law Ts Level 2? 


iP 1. do Level 3, mistnost 2 
i. do Level 3, mistnost 3 
ee es emia 


n Avo d 


sis ni it promfuavee: Dozvite se 0 proroctvi, a to” 
Ze ona jedind znd cestu do Obelisku. Uréité ji 
yemte sebou, ale nezapoineliee ji-dat_ ovsem.- = 


obé Eyes of Neferti. 


OBELISK 





Teleportujte se do Village of Muhar a jdéte na 


E/NE.-U prynich-trosek zméfte smér na NE. 
Vstupte do Obelisku, potddne ho prozkou- / 
mejte a popovidejte si se strazcem \proroctvi: . 
Najdete tu teleportaeni klfé k Obelisku, osm~ 
casti roztrhaneho svitku (potfebny k rozlusténi 


proroctv{) a Hierophant Seal Quarter. Se v5e- 
mi osmi Ccastrni svitku mijzete zacit lustit, nes 


bo pokra¢ovat dle navodu. 
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CHRAM x 
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: is nyni eae a8 femple of Set (teleporcujte 
ooseke studni Shrine of Nefert a odrud jdete na 
--E). Cestou potkate stopate, miuzete ho yzit do 
“party, alé neni to nutné k dohrani. V Temple 
-of Set si -popovidejte s Isu Rehkotep, Vasim 


novym tikolem je najit devét symbolii v podo- 


~bé Zeleznych sogek hada, pottebnych pro devét 


strazcti dvetf. Ii se objevi v Temple of Set: 
Temple Grounds po zakouzleni ‘True Seeing 
(nebo pokud mate nasazenou Helm of True 
Seeing): Sosky: jsou ‘ukryty v hornich patrech 
tohoto: chramu (level I - Gks, level 2 - 3ks). Na 
strazce nemusite sotky pouzivat jednodlivé, 
muzete mit sosky v truhle nebo ve vaku a sta 
jen na kazdého. promluvit (sosky. vam budou 
ubyvat samy). Za dvetmi najdete par uzirec- 
nych vEcl, % nich? sees Je VERN 
Urn 
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>. Sem se pada z Level 2, mistnost P2 
4. Sem se pada z Level 2, mistnost P3 
Sem se pada z Level 2, mistnost P4 
75. teleport do Level 2, mistnost Pl 
TS, teleprot do Level 2, mistnost P3 
'/. teleport do Level 2, mistnost P4 


Temple of Set: Upper Level 1 
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CHRAM SKLIZNE. a 


Tak a ted vzhiiru do dalstho chatiahes a to tak 


Ze se teleportujete do Village of Muhar a date” 
sez bodu H na NW. V ‘Temple of Harvest ur- 


Cité najdete malé zvitatko ne nepodobné koéce — 
- je to kotka a uzitetnd. Aby vase konverzace - 


| byla uspésnd pottebujere Mask of Hathor (ne- _ 


bo. zakouzlit Speak with Animals). Vysledkem. : 
pak bude zlaty klicek, ktery vam | po chyilee: ; 
prinese. § time kliékem vam uz nic nebrani — 
vstoupit do sttedu chramu. Ne? to vSak udélé- 
te zajdéte si do dvetf hned vedle kocky, kde 

najdete sosku Feline Figurine (pozdéji potieb- 
nou vy podzemi). V centralni c4sti chramu pot 
kate jpiicha dejte mu | Watering Urn a vychut- 


cake 


animacim vim ase jest piid4 iié od pod- 
zemi. Nez se tam vydate, posbfrejte si pro kaz- 
dého alespoti jednu Airspore (proti otravé 
vo zamofenych édstech podzemi), a nezapo- 
mente pomoci divence vratit se doma. Je to 
totiz ona divenka, ktera pied vami utekla ze 
stanu, tak ji vratte jeji nemocné mameée a mate 


dalsi dobry skutek. Z yesnice idee ae ‘do 


V ném davejte sates hlidatim dvet a to odie 
Pa: possipat tak ziskate Secret of The © Se 
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6. Anhktepot seal quarter 
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‘hinx ges nkecian) Coffer of Ra, Large Cha- | 


| in, Scroll of Retirement. Pozor!! Pied vstuipem 


do zamoienych prostor nesmite zapomenout 


: , “dat kazdému spolknout na sucho Airspore. Az 
’ dojdete k Shabatisovi (Anhktepotity sluha), 


: 2 pouzijte Coffer of Ra (dejte si ho do ruky 
a pouzijte). Dostanete dal&i é4st Anhktepot Se- 
al Quarter. Projdéte si posledni cast podzemi 


4 _a pak se teleportujte k Obelisku, od ee vy- 


ae chodni strany se dejte na NE. 
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Preeti 


‘do Hall ‘of Inside, Tady., se ‘nachazi plo dzba- d 


nu, -které stoji za to rozbit, ‘protoze y sobé 


stkryvaji nejednu- pottebnou. vec, Mezi ty Ae 
dilezitejst pattt Thought. Bottle (heslo: kon 
yam prozradf lista’ nazi) a Gold Whistle. Od \: 
: gahnéte: do 
_prvni- soutésky- ‘Mitzete zdé narazit: na mifsto; 
kde'se da nay erbovat troll (vy pada skvéle, hlav- 
né v brnént, ale nevyviji se). Nepfatelsky nala- 
dénych. trollii se v téchto, skalnatych konéindch 
nachazi az MOc,: pejlepsi technika jejich. dikvis;*} 
dace ‘jé. poudlt ‘gmninénou kombinaci Flame 


Sfin ingy se dejte: smerem na Wa 


Blade a Spiritual: Hammer (musi byt zasazeni 


‘ohném a vodou, az pak 8€ daji i gable normal: 
ay te aoe. fone Fly). V. pravém oku naleznete Golden Circle 
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Sia) nce éiabily se nachéoej Burial Cans : 
combs. YY nich naleznete obrnénou zombie Ze- 


fii Glorianthu, popovidejte si s ni a ptiberte jf 


“do party, ‘klidné misto trolla (pokud jste ho ss 
~ pfed tim nabrali). DalSimi dilezitymi vécmi, 


které sé tu dajf najit, jsou Tekhen’s Lute a Tele- 


_ portatni klié- od katakomb, tak si je vemte. 


Mezi dal&i, ale ji jen zajimavé, véci patit Ve- 


~ ‘mic a Troll Armour. Nezapomeiite, Z Ze ve vstu- 
pu do Burial Catacombs se da vejit i do off 


(pomoct kouzla Fly nebo pomoci Potion of 
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tista na sténdch), Najdete tu dalsi Hierophant 


Seal Quarter. Nechte se soudit strazcem brany_- 


mrtvych a poznate k emu vam byly dobré 
skutky. V ff$i mrtvych se dozvite lokaci Scroll 
of Return. Od soch tedy jdéte do Temple of 
Ra (pofad na jih). Stoupneéte si mezi vztycené 
ruce a béZte na S k prvnimu kamenu, na 
Ek druhému a potom zase na S$ (viz. Map 
Temple of Ra). 
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Zde je vasim hlavnim tikolem. bosbiter Tears 
of Ra, je jich celkem osm: Kadyz j je pak date da’ 


otvorii vyznatenych na mapé, dostanete. po- 
sledn{ cast Hierophant Seal Quarter. Komplet- 
ni Hierophant Seal dejte do otvoru u Hicrop- 
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Pharaon's Rest: Crypts of the Childern 
1. Falcon (sokol) 


: RI; R2, R3, R4, 


TERE ELLE 
See tia eee ae ee a 


hanta. Nyni se teleportujte k Pharaons Rest. 
Aby se vam otevrela sténa k Anhktepotovy, 
musite sesl4pnout vsechny spinace v poradi 
. Nez budete pokracovat 
dal, zajdéte si nejdiive po schodech nahoru 
k obrazu muze se sokolem. Dejte si Speak -with 
Animals a zap{skejte trikrat na Gold Whistle. 
Sokol,vam pfinese kamenné srdce Hero's He- 
art. Jdéte tedy do spinaci otevieneé Cdsti. Sejdé- 
te po prvnich schodech dolti a se- 
berte Mallet (palicka). Zpatky na- 
horu a vlozte Hero's Heart do dveti 
(¢.4 na mapé). Tam vezméte po- 
sledni Anhktepot Seal Quarter. 
Zkompletovany amulet ylozte do 
otvoru, aktivuje se teleport rovnou 
k Hierophantovi. Ted’ bouchnéte 
palickou do gongu,  vylakejre 
Anhktepota k teleportu, vejdéte do 
néj. Anhktepot pujde za vami 
k Hierophantovi a jejich soubo; 
mize zacit. Za mirného zeméettfese- 
n{ se teleportujte k Temple of Ra 
a jdéte od néj na E pro Scroll of 
Return, ktery pouzijte k navratu. 
—Lewis & Case 
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Na zacatku si dejte pozor na past (1). Ze se- 
verniho vyklenku se na vas dolu povali maxisu- 
tr, takze neotalejte a vcas odbocte. V tomto pat- 
fe se nachazi prvni dvé Casti specidlniho kame- 


Feeding Grounds Level 2 
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LEVEL 2 






Schody 
Dvere 
Vuk | enek 
Zava | 
Truhla 
Kliec 


Mana kKruh 

Dira 

Naslapna plosinka 

Tajng praichod 

Tlaéitko 

FONTANA 

Mista kde se 

zjevuje Wahooka 
pete (2l|eport odkud kam 





nometu (2). Magicky blokované dvefe (3), 
projdete bez uhony jen s Samanskymi pirky 
v inventory, bez nich utrpite docela velkou 
uhonu, ale nedaleko je nastésti mana kruh. Jed- 


nejsi zimek). K svateni kli¢e bude potfebovat 
kovar zdejsi pazourek (2), jenze ten ziskate jen 


no s pirek ma spolu s ptlkou draciho klice Sa- 
man (4), jenze je za jednémi z blokovanych 
dveti. Takze si radéji pro pirko skocte do Fee- 
ding Grounds Level 2 a kdyz uz tam budete, 
tak to tam vymiatte, protoze v trpaslici pevnosti 
se vam pocet Clent druziny trochu zredukuje. 


Te 





Zde seberte Samanska pirka (1), dale kvétiny 
(3) a druhou pulku draciho klige (4). Odem- 
cenf dracich zamku (5) bude trochu slozitéjgi, 
proto si zatim pokecejte s dracici (nejvychod- 


s pomoci jeho majzliku. Takze si dojdéte pro 
treti Cast kamenometu (6), vratte se o patro ni- 
ze a sestupte do trpaslici pevnosti. S klicem 
pak osvobodte dratici, naberte goblina Skuze 
(7), ktery by s vami k trpaslikim stejné neSel 
a pomoci vhozenych kvétin se vam otevrfe taj- 




















ny vyklenek (8) s teleportem do viliho kraloy- 
stvi. POZOR! Pokud nejprve piijdete do do 


ledovych jeskyni a naberete elfa Enigmu, bud 


se k vilam, diky chybé v programu, uz nedo- 
stanete nebo od vas elf odejde! 


De Walaa 
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Sice vas zde opusti vsichni trpaslici, ale ne- 
zoufejte, bude hit Skleroticky Dombur by 
vam mél ve své laboratofi (1) sestavit ze tfi na- 
lezenych soucastek (device) jakysi kamenomet. 
Jenze obéas se stane, ze mu ty soucastky nepti- 
jdou piedat, coz je sice neprijemna situace, ale 


Prt wr LS 

1 - teleport do Feeding Grounds Level 2 
2 - vila Sweetie 
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bez této zbrané se v pohodé obejdete. Snad ale 
budete mit stésti, pak tedy do této zbrané na- 
sypete vsechny kameny a akce mize zacit. 
V mistnim smigeném zbori (2) klidné utratte 
vsechny penize, pokud bude za co, protoze jin- 
de vami pracné nasbirané mince prosté nebe- 
rou. Zajdéte za kovdtem (3), ten vam da majz- 
lik, diky némuzZ ziskdte pazourek z Feeding 
Grounds Level 2. Ten mu pak pfedejte, on 
s nim rozdél4 ohen. Po té mu odevzdejte obé 


Dwarven Fortress 
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Sages po zabiti velkych goblind Sin: 
neler Level 2. Po polozeni na zem vyvola mapa nej- 
Beis okolf (veetné tajiiakd), | 


t n hachazt se Vv truhle u bratfl Ettind 


nékolika pouitich se. wie, ale po éase se ZNOVU  dobije. 






AES OR . pravé oko sochy.v Temple of The 
roagh. | Zakouzit na-vas rychlost,. mazete pak sekat. 
(stillet) s paaleko vyssi frekvenici. 


iN ma jf ledova kralovna v Ice Ca- 
heen: Po alasenl na zem rozehreje Tamilé postavy 
ake, kouzio, Warm) 








“KH  2bude po zlikvidovani ha- 
dejte koha Ww Kull Khuurs Tower Level 4. | 
















- leki U Khull- Khyumouyet 
nohou v Kbull- Khuum’ 5 Fewer Level 4. 


| ; Vv centru Palace of Shadows. ee 
le sti: 





: “V Girovni The Pits, Umodiuie' vy- 
letét cirou 0 Pateo. wise: =F 


B ma ju ‘sebe jeden z trol- 
tai ve Faery Realms. Dopliuje manu ve vSsech vadich 

kouzelnych halkach. Limitace pearaapadohn 4 jako 
ul Rae aa | 





~ takté? lexi u Khull- coamnael 
nahin V Kull Khuum's Tower Level 4. Jen pro upl- 
nost. 


é4sti draciho kligée a pockejte az vam ho spra- 
veny piinese. Pokecejte s trpaslicim velitelem 
Thorinem (4) a v mistnosti na jihu seberte 
kouzelnou hazeci sekeru a kouzelny roh (po 
pouzitf na Drakea vyvola kouzlo Scare). Tho- 
rin vas (ted nebo pozdeéji) pozada, jestli byste 
nezabili mumii na severovychodé pevnosti (8). 
Ani se staronovym spolubojovnikem Karza- 
kem (5) to neni Z4dnd sranda, je to jedna 
z nejobtiznéjsich potvor, ale skryva runu 
a prsten a Thorin vam po jejim zabiti dovoli 
vzit z truhly kouzelny Stit a dali runu. Daleko 
vice run ale ziskate v tajné mistnosti (6). Nej- 
prve ale musite vyprovokovat a zabit maskova- 
ného throgga. JeSté zde mUzete sebrat skobu 
(7) na odhanéni crollt z vili fiSe a u fontanky 
doplnit ztracené sily. Vlastné mizete udélat 
jesté dvé véci, kterymi si ale rozzurite trpasliky. 
Pokud zabijete obchodnika (2) zustane po 
ném kli¢, kterym odemknete dvefe naproti ve- 
liteli Thorinovi. V mistnosti se nachazi jedna 
listina a docela slusnej arsenal, sice nic kouzel- 
ného, ale mate Sanci, Ze stacite uniknout bez 
vyvolani poplachu. No a pokud vyprovokujete 
kovaie (3), treba zdpalnou flaskou, mate Sanci 
se dostat do mistnosti za nim. Tam se nachazi 
jeho bratr, ktery ma dost dobry valecny kladi- 
vo, ale hnév trpaslikt vas nemine. 
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Jenom zopakuji, ze se sem dostanete z Fee- 
ding Grounds Level 2 po osvobozeni dracice 
a vstoupen{ do teleportu na vychode. Ve zdejsi 
risi muzete stravit hodné Casu, protoze po vas 
kazdy néco chce, vam ale staci najit dalsi orb 
a vypadnout. Na jeho ziskani se taky zaméfim 
a k tomu ostatnimu vam néco struéné feknu 
az potom. Vila Sweetie (2) po vas chee véne- 
éek z pampelisek (4), bacha je schovany mezi 
kvétinami a jesté jednoho bacha na otdcedlo 
(3). Za odménu dostanete ¢tytlistek, ktery 
vam umozn{ vidét trolly v jizni casti kralov- 
stvi. Nez k nim piijdete naberte lécitelskou vi- 
lu Sparkie (5). Poté vybojujte kyzeny Yoth- 
Soggoth’s Orb (zbude po jednom z troll né- 
kde u 6). Nyni k tém nedilezirym akcim. 
U Murpha na cvicisti (9) si muzete zvySit agi- 
lity o jeden bod. Muzete sebrat medailén (7), 
ale nevim na co je dobry. Magové urcité oceni 
skvélou hal Elfstaff (8). Pokud vydrzite vSech- 
ny pfedstaveni sboru skfitki (jiny druh kevéti- 
ny, jina hra) shlédnout dvakrat, pry obdrzite 
prémii v podobé néjaké nove runy, ale ja jsem 
si nechal pfehrat tii riiznd pfedstaveni a trikrat 
a nic. Z ostatnich subquestii se zminim jen 
o proniknuti ke kralovné. Prvni bariéru od- 
stranite dvojnasobnym odemknutim male kli- 
éové dirky ve vychodni sténé. Odstranéni té 
druhé je docela tuhej zakys. Zmizela kdyz 
jsem okolo sloupu polozil petrklice (primro- 
se), nékolik jich dal pred bariéru, dvakrat obe- 
sel sloup a na hlavé jsem mél vili klobouk (ten 
ale myslim neni podminkou). Kdyz si s kralo- 
vnou promluvite ¢tyfikrat ziskate kouzelny 
nahrdelnik Ale opravdu stac{f jen ten orb, kaz- 
dopadné az vas to piestane bavit, teleportujte 
se (1) zpatky do Feeding Groud Level 2 a pfe- 
jdéte do ledovych jeskyni. 
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ICE CAVERN 


Doufam, Ze jste poslechli mou radu a vili 
risi jiz mate za sebou. Nejprve si dojdéte po- 
povidat s kralem goblinského kmene Kando- 
li (1). Goblinka z pravého v¥klenku nad kra- 
lem vam za listinu Runescroll (4) vyméni 
kouzla na zmrazovani a rozehfivani, ve vy- 
klenku vedle vam dali goblin da radu. No 
a goblin(ka) z vyklenku vlevo vas doléci. Vy- 
dejte se pro ledovy ohen. Nepfijemné ledoveé 
bludicky likvidujte budto kamenometem ne- 
bo v pohode i firebally (firebolty). Rozseknéte 
bariéru (2), zabte smrtku, vemte ledovy ohen 
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(3) a vratte se ke krali. Ten vam na severu 
otevie tajnaky, projdéte, rozseknéte druhu ba- 
riéru (2) a hurd k ledové kralovné (5). Hned 
jak budete moci, hodte po ni ledovy ohen. 
Ona zacne zmatené pobjhat, vy si v klidu 
stoupnéte na néjaky roh, jenom se otdcejte 
z jedné strany na druhou a jakmile se priblizi 
hodte po ni fireball, po par zdsazich lehne. 
Seberte ji Hellion’s Orb. Jestli vas neprtijemné 
zranila, muzete se na sever od mista jejiho zje- 
veni dolécir. Staci fireballem rozmrazit ledovy 
trin a pak se z vaniklé louze napit, funguje je 
to ale jen jednou. Ted jdeme rozmrazovat, ne- 
plytvejte na to magif a radéji pouzijte nove 
ziskany orb. Nejprve ho polozte pied elfa 
Enigmu (6), po rozmrazeni se k vam pfida 
misto Karzaka. Mizete rozmrazit 1 trpaslika 





(7), ktery vam ukaze ,novy” tajfdk. Kousek 
od kralovny se vam otevrel prichod ke scho- 
dum do dalsi irovné. Vstupte. 
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ANCIENTS 


Ceka vas chvile pohody, nejsou tu totiz z4d- 
ni nepfatelé. VétSinu Casu stravite prechazenim 
mezi timto patrem a urovni [he Pits o patro 
nize, takZe vim toho ani moc neporadim. Ma- 
lé upozornéni, nékteré dvefe jsou prichozi jen 
z jedné strany, takze se neplaste, dostanete se 
tam pomoci spodni urovne. Nejprve tlacitkem 
1 pfesufite teleport z chodby 2 do chodby 3. 
Pak padejte a vylézejte nahoru az budete mit 
vsechny tri kli¢e (jeden je v The Pits). Dirou 
4, spadnete na ploSinku o troven nize. Na 
mista oznacena 5 vyletite pomoci Safrin’s Orb, 
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tak se i dostanete do samého srdce tohoto leve- 
lu, k teleportu do Palace Stint (6). Nez do néj 
do néj ystoupite, dojdéte tajidkama k mana 
kruhu. Tam se jednak mtizete samoziejmé do- 
lécic, ale hlavné se tam nachazi nejlepsi kouzel- 
na hal Silver Runestaff! 
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Tady to bude opét jen telegraficky. Stisknu- 
tim tlacitka 1 vylécite vasi druzinu. Na plosin- 
ku 2 musite spadnout z Gate of Ancients, jen 
tak se vam otevie cesta na sever. Vezmete 
Safri’s Orb (3) a vylette dirou nahoru. To samé 
provedte na misté 4. 
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Nejprve mal4 omluva. Pfi délani prvnich 
mapek jsem zapomnel na teleporty, a proto 
jsem truhly zakreslil neprozfetelné jako IT. 
Startovaci teleporty v tomto a dalsich patrech 
jsou ozna¢eny zelenym T a mista kam vas do- 
pravi zelenym T’. Dékuji za pochopeni. Do 
rohoto levelu ,,pfiletite* na misto 1. Nez do- 
jdete ke kiiZovatce, zavte se vam zcela zbytecneé 

= cesta zpét, to je jeste v po- 
hodé. Ale pfipravte se na 
dost nepifjemné protivniky, 
takze brzy jisté uvitate misto 
kde se budete moci doleécit. 
Modfe vyznacenou cestou 
se dostante k teleportu T. 
Ten vs zanese do severoz4padniho (resp. jiho- 
zApadniho) rohu, kde se sice nachazi nebez- 
pecny kostlivec, ale také lécidlo. Putovani po 
tomto patte si mizete urychlit pomoet zrcadel 
(cesta je vyznacena zelenou ¢arou). Za vseho 
nejdifve si zajdéte zkompletovat velmi nicivou 
Sere zbraii (2). Jednoduse pfeneste zapad- 
ni ¢dst do té vychodni, pak si vyberte zbran, 
s kterou vam to jde nejlépe. Ale at si zvolite 
dyku i kladivo, sta¢f par tideru a nepfitel to 
uz nerozchodi. Nyni, o trochu veseleji, jednu 
piilku jinj kliée (3) vote do zamku s druhu 
ptilkou (3), objevi se dvefe. Zatim ale skoéte 
na jedno ze dvou nesymetrickych mist tohoto 
patra (4), rozbijte zrcadlo a seberte stfep. Po- 
moci kouzla Shrinking spell zmensete obrov- 
skou Marif’s orb (5) do pfijatelné velikostt. 
Nedaleko se k vam opét pfipoji trpaslik Farli 
(6) ao kus dal (7 nebo nékde pobliz) tajemny 
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Wahooka. Diky sily z Marfi’s orb projdéte ba- 
riérou k vychodu z tohoto levelu (8). Cestou 
potkate lebku je% se zove Scorge, po jednodu- 
chém souboji stojite tésné u konce Palace Sti- 
nu. Maskované dvefe (8) odmaskujte pomoci 
fireballu (nebo kouzla Dispel magic od skfitka 
Murpha). Pfed odchodem do Khull-Khuumo- 
vi véze se muzete udélat na chvili nesmrtelny- 
mi. Teleportem T II se dostanete do levelu 
Temple of Throggi. Po zhruba 10 sekund se 
ani nehnéte, pak otocte 2x doleva a 4x dopra- 
va, jste nesmrteln{. Pry je to Casové limitované, 
ale minimalné na dokonéeni Stonekeepa to 
staci. Zrcadlem se vratte a vstupte do Khull- 
Kuumovi posledni basty. 
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VSechna tato patro nejsou pfilis rozlehla, 
tak jsem si je dovolil spojit do jednoho celku. 
U vstupnich dveff se samoziejmé nenechte od- 
radit a na znameni vaSeho odhodlani vstoupit 
stisknéte zelené tlacitko. Pokud nejprve stisk- 
nete éervené a zelené az pak dostanete radu, 
ale tu diky navodu nepotfebujete. At vas ani 
nenapadne vyjit protéjsimi schody do ctvrtého 
patra, musite jit trochu slozitéjs{ cestou. Vy- 
dejte se do severovychodni casti, kde Enigma 
zastfeli néjakého trpaslika (1), seberte ty¢. Farli 
pak pomoci ni otevfe pristup k temnym trpas- 
lfktim (2). V jejich doupéti se probijte k listiné 
(3), k zahozeni jisté nebude navstéva mana 
kruhu. Vratte se zpét a skocte pro magicky 
ankh (4). Je chranén nepfemoiZitelnym (podle 
mé) létajicim ozubenym valcem, takze pro néj 
probéhnéte a rychle vemte drahu. Po té dojae- 
te k zahadné tabulce (5) a dle listiny od tem- 
nych trpaslik namackejte spravnou kombina- 
ci. Pokud se na mapku nechapavé koukate, ja- 
ko AleS s Kunym na piiklady z Matiky, tak 
vam spravné fe’eni prozradim: (od shora) prv- 
ni dvé tlacitka v prvni fadé, posledni v druhé 
fadé, prvni ve tiet{ fadé a posledni dvé tlacitka 
ve Ctvrté fadé. V protéjsi chodbé se vam otevte 
piistup do druhého patra. Zde se nejprve po- 
moci neviditelného teleportu (6) propracujte 
k magickému crescentu (7). Diky dalsimu te- 
leportu si dobéhnéte pro magicky kriz (8). Te- 
leport do tfeti patra se nachazi v jizn{ sténe 
mista 9. Tady to bude jesté vétsi rychlovka. Po 
sebrani magického krouzku (10) vstupte do 
vychodni stény v misté 11, Objevite se na mis- 
té 12 ve étvrtém patie. Dojdéte do jeho stredu 
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Jenom upozornuji, te Meta Runy sé kombinui s ostat- 
nimi:runami. 
\Netvrdim, ze vyéet ouzet je fipiny Ai pordé ise $e : 
dozvédél o jedné skryté mistnosti, kde se pry nachazi - 
dalsi runy. Pokud je to pravda napisu o nich (veetne 
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a ted bacha. Libovolné tii magické symboly 
polozte na cervené oznacené plosinky, ale aniz 
byste prosli skrz centrum (13). Pak do nej 
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12 - vystup z teleportu (Level 3, misto 11) 
ere ee any 

14 - teleport do Temple of Therra 


Khull- 


Khuum s zadosti o vSechny vase pracné vybo- 
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vstupte ze severu. Objevi se padouch 


jované orby. Samozfejmé si je nechte a navic 
seberte ty dva, jez mu lezi u nohou, ustupte 
zpét a rychle vlozte na zelené oznacenou plo- 
Sinku posledni magicky symbol. Po Khull- 
aa zbude jen jeho koule - Khull-Khu- 
ums Orb. Seberte ji, pred jizni sténou (14) se 
rozlucte s prateli a vstupte do chramu bohyné 
Therry. 
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Uklidnéte se a na sloupy pokladejte orby 
v tomto pofadi: Helions Orb, Aquila's Orb, 
Theras Orb, Azrael’s Orb, Marif’s Orb, 


Afri’s Orb, Safrinni’s Orb, Yog-Soggoth’s Orb, 


Kor-Soggoth’s Orb a Khull-Khuum’ Orb. 


Svet je diky vam zachranén. 
Blahopfeji. —Lewis (spoluparil Martin Mraz) 











si ve svém zatuchlém obchtidku. Projdi 
J dvefmi a seber véci ze stolu. Vrat se do 

obchodu. Projdi na verandu a pohovor si 
s posli¢kem, ktery pfines! zdsilku. Rekni mu, 
ze maé listek a pfevezmi balik. Pfecti si comics. 
Pak miizeS pouzit stiibrnou minci. Ocitnes se 
na hlayni tfidé v Noctropolis. 

Jdi k prodavati novin a pofddné ho prokecni 
(nic nevynechej). Vyméi s nim comics za novi- 
ny. Pak se mitzeS vydat (pomocf mapy mésta) 
do katedraly. Pied katedrélou zalomcuj plotem 
a seber Zeleznou tytku. Seber drat a otevfi pa- 
nel na podstavei pravé sochy. UF! Nyni mizes 
vejit dovniti. V katedrdle se vydej do zpovédni 
budky a pohovoi s otcem Desmondem, ktery ti 
nakonec vénuje jednu roztomilou ¢elist (mys- 
lim, ze nebyla jeho). Po tomto obdarovani uz 
asi nebudes chtit s Desmondem moc vykecavat 
a tak se vrat na hlavni cridu. 

Vydej se do Hall of Records a pouzij Celist na 
sochu. Pohovof s ufednikem na téma mauzo- 
lea. Vydej se k bytu Stiletto. Nejprve si budes 
muset promluvit se dvefmi a pak se Stiletto. 
Zatim ti moc nedtivéruje a tak budes muset jit 
do mauzolea sam. 

Otevii branu mauzolea a vejdi dovnitt. Precti 
si jmenovku na rakvi, odsun télo a vezmi si kli- 
éek, ktery mrtvolu tlacil do zad a klié pouzij. 
Vlez do rakve. Succubus na tebe zauitoci a ty 
budeS muset rychle stréit do sochy. Seber limec 
a vydej se doli_ po schodech. Prohlédni si ma- 
lou sosku a seber ji oStép. Zvedni polstar a pie- 
éti si denik, ktery byl pod nim uschovan. Pouzij 
ostép a vrat se do katedraly. 

Opét si promluv s otcem Desmondem. Podi- 
vej se pozorné na oltaf a pokus se na ném najit 
bombu. Odstran pol&taf a seber detonator. To 
bylo snadné. Ted napln pohar svécenou vodou. 
Potkej az se budou Stiletto a Succubus prat 
a pouzij ji. 

Po probuzeni z omameni se rozhlédni okolo 
sebe a prozkoumej sloupy a otevii tajna dvifka. 
Vezmi si plagt a granat a jdi ke sloupu na pravo 
od fontanky. Otevii ho a seber knizku a Noct- 
roglyph. To by bylo v Shadowlairu vsechno(ne- 
zapomen, ze béhem hry se sem mUzes vratit, 
kdyz se bude’ potfebovat uzdravit), vydej se do 
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Tato hra rozhodné neni 
oro kazdého. Jisté, rika 
se, ze trocha krve niko- 
ho nezabije, ale také se 
rika, Ceho je moc, toho 
je pris. Nebudu se pri- 
liS rozepisovat, pokud 
mate silny zaludek, 
zkuste si to na viastni 
kuzi. 


Bonicova Mansionu. Promluv sis pani Bornic- 
kovou a pofadné ji prokecej o vSem mozném. 
Rozlué se a odejdi na Sunspire. Tady musis 
prokecat strazného a mluvit s nim tak dlouho, 
az se dozvis néco o Samu Jenkinsovi. Nyni se 
jde smér Cygnus. 

Promluy si s Wandou a popros ji o vodu s le- 
dem (v Americe a v Noctropolisu oblibeny na- 
poj po teplych jidlech). Wanda ma _problémy 
s vétranim. Slib, ze jf pomtzes. Projdi pravymi 
dvefmi a pohovoi s Leonem. Promluv si se Sti- 
letto a pepni vypinat. Nyni se miizeS vratit 
k Wandé a opét sis ni pohovofit. Jdi za Sa- 
mem Jenkinsem a prokecej ho o vsem mozném. 
Vezmi si hodiny a opét se yrat k Wandé. Vezmi 
kartu a pockej a2 Wanda odejde. Nyni nastup 
do vytahu. Uvniti pouzij kartu a nasledné si 
pohovoi se sle¢nou Shoto. Sjed dolti a vydej se 
do Incarnate. 

Promluv si s hlidaéem a pak se vydej do Ne- 
on Noose. Pohovoi s Drakem a zeptej se ho na 
jméno Nunio Schwarz. Pfesufi se do Sunspire. 


'Prohlédni si auto a promluv s dalsim hlidacem. 


Jdi do vytahu. Piesuh boxy a pak zakvedlejte 
motorem vytahu. Seber sttep z kbeliku a ze ze- 
mé feza¢ skla. Presuri se do Cygnusu. Na hlav- 
ni ulici si promluv s prodavacem o skleniku. 

U skleniku pouzij fezaé skla - dostanes se do- 
vniti, Piijde titok, ktery hravé odrazi§ grana- 
tem. Vyjdi ven, seber plakat a jdi k autu. Seber 
seminka a pi{pravek na zrychleni rastu. Nyni se 
mitzeS skocit vylécit do Shadowlairu a pak se 
vrat na hlavni tiidu. Preptej se prodavace na 
operu a to samé proved s tifednikem v Hall of 
Records. 

U opery si nevéimej lepé dévy a vejdi dovnitt. 
Vejdi do observatofe a pouzij Noctroglyph. 
Projdi branou. Udélej diru do zdi za pomoci 
seminek a pifpravku na zrychleni riistu. Projdi 
skrz. Nyni sebere Sroubovak, éoéku a olej a de} 
pii tom pozor na svétla. Nebude to sice stejne 
snadné jako to vypada, ale o tom se uz kazdy 
hra¢ piesvéddi sim. Po exhibici se vrat do ope- 
ry. Az té Tophat zajme, zkus ukecat uklizece, 
aby ti pomohl. Nasledné vezmi naz a cihlu 
a postav se na padaci dvefe, Powzij cihlu. 





V Satné seber krabi¢ku na make-up a Sperky. 
Prohlédni si kostymi, pohni jimi a projdi skrz 
prichod. Pouzij sroubovak. Pohni s uzdvérem 
a vezmi hadici. Potopa! Promluv si s gangem. 
Musi§ je piesvédcit, aby ti pomohli najit Stilet- 
to. Nejprve jim nabidni noziky a pak jesté bi- 
zuterii. Vrat se na hlavni ulici a zeptej se pro- 
davate na feznika. Ihned se za nim vydej. Pro- 
mluy sis nim o salamech a dej mu papir, aby 
jsi néjaké ziskal. Projdi levymi dveimi, seber 
hak a projdi tajnou chodbou doll. 

Ocitl jsi se v bludisti kanalizaér:ch chodeb 
a hned za chvili bude’ pfivazin d -.torem Ma- 
cabrem ke stolku. Pohni s nd¢: Suu s_ kyseli- 
nou as vozikem. Vezri nadobu z policky 
a projdi dvefmi. Napli nadobu kyselinou 
a odejdi smérem doprava. Projdi skrz vétrak 
a seber kolo. Pietizni lano kusem skla z kbeli- 
ku. Vrat se zpét pies ostii a pouzij lano. Vyjdi 
smérem doprava. Pouzij kyselinu, pfejdi vodu 
a projdi dvefmi. Nyn{ projdi prvnimi dvetmi 
a seber kus Zeleza. Vrat se zpét a pouzij ho. 
Odejdi smérem doleva. Pouzij kolo a seber sit. 
Vrat se do mistnosti, kde jsi na’el kus zeleza 
a jdi do kandlu. Dojdi az k pfisefe na_konci 
tunelu a promluv si s ni. PiiSefe se zalibi kra- 
biéka na make -up. Nyni je ¢as pohrat sis ko- 
liky ve dvefich. Musf§ nastavit vsechny barvy 
podle Sipek. 

Seber obraz a jdi navétivit pana Smilese. 
V klaunové puse seber tu nechutnou Skrabku. 
Vyjdi ven a pouiij ji na otevieni dveif do fun- 
house. Seber sirku. Vrat se k Smilesovi a vejdi 
do véze, kde jenom seberes louc. Odejdi do le- 
sika. Poudij sirku a seber smotek s vejci a kou- 
sek pavuciny. Vrat se do véze, kde pouzijes 
smotek s vejcem a sebere$ diamant. Vrat se do 
funhousu. Pouzij diamant. Pohni s nadobkou 
a seber pepf. Vrat se ke Smilesovi, znovu vejdi 
do klaunovi hlavy a nyni uz pouzij pepi. Seber 
Stétec, vyjdi ven a pouzij barvu. Projdi dvermi. 
PouZij pavucinu a jdi k oknu. Vezmi kli¢ zpod 
rohozky. Prohod par sloy s Drealmer. Vrat se 
ke sle¢né Shoto v Cygnusu a pohovoi s ni. 

Blizime se do finale. Vyjdi na ulici a vezmi 
kus Zeleza u kandelabru. Pouzij ho. Jdi doli 
a otevii picku. Seber kousky rozlamaného 
kiesla. Jdi doli a promluv sis chlapikem. Opet 
odejdi do Cygnusu. Jdi do vytahu a pouzij log- 
book. Na vrcholku budovy pouzij hak na ma- 
so. Ze schodti seber pasku a jdi nahoru. Seber 
provaz. Jdi dal nahoru a vezmi kosté. Jdi jesté 
nahoru a pouzij lano. Pak pouzij salam a po- 
tom hak. Nyni pouzZij kosté a hak. Pohovot 
s Flux a pouij zlaték. Tak a to by mohlo byt 
vsechno —KaT 
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Congo The \\lovie: 


platforma: PC-CD 
recenze viz. Excalibur 56 





i 
vodem nékolik obecnych poznamek. Vy- 
U fotte a zanalyzujte vSechny tajemné né- 
pisy a vibec véechno co Ize. Vsude se 
projdéte a nezapomente, Ze se vsude miizete 
otocit do étyr stran. V pribéhu hry budete do- 
stavat riizné vzkazy, ale protoze je jen zhlédnete 
a pokracujete dal, nebudu se o nich zmifiovat. 


DZUNGLE: Tento tisek hry je velmi kratky sta- 
ci vam provést jen nékolik véci. Jdéte doleva, 
nozem oteviete bednu a vyndejte z ni vSechny 
véci (Image Scanner, Travicom Field Station 
a ¢lun). Az domluvite s Travisem, naucte se dé- 
lat s pocitatem a vratte se k fece. Miizete do- 
plout jen na dvé mista, popfipadé také miizete 
zemiit. Nejprve se dostafite k mistu, kde lezi 
mrtvy muzZ a vemte v ném zabodnutou Sipku. 
Pak doplujte na to druhé misto, namocte Sipku 
do jedu, vlozte ji do foukacky a vratte se k mrt- 
vole. Kousek od ni vam v cesté brani had, se- 
stielte ho a dojdéte si pro sosku. U mista, kde 
jste nabrali jed, je mechanismus na sklapéni 
mostu. Vlozte do néj sogsku, pak ji vyndejte 
a prejdéte. 


ZINJ: Zde je vasim hlavnim tkolem ziskat Sest 
tajemnych koulf. Prvnf se naléza hned na zacat- 
ku, je schovana v zdpadni sténé. Z kfizovatky 
jdéte na sever do tabora, kde zatim seberte jen 
hrnek a stanovy kolik. Pied vstupem do centra 
mésta se nachazi ovlada¢ na automatické obran- 
né zatizeni. Projdéte do centra. Pied vami bude 
cesta k hlavnim dvetim (ty s Sesti ocima). Ces- 
tou vlevo se dostanete do prvniho vézicky, v ni 
seberte Homing Device. Do kruhu uprostied 
viozte sosku opice, sjedete doli. Tam seberte 
dalSi kouli a vratte se zpét. V druhé véziéce se- 
berte Radiation Scanner a opét sjedte doli. Do 
otvoru ve sténé vlozte hrnek a seberte dal8i kou- 
li. Cestou zpatky si nezapomente vyfotit mapu 
a u ni na zemi sebrat lano. Vpravo vedle hlav- 
nich dvefi le#i karta na otevien{ kufru v tabore 
pied méstem. V ném se nalézd Audio Scanner 
a chip pro satelitn{ komunikaci. Vyménte jej za 
ten poskozeny a spojte se s Travisem, ten vam 
pogle hlasovy kéd na otevien{ schranky uvnitr 
kufru, z nf pak vyndejte dva zasobniky. Audio 
Scannerem si nahrajte hlas gorily (tteba u hlav- 
nich dvefi). Ted trochu heslovité. Z kfizovatky 


se dejte na vychod. Clunem zacpete uchézejici 
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plyn, nahfejte stanovy kolik, gorilu odezente na- 
hranym gorilim hlasem a seberte crvrtou kouli. 
V levé Cdsti se nachdzi strom, ze kterého vytéka 
pryskytice (nebo co to je) a namocte do ni Ho- 
ming Device. Tu pak pfilepte na Amy (vétsinou 
se nachdzi u tabora), budete ji moct sledovat. 
Nazente ji tiplné doleva (k brané s hieroglyfem), 
pak ji piesvéddcite, aby vam dala svou koulli. 
Znovu vejdéte do centra a otocte se. Spojte lano 
se zkroucenym kolikem a vylezte si pro posledni 
kouli. Ted’ se je5té musite zbavit goril u hlavnich 
dveti. Nabijte (a hned pouzijte ovladac) auto- 
maticka obranna zafizeni, které jsou na kazdé 
strané nejblize k hlavnim dvertim. Az pak pfe- 
jdete ke dvefim, méli byste dvakrat slySet zvuk 
sttelby. Nynf musite koule vlozit do o¢i, ov8em 
ve sprayném pofad{. To zjistite podle vyfotogra- 
fovanych a pfelozenych napisi. Nebo miizete 
zkusit moji kombinaci: prostfedni levé, pro- 
stfedni pravé, horni levé, horni pravé, dolni pra- 
vé a dolni levé. Mizete vstoupit do doli. 


DOLY: Nejprve musite projit bludistém a to 
rychle, jinak vd4s dostanou gorily. Ze startovaci 
lokace pouzijte tuto trasu: Sever, Zapad, Sever, 
Vychod, Vychod, Vychod, Sever, Sever, Zapas, 
Zapad, Sever. Misto, kde skon¢ite, nazvu tteba 
centrum a diry o¢isluji zleva 1, 2, 3, 4, 5. Nej- 
prve jdéte do diry#1. Na paku jesté nesahejte, 
v mistnosti s tlacitky spustte most (mné se to 
povedlo touto kombinaci, zleva: 1312131213). 
V mistnosti za mostem dejte péku do pozice 
vlevo. Zpét do centra a jedte dfrou#2, musite se 
dostat do mistnosti s kostrami. Seberte lezici 
kost, polozte ruku na podstavec, octnete se 
u mostu. Pfejdéte ho, piehodte paku a vratte se 
o dvé mistnosti zpét k dal&i pace, kterou také 
piehodte. Z centra opét vstupte do diry#2 
a sjedte do dal§i mistnosti. V ni se nachazi mist- 
nost s rozbitou pakou, opravte ji kosti, pfehodte 
ji a zpét do centra. Prostiedni dirou#3 se do- 
stante k mfizim, seberte Amyn batoh a sestupte 
jesté nize. Ziskejte mapu a otocte mistnosti, 
abyste se dostali do pokoje s gongem. Nasleduje 
rychla akce. Gongem pfivolate gorilu, rychle se 
vratte do otacivé mistnosti a otocte se k pokoji 
s gongem. Jakmile se objevi gorila, otocte mist- 


Descent into Zinj 





nosti a seberte useknutou gorili ruku. Tou pak 
oteviete dvoje dvitka s napisy. Jeden z nich ne- 
pujde prelozit, nicméné si jej dobre zapamatujte 
nebo obkreslete. 

Z centra dojedte dirou#4 do mistnosti s mifi- 
zemi. Na paku vedle ni povéste batoh a vejdéte 
k Amy. Dotknéte se ji, otocte se, otevfete mfiz 
a vejdéte. Nasleduji tfi mistnosti, kazda o tiech 
vychodech, samoziejmé jen jeden je spravny. 
Ktery vychod je bezpecny, vam vidy poradf 
Amy. V dal§{ mistnosti seberte zapalova¢, bryle, 
élun a vratte se do centra. V mistnosti za di- 
rou#1] pfehodte paku (do polohy vievo) a pak 
dirou#2 dojedte do nové mistnosti (zkuste cestu 
vlevo, vpravo, vievo). Seberte laser a rozbusku 
a tu pak dejte do volného mista. Spadnete do 
pokoje s gongem, seberte kamenny disk a pro- 
jdéte dvefmi k vodé. Nastupte do clunu, pouzij- 
te disk na sténu a proplujte do dals{ mistnosti. 
Vyruste netopyry a nahrajte si jejich zvuky. 
V dal&f mistnosti nastupte na lun a ulomte kus 
krapniku. Dvakrat zpét a pomoci krapniku od- 
loupnéte kamen, lava se vylije, seberte ten ka- 
men. Otocte se a zapalte uchazejici plyn, pak 
pfejdéte do vysusené mistnosti. Gorili tlapou 
otevrete pfistup k hlavolamu, podle zminovane- 
ho nakresu ho vyfeste, vstup k diamanttiim je 
otevien. Bohuzel vSechny pevné dri ve skale, 
zkuste proto pouzit nahrany hlas netopyri na 
ten nejvétsi diamant. Sice ho pak budete moct 
sebrat, ale uzavie se vam cesta zpét. Nasledujte 
Amy k lavové stezce. Mizete vstoupit na ka- 
men, z néhoz nevychazi kouf (u mé to byl dru- 
hy zleva, tfeti zleva a tfet{ zleva). Jste venku. 


FINALE: Dojdéte k iece, pieplujte ji (vlevo, 
vlevo, vpravo, vievo), otocte se, vlozte do laseru 
chip a ulodte pozici. Hra ma nékolik kone, ale 
jen jeden je spravny, ale pieci jen i jeden Spatny 
je zajimavy. Polozte diamant do kufru, az bude 
jeho pravost potvrzena, vyndejte jej, vlozte je; 
do laseru a do kufru dejte kamen. Namiite laser 
do pravého horniho rohu, podle zvuku poznate, 
kdy jste spravné zamétili, vystielte, znicite satelit 
(pokud sestielite vrtulnik, Travis sice zemife, ale 
vy také) a vy pfezijete. 

Konec. —Lewis + Krtek 


ccc 














otva pfevezmete kontrolu (po zrcadle), 
kliknéte na levy horni roh obrazovky. 
Angel se oblékne a prosko¢i oknem. 
Venku slezte po zebiriku, co je piimo pred va- 
mi. Az budete na ulici, bézte okolo homelessa- 
ka (miiZete si popovidat) dal az k postavé pod 
neonem. A hele, je to vase stara zndma. Kdyz si 
s ni pokecate, dostanete darem bouchacku. Sla- 
va. Hned proti vam je vchod do baru. Beézte 
tam a zajdéte doleva na hajzliky. Kouknete na 
éislo a vratte se k baru. Zvolte ,,devilovské" od- 
povédi a kliknéte na zbrah. Az se k yam bar- 
manka oto¢i, vytahne Angel bouchacku. Jako 
odpovéd dostanete creditku. Desert je pripra- 
ven v podobé smrti, jak si mysli barmanka, ale 
vy jisté stacite zamifit a vypalit. Nezbude po ni 
ani skvrnka. Z baru se dejte na hlavni a bézte 
kupfedu. Kdyz pfristane lod, vytahnéte zbran 
a zastielte robtitka. Vlezte dovnitf, otevfte 
skfifku a vezméte kartu a zdiivku, ¢i co to je. 
Kousek se vratte a odboéte vlevo. Vlezte do ca- 
sina a bézte vpravo k hernimu stroji. Pouzijte 
kreditku a zacnéte hrat. Vsadte co nejvic, pro- 
toze prvnich pet her vyhravate vy. Po tom, co 
vas oslovi podivné vyhlizejici chlapek a obdrzi- 
te dal§f{ kartu (Mr. Digit), se vydejte z baru a uz 
nehrajte, prohrali byste. Od baru se dejte vpra- 
vo a pak jesté jednou vpravo. V ulicce stoji 
chlapek se zbrani. Odpalte ho a seberte tram- 
vajenku. S tou potom jdéte do metra (Neo Ci- 
ty Transit) a pichnéte ji do vpoustéée. Odjedte 
do druhé stanice. Az vystoupite a vyménite 
CDéko, bézte doprava a rovné. Uvidite zenu, 
ktera vam néco fikdé. Bézte do baru (Death 7) 
au barmana kupte piti. Az si sednete k hnédo- 
vl4sce a ona zatne kafrat, zvolte normalni od- 
povedi. Jakmile vim da na vyfeSeni primitivni 
puzzle, nastavte na ném kod 231. Zavdavkem 
dostanete opét kartu. Po hovoru okamzité vy- 
béhnéte ven a bézte rovné a pak vpravo ke kos- 
telu. Pokud vas cestou vyrusi zensky kiik a pak 
utikajici postava (stat se mUze vsechno), viezte 
do kanalu pfed vami. Pozor, nesttilet na psy! 
V kandlu popadnéte svitilnu a bézte za nosem. 
Jestli si chcete nechat useknout ruku, stréte ji 
do vrtule, ale jinak si stoupnéte k ovladacimu 


Angel Devoic 
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Ano, i takhle mazete skonéit, kdyz si nedate pozor. 
Jednoduché, leé zcela jasné. 


panylku, vsufite svou kartu - tu od zlé barman- 
ky - a vytukejte Cislo, co jste nasli na zachod- 
cich (6974947). Az vstoupite a vydésite onu 
damu, popadnéte z lednitky nalevo penal 
s kartami a zkuste zapnout monitor. Kdyz se 
vam to nepovede, bézte ven a kolem Zebriku 
dal. Na konci chodby se otocte vlevo nahoru 
a odbouchnéte oba robopsy. Dvefe za vami sice 
nejdou oteviit, ale co. Bézte ven. (Je mozné, Ze 
vas toto potka pozdéji, v tom pfipadé se fidte 
predchazejicimi radky.) Bézte ke kosteliku, na 
jehoz sloupy sviti reflektory. Vevnitr uzifite 
krdsné zbozny napis ,IN GOLD WE TRUST” 
a vydésite tak fardfe, ze kdyz se za nim nasled- 
né vydate, zemfe. Nemizete uz nic udelat a tak 
bézte ven a k hodnému Mr. Digitovi (proti 
Death 7). Ukazte mu penal, jednu kartu po 
druhé a bézte ven. A hele, mate navstévu. 
Vbéhnéte po radé od PDA mezi lisovany od- 
pad pied vami a dejte se vlevo a pak vpravo. 
Do dvefi pichnéte svou osobni kartu, stejnou, 
co jste pouzili v kandle, a bézte dal. U dalsich 
dvyeti to samé. A opét se ocitate u kostela. Vrat- 
te se k Mr. Digitovi a ukaZte mu pro zménu 
kartu s napisem ,,Chip Address”. Sebere vam ji 
a vy vyrazite ven a dvakrat doprava. Az pristane 
taxik, nastupte. Uz jsem vam fikal, ze videose- 
kvence jdou pieskakovat kombinaci klaves 
Ctrl-Shift, ne? Tak ted’ to vite, ale moc to ne- 
prehanéjte, mohlo by to spadnout. Tak, az zase 
vyménite CDéko (to v piipadé, ze preskocite 
video) budete ve vézeni. Kdyz ted opét presko- 
cite, jdete rovnou do akce, pokud ne, tak az 
dovniti vleze dédula, navolte andélské odpove- 
di a také jdete do akce. V okamziku vybuchu 
a objeveni se kursoru cvaknéte ven, jinak je po 
vas. Venku zamirte ke klinice svitici pfimo 
pied vami. Vevniti ukazZte robtitkovi jednu 
z karet (pendlovych), totiz s lékafskym znakem 
na Iici, alespon jak tvrdil Mr. Digit. Robtitek 
vas odvede k sestfiéce (mame u nas hezcf) a té 
nasledné také ukazte tuto karticku. Posle vas 
k feléarovi. Tomu opét ukazte tu samou kartu 
a az obdriite jinou - jdéte ven. Dejte se doleva 
a pak do musea (vlevo). Ve vytahu zvolte bud 


Cislo 666, to jestli se chcete podivat na tviirci 


platforma: PC-CD 
recenze viz Excalibur 55 
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Takhle to dopadne, kdyz nezastfelite onoho zmrza- 
éeného pana, co visel v tom oSklivém pfistroji. Aco 
myslite, je to dobre? 


tym hry (pfipravte si 4. CD), nebo Cislo 2 
a vyjedte nahoru. V patie 2 se dejte doprava 
a po divéim monologu se dejte za ni. Az spad- 
ne, tak se vratte ven a zkuste jit doleva, pak 
doprava a zase doprava - k terminalu (je moz- 
né, Ze si strany pletu, ale teritoria jsou tak ma- 
l4, ze to snadno najdete). Testnéte, jestli vam 
uz doktor poslal v¥sledky (zasurite kartu obdr- 
zenou u doktora). Terminal vam s nejvétsi 
pravdépodobnosti fekne, ze vysledky jesté ne- 
jsou a tak se vydejte zpét a doprava do Sedi- 
vych vrat. Na rozcesti se dejte vlevo a cestou 
bouchnéte do pozarniho alarmu. Na elektricky 
plot nesahejte a vratte se na rozcesti a pokra- 
cujte do pravé chodby. Tam kliknéte na bednu 
s lebkou a aZ% se odsune a PDA vas pochvali, 
zabouchejte na dvete ,krypty. Pokecejte si 
s chlapkem, pak mu dejte pendlovou karticku 
Death 7 a zvolte normaélni odpovédi. Kdyz vas 
vykopne a vy odkvacite, neodchazejte jedte 
ven, ale jdéte doprava k ovladacimu panelu vy- 
tahu. Vyjedte nahoru, zastielte objevivsiho se 
robota a pak odjedte s cervenidakem ne nepo- 
dobnych crusaderovi do své kabiny. Tam 
kouknéte do ,,skafandru”, cornéte kartu a jesté 
se kouknéte vlevo na rukavici a karty. Az to 
dodélate, vyjdéte ven z budovy a dejte se opet 
k termindlu. Vlozte zdravotni kartu od felcara 
a prectéte si svij lékaisky posudek. Jakmile se 
zbavite dotérného chlapka ohrozovanim jeho 
existence pistoli, IHNED cvaknéte objevivsim 
se kursorem na motorku. Az se vas zepta na 
cil, vlo%te éernou kartu Mr. Digit a pripravte si 
CD éislo 2 a 4. Po rozhovoru s Mr, Digit bézte 
do kandlu a ke dvefim, které nesly diive otev- 
rit. P¥ipravte si bouchacku a 4. CD a do slotu 
pichnéte kartu ze skafandru (v inventafi uplneé 
na konci). Jakmile se otevfou dvefe, vemte pi- 
stoli a odstielte oba chlapky, co vylezou. Popo- 
jdéte kupfedu a opakujte sttelbu. Opet dopfe- 
du a opét stielba. Pak uz jenom do dvefi 
a k torzu téla. Vyslechnéte pifbéh a pak..., pak 
uz se rozhodnéte sami. —Roger T. 


P. S. - Zatfelte ho, to je rozkaz! 


79 


navod 


ALADDIN 

Pausnéte hru a pockejte az dozni 
hudba. Nyni nasledovneé pohybujte jo- 
ystickem: 

Nahoru, Dolu, Doleva, Doprava, Fire, 
Dolu, Nahoru, Doprava, Doleva, Fire, 
Dolu, Doprava, Fire, Doprava, Dolu, 
Fire. 

Meély by se ozvat zvuk (YA), pak pou- 
Zijte behem hry nasledujici klavesy: 
Fi0 dokonéi se Uroven a jdete do bo- 
nusove hry. 

1-9 skok do pfisluSné Urovne (bez bo- 
nusove hry) 

2 posune Alladina kamkoliv hnete jo- 
ystickem 

+ zrychii pohyb, v pfipadé pouziti kla- 
vesy Z 

- zpomali pohyb, v pripadé pouziti kla- 
vesy Z 

V bonusove hfe pausneéte hru a po- 
moci klavesy TAB prepinejte mezi jed- 
notlivymi bonusy, vyberete si pomoci 
FIRE. Pak muzete vybirat znovu. 


BASE JUMPERS 

1) Z hlavniho menu zvolte CHANGE 
a pak napiste ,WIBBLE”. Nyni dejte 
exit a zacnéte hru. Ziskali jste neko- 
necné zivoty. Nebo muizete prosté na- 
psat ,WIB" a zacit hrat. Po stisknulti li- 
bovoiné klavesy budete mit zas neko- 
necne zivoty. 

2) Z hlavniho menu zvolte opet 
CHANGE a pak napiste neéktery 
z téchto ké6du, abyste si mohli zahrat 
néjakou z vedlejsich her: 
»23EU"-Shoot'em up game 


,8EU"——Portal Wombat 
~PAC" -Pacman 
.FLY"———————_Joust 


,OLD"——Original pong 
»NEW"—-New style pong 

»AUN™ —Racing game 
.WVAR"——— -Warlords 
»ANAB"——Jumping game 
,~BOM"*——Bomb the city 
»#4OP"——————Frogger 
,CON"—-Space invaders 

3) Z hlavniho menu zase zvolte 
CHANGE a pak napiste ,FLIBLE”. 
Pak exit a zacnéte hru. Behem hry 
podrzte ‘HELP’ a napiste jakékoliv tri- 
pismenné slovo z nize uvedeneho se- 
znamu. Pro dosazeni pjyisluSnéeho 
efektu byste jinak museli nejprve jed- 
notliva pismena sebrat. 





»NIL"——No bonus 
,AAF"—Programmer bonus 
,ASF"—Graphics bonus 
,QVC"—-Agh! TV shopping 
»oMT"—Country music 
,»20B"—-Bob effect 


,ART'—Artistic bonus 
.ANT'—Little bonus 
»ALE"—-Have a drink 
,3BC"—Repeat bonus 








al 1 V"——-Advertising time 
»oKY*—Sky high 
»BAA“—Sheep 


,NON"—-Negative 
a ND" Negative 














YES" Positive 
nat UP* Positive 
,BAD* Very bad 


»~RAD"——Very rad 

FAX Yuppie bonus 
»DIM*——-Stupid bonus 
ELF" Fantasy bonus 
nA-LU"———-Feel sick 

wGalN" Have a drink 
,FEN"——-Lay an egg 
wWJAM*——Sandwich bonus 
«INS Brotherly bonus 
,LAW"——Legal bonus 
























































n»AVOM" Phone yours 
w~NAM" Flashback 
n»OIL"————-Slick bonus 
PIG"— -Piggies 

»ED" So there 

»>AAM" Chips 
»AOM'——Chips 

» }AX"—- Tax bill 

»JXB" Unexploded bonus 
VIN“ -French wine 
»WVAD* Loads of money 
0.0. Expletive deleted 
wi LZ ——WWake up dopey 
,~20OM"——Kaboom 
»#_GG"——Salmonella 

wr: Aerial combat 
,CND* Drop the bomb 
jADAN" ‘The bomb 
»~2OO"——-Gotcha 


,CON"———-Space invaders 
»oEU"—-Shoot’'em up 


























wWET* stormy weather 
wo UN"———-Shiny bonus 

wot Y" Piggies 

» 1/E"—————All equal 

WAX" All highest 

»MIN* -All lowest 

re" -Oops sorry 
,BEU"————Time for violence 
nPAM* Reverse map 
zAREV" Reverse view 


»WVIN"——Complete level 
,RON"——-Complete level 









































ACE" Slippery 

det Play jetstrike 
AS ——Air service 

nA AA” Triple A 

w>AUN® Lunchbox time 
LOG" Woof 

»BET" -End level bets 
,ABE* -Presidential bonus 
AT" Hat time 
,CAP"———_-Cap time 

wWF EZ" Just like that 
nt OP*- Top hat 

»GAD*" Bad chap 
»DEN* Dirty dude 


,JAT'———_Cool tape bonus 





















































»~JAZ"——Agh Danny Baker 
»cAT® —Food bonus 
»w#ELM* Plant trees 
»=£RM"*————Undecided bonus 
»EWE™ sheep 

aw RY" Food bonus 

»F AD" -Bonce boppers 
wr ED" FB! bonus 

,- BI" —————Feds 

GEM" Jeweled bonus 
AGAG™ shut up 

es 7FFF bonus 
WINK" Colour bonus 
»PEN* Writing bonus 
»RS"————Agh tax 

wILL* —Not well 

wJAB" Pointy bonus 
»PIN™ -Pointy bonus 
wJOB* Gizza job 
.wAG*——-Cool car bonus 
»wAKEW" Gardens bonus 


wKEV God of football 
,»_CD“——Cheap screen time 
»MAC"——Cool computer 






































,JAK"——Plant more trees 
aRAT™ Where 

»AAP* -Aaagh 

jTAD* Small bonus 
»tIC* Toc 
aUGH"——_-Caveman bonus 
VAT™ Agh tax 
»¥1P"“————_Important bonus 
oWAY"——— Out 

nWVAX" Dummy 
.W/OT"—— said captain 
nYARK* Hairy cow bonus 
nZAP*— -Ouch 

ACT" Alas poor Yorick 
OOK" Plant more trees 
KEY" The key game 
».POO"————_No swearing 
»-OK"———__No swearing 
»-UK"—————_No swearing 
»DAM"——WNo swearing 
,.BUM"———_No swearing 

| | Complete level 
»,CY"—————Slippery 
»MEM*-———_Memory 


Kody do jednotlivych levelu: 
Event 1-,OQNE* 

Event 2-, TWO" 

Event 3-,END" 

Level 2-,TUT* 

Level 3-,BAT“ 

Level 4-, MAD" 


BEHIND THE IRON GATE: 
Béhem hry napiste: 
»=NIECHCEMYALCHEMY"......... Skok da 
dalsiho levelu. 

»~MARCHETIC FIELDS"......... 
telnost. 
n“PROTESTUJITESTUU"......0. 
Zivot. 


Nesmr- 


Dopini 


Kody do jednotlivych levelu: 
2-,E113333FAS" 


tipy a triky 





3-,G224444ETJ" 
4-,H224444EUS" 
5-,GBL2222CLL‘ 
6-, TQOPPPPW2E* 
7-,43CCCCC2TE* 
8-, NADTTTTKM1" 
9-.3Y3NNNNUKC* 
10-, RUQBBBBY23* 
11-,GAEVVVVM3W“ 
12-,5Z4MMMMVLJ" 
13-, AAEVVVVMWK" 
14-,KLP5555HRT" 
15-,IKO6666GU3" 
16-,-FGCTTTTK2G* 
17-,H260000X3B* 
18-,ZEARRRRID3* 
19-, KUQBBBBYEC" 
20-,QPL1111DXX" 
21-,UMIZZZZA5W" 
29-.D15PPPPWHC" 
23-,CY3NNNNUAG* 
24-,G4ZIIIIREN" 
25-.K51LLLLSGE" 


BLASTAR 

Pauznéte hru a kvuli aktivovani ¢itt 
napiste jednu z techto kombinaci: 
»MALICEOFTHEMYRSKOIDS“ 

2 VANGERSKABSFOREBZGGEN- 


DEMIDDL" 
»AMATTRESSISAMONSTER" 
,GLSONGOMEGLEUTT QUANT" 
Nyni stisknéte jednu z téchto klaves: 
Agr ft ee” eB. 
CE’... Vy¥ber Urovne, 

Te A ET A, oe ceccseres OE 
urovne. 

‘Kurzorova Sipka Nahoru’......... Pfidi 
energii. 

‘Kurzorova Sipka Doll’......... Ubere 
energii. 

‘Kurzorova Sipka Doleva’.......... Snizi 
rychiost. 

‘Kurzorova Sipka Doprava’......... Zvy$i 
rychlost. 


‘DEL......... Obchod. 


BRUTAL PAWS OF FURY: 

Jako heslo napiste ,NINE SPROGS *. 
facnete novou hru a budete nesmrtel- 
ni 


BUNDESLIGA MANAGER PRO: 
Penize: 

1. Jdéte do banky a pujcte si 1 DM. 

2. Zopakujte krok jedna jeste dvakrat. 

3. Pak si zkuste pujcit 3 999 999 DM. 
Bude vam feceno, ze ¢tvrtou pujéku si 
nemuzete vzit, ale penize se van pfri- 
pisi. 

Vice hraci: 

1. Nabidnéte 3 hrace na prodej a za- 
pamatujte si jejich cisla. 

2, Kupte jineé 3 hrace, ale dejte jim 
stejna Cisla. 

3. Nyni vezméte hrace z listiny na pro- 
dej, dejte je na hriste a mate 14 hra- 
éu! 








CANNON FODDER Il 

V menu na ukladani pozic, stejné jako 
u minulého dilu, napiste JOOLS. Ob- 
razovka ve spodni ¢asti blikne, hod- 
nosti a schopnosti vasich vojaku se 
zvysi. 


CLIFFHANGER 

Kdykoliv napiste ULTIMATE LIVES, 
budete mit v8echno nekonecne. Kdyz 
to napigte znovu, cheats se vypne. F1 
a? F6 skok do dal&iho levelu, F10 
skok do dalSiho podlevelu. 


COLONIZATION: 

Pojmenujte svou prvni kolonii ,Char- 
lotte“. Uvidite celou mapu, vsechny 
evropské piistavy, kde muzete libovol- 
né nakupovat, a ziskate 50 000$. Po- 
kud po té kolonii prejmenujete a zalo- 
zite jinou kolonii se jménem ,,Charlot- 
te", ziskate dalSich 50 000$. 


DEATH MASK 

Béhem hry napiste ,BELINDA* 
a stisknéte ‘RETURN’, skocite do dal- 
Siho levelu. Funguje to u kazdeho le- 
velu. 


DIMO’S QUEST: 

Jako heslo napiste: 
OVERVIEW"......... Stisknete ‘O’' na 
vyvolani mapy. 

WSKIPTHIS"......... Klavesou ‘F10’ pre- 
kocite levely. 

»RUNTHROU......... Nesmrtelnost. 
,MUCHTIME“......... Cas. 
zMUCHKEYS"%......... Kliée. 


Kédy do jednotlivych levelu: 
,CGIBVESN* 
»AINSEAPC* 
»NBEXCOIR" 
NXSBHEAJ" 
»SAPEIBDK“ 
-~-AJMCPDU" 
»JLBGXCCK" 
»KAFLGPCS* 
»PIDEFCLI" 
,DHCLBNOQG* 
,HKLBBTDO* 
»#HVFSAOLD* 
MVBEHCXO" 
MXBCJAON® 
MBAREDXO" 
QXBGNCHP" 
»XBECJMG* 
,»DQINDFGT* 
»VEQGILDR* 
wJFKCHSBT" 
»RFOAIDQL* 
»NOQHBKDP* 
»XKRBLECP* 
, 1FCRBOPH" 
» | DODIENH" 
n»UJMAICRR" 
wMAHSDIK*® 
JKUAAGEX" 
,UJPALBVG" 


eo ae 


w##LMDDFHP" 
»BGKCDJEJ” 
»PFOGCDLV" 
»JLBOGCEN" 
»MCNDLOBS* 
»MDEQBCLR* 
»SBBJCOAK" 
»RALBTKCC* 
»AVKEPCFM 
»-RAIETCV" 
»KSFGAMHO* 
»NTDMICEQ’ 
»,MBGFJCEI’ 
»@RBLIDJH" 
,~BDKGQBUF" 
»#ARCNEIBJ" 
,CGRBBFDH’ 
»~BCHSDXEQ" 
,OICPELAA” 
,LAIEPCTO" 
, [DGLPAEF* 
»SEHOCEPI" 


GLOOM: (mIcHAEL ROBINSON) 

Na druhé disketé v adresafi ,misc” je 
soubor s nazvem_ ,script’. Pomoci 
XPK decruncheru nebo Crunchmanie 
ho rozpakujte. V textovém editoru pak 
miizete tento soubor zménit tak, abys- 
te zaéinali v libovolné urovni. Soubor 
ulozte a treba Crunchmanii ho opét 
zpakujte. 


LEMMINGS 3 
Frost Level 

2: IJRLDNCCCP 

3: NRLDLCCDCM 
4: PLDLCIOECS 

5: LDLCAIVFCM 

6: DLCKJVLGCH 
7: LCCNVLDHCE 
8: CINUNDHICI 

9: CAJSMDLJCO 
10:;OKROLJCKCF 
11:NRMENCCLCI 
12:RAMDLCKNMCO 
13:MDLCCJWNCI 
14:DNCIJVMOCOQ 
15:HCCNTOLFCR 
16:CINVMDLQCE 


Hail 

: CAKPLFLBDG 

: IRCFLCCDQ 

: NRLFLCADDN 
: RLFLCINEDG 

: LELCAGVFDP 
FLCIKTLKDH 

: LCANVLFHDF 

: CINVLGLIDP 

9: CAJSMGLJDS 
10:IJRMFLCKDJ 
11:GPMFLCALDF 
12:AMFLCKNMDR 
13:MFLCAJVNDI 
14;FLCIKTMODQ 
15:LCANVMFPDO 
16:CIOTMFLQDG 


onryanrhan -— 


SIMCITY2000 

Zaénéte novou hru, jakykoliv rok, ale 
obtiznost Hard, piste FUND dokud ne- 
budete mit 60 000$. Ted bezte do 
budget menu (penize) a vyberte za- 
placeni diluhopoisti (bond repayment). 
Pak kliknéte na REPAY BOND a sou- 
hlaste s 3%. Nyni budete dostavat 
kazdy rok 50 000$. Take mUzete zku- 
sit néjaké nasledujici ,cheaty”. 

JOKE 

VERS 

GUZZ 

PIRN 

CASS 

ARDO 

TOPS 


SKELETON CREW 

Jdéte na obrazovku s vybérem jednot- 
livych charakterd a napiste: 

| WOULD RATHER BE WATCHING 
FOREST pak stisknéte space. Potom: 
FULL STOP - pfeskakovani Urovni 
COLLECT MONEY - 9999 points + 
extra zivot 

enter na keypadu - 9 zivotu 


SUPER STARDUST 
Nékolik uziteénych password: 
,HAPPYARCADE® - zaGnete se sedmi 


zZivoty 
,MAKEMEHAPPY“ - nelimitovane 2i- 
voty 
,LEARNTOPLAY” - zacnete v se- 


dmem levelu 
.YOUARESOSAD" - zaénete v 13. le- 
velu 


TFA 

Pfi hfe podrzte SHIFT a stisknéte D - 
dopini se vam zbrané Pak jeste jed- 
nou podrzte SHIFT a napiste PLOP - 
budete nepfemozitelni a pokud hava- 
rujete, skocite do dalsiho levelu. 


THEATRE OF DEATH 
Jako heslo napiéte ,SHED SOFTWA- 
RE“, ziskate nekonecne stfelivo. 


Kédy do jednotlivych levelu: 
Grass M02—,,3742D37511750" 
Grass MO3—,3743AB043D2C0" 
Grass M04—,37431939568F0° 
Grass M05—,3747F2D2304E0" 
Grass MO6—,374EB1C108DF0" 
Grass MO7—,,374E0FA058500° 
Grass MO8—,,375218624A9E0° 
Grass MOS—,3741EE8D68730" 
Grass M10—,377E1AAF75510° 
Grass M11—,37D0B6574FA90° 
Grass M12—,371AD5D760290" 
Grass M18—,,3066A48019700" 
Desert MO1-,772B8AF13DEC1" 
Desert MO2-,772BACDB1A581° 
Desert MO3-,772BED8B1E0C1" 
Desert M04-,,772A0B160B531" 
Desert M05-,772E227F5CE01° 
Desert MO6-,772FF64419791" 





Desert M07-,7739AEB975CA1" 
Desert M08-,773D37DB11A41" 
Desert MO9-, 775AFCE94D9A1" 
Desert M10-,,77821FFA6887 1“ 
Desert M11-,776B092A2C57 1" 
Desert M12-,,7502584C79311" 
Desert M13-,737BF005797E1" 
Snow M01—-,,6031769A639B2° 
Snow M02—-,,60314C8348632" 
Snow MO3—.,,6031B00C30482" 
Snow M04—-,6033A48515532" 
Snow M05—-,603325CA55CA2° 
Snow M06—.,6035978F5A312° 
Snow M07—-,60208E233B7D2" 
Snow M08—-,6015C59C3B802" 
Snow Mo9—-,,606A6C10290C2" 
Snow M1i0—-,6020CD847 A982" 
Snow M11—-,6030522C 71302" 
Snow M1i2—,,63544DD11ECF2° 
Snow Mi3—-,62D6F/9E6C862" 
Lunar MOi—,,56401FA7612A3" 
Lunar MO2—,564036CC6BB13" 
Lunar MO3—,,564095586C8F3" 
Lunar MO4—,,5640836454BF3" 
Lunar MO5—,,56441C7D065C3" 





ULTIMATE SOCCER MANA- 
GER 

Zaénéte hru a podepiste se jako MA- 
KE BELIEVE, pak stiskneéte: 

,t a ziskate $100 000 

E - skok rovnou k penaltovému roz- 
stfelu 

F - zrusi se fauly 

ESC - ukonci probihajici polocas, vy- 
sledek se nezméni 

1 - Ukonéi hned zapas s vysledkem 1-0 
2 - Ukonéi hned zapas s vysiedkem 2-0 
3 - Ukonéi hned zapas s vysledkem 3-0 
4 - Ukonéi hned zapas s vysledkem 0-1 
5 - Ukonéi hned zapas s vysledkem 0-2 
6 - Ukonéi hned zapas s vysledkem 0-2 
7 - Ukonéi hned zapas s vysledkem 0-3 


WALKER 

V Uvodni obrazovce (press fire to 
start) napiste WALKER. Ve hre pak 
stisknéte CTRL + HELP + L, pfeska- 
kuji se tim urovneé. 


WING COMMANDER 

Hru spustte s takovymto parametrem: 
,Wing hO Origin&tonic* a stisknete 
‘RETURN’. Dejte si pozor, abyste to 
napsali spravné. Nyni béhem hry po- 
drzte ‘SHIFT’ a stisknéte ‘F5’, abyste 
znicili zamefeny cil. 


X-IT 

Level 2 - 033028 
Level 3 - 555929 
Level 4 - 567597 
Level 5 - 276614 
Level 6 - 517375 
Level 7 - 877535 
Level 8 - 829508 
Level 9 - 287682 
Level 10 - 221620 
Level 11 - 728441 





Lavel 12 - 643537 
Level 13 - 558170 
Level 14 - 170088 
Level 15 - 688631 
Level 16 - 450418 
Level 17 - 898475 
Level 18 - 095909 
Level 19 - 589611 
Level 20 - 394659 
Level 21 - 068948 
Level 22 - 665513 
Level 23 - 541442 
Level 24 - 112954 
Level 25 - 293292 
Level 26 - 035134 
Level 27 - 758975 
Level 28 - 016091 
Level 29 - 035991 
Level 30 - 486351 
Level 31 - 112133 
Level 32 - 153902 
Level 33 - 545463 
Level 34 - 229533 
Level 35 - 014223 
Level 36 - 234451 
Level 37 - 979935 
Level 38 - 386485 
Level 39 - 508960 
Level 40 - 254507 
Level 41 - 463036 
Level 42 - 680022 
Level 43 - 501573 
Level 44 - 214071 
Level 45 - 780790 
Level 46 - 336169 
Level 47 - 112405 
Level 48 - 144077 
Level 49 - 146231 
Level 50 - 459776 
Level 51 - 175906 
Level 52 - 486304 
Level 53 - 680380 
Level 54 - 250290 
Level 55 - 772930 
Level 56 - 993616 
Level 57 - 035767 
Level 58 - 407532 
Level 59 -577476 
Level 60 - 611479 
Level 671 - 881592 
Level 62 - 074340 
Level 63 - 653666 
Level 64 - 832898 
Level 65 - 396678 
Level 66 - 973313 
Level 67 - 901766 
Level 68 - 047778 
Level 69 - 815026 
Level 70 - 723544 
Level 71 - 856924 
Level 72 - 560343 
Level 73 - 488567 
Level 74 - 139351 
Level 75 - 072481 
Level 76 - 798082 
Level 77 - 271656 
Level 78 - 433733 
Level 79 - 967373 
Level 80 - 218428 





Level 81 - 198057 
Level 62 - 150856 
Level 83 - 832299 
Level 84 - 143651 
Level 85 - 4397522 
Level 86 - 761094 
Level 87 - 289574 
Level 88 - 527851 
Level 89 - 450436 
Level 90 - 340540 
Level 91 - 656089 
Level 92 - 915915 
Level 93 - 898814 
Level 94 - 670706 
Level 95 - 133480 
Level 96 - 588867 
Level 97 - 571141 
Level 98 - 682057 
Level 99 - 861724 
Level 100 - 271428 
Level 101 - 295458 
Level 102 - 923444 
Level 103 - 326583 
Level 104 - 012011 
Level 105 - 309363 
Level 106 - 768552 
Level 107 - 496664 
Level 108 - 684294 
Level 109 - 692412 
Level 110 - 460855 
Level 111 - 898518 
Level 112 - 497921 
Level 113 - 240354 
Level 114 - 054147 
Level 115 - 254534 
Level 116 - 231584 
Level 117 - 190812 
Level 118 - 861693 
Level 119 - 492343 
Level 120 - 784122 


ZA ZELAZNA BRAMA 

Behem hry napiste: 

»DAWAJ MI PLANSZE" - skok do dal- 
Sich urovni 

w,PRYSZCZ Cl W OKO* - nesmrtelnost 
»LENINJESTWIECZNY® - doplni Zivot 
LE WOLNEGO RAMU" 


BANSHEE 

V highscores se podepiste jako MARY 
WHITEHOUSE. Umozni vam to zabi- 
jet polarni medvédy a civilisty. Nebo 
v highsocres napiste KANNIJADE 
KREW. Budete nesmrteini a pomoci 
hornich dvou tlacitek muzete preska- 
kovat Urovne. 


DEEP CORE 

Zacnéte upIné normalné, pak stiskne- 
te najednou ZELENY, MODRY 
a CERVENY. Nyni stisknéte najednou 
DOPREDU a ZPET, pak ZELENY, 


ZLUTY a MODRY. Ozve zvuk ozna- 


mujici aktivovani cheatu. Abyste mohli 
preskakovat levely stisknéte vSechny 
barevna tlacitka + dopredu a dozadu 
(NE PAUSU). 


FLINK 

Na joypadu podrzte Dold a stisknéte 
pauzu. Kdyz jesté pauza trva stiskné- 
te nasledujici kombinaci: Doprava, 
Doprava, Doprava, Doleva, Doleva, 
Doleva, Doprava, Doprava, Doleva, 
Doleva, Doprava, Doleva. Pak by se 
méla objevit zprava ,cheat menu”. Ny- 
ni mate moznost si hru ulhecit. 


ROADKILL 

Kody do jednotlivych urovni: 
»_QPONTCONF* 
»HQPOOTCMJIM* 
»P-QPOPGSPRT* 


ULTIMATE BODYBLOWS 

V highsocres se podepiste jako: 
MEANTEAM - nekonecne kredity 
HARDCORE - nesrmitelnost. 


BATTLE BEAST 

ULTIMATE CHEAT CODE: YOYOYO 
ITIHFO - boj bude trvat tri Kola misto 
jednoho 

AOFREOIO - otevie vSechny bonuso- 
ve dvere 

OFOVH - dvojnasobek bodi v bonu- 
sove mistnosti 

ERHYHRLY - Toadman bude slabsi 
OAOAEIOA - Létani v laboratofi 
EATEE - Vypnuté morphingu u nepfa- 
tel 

EHATRR - Létani v bonusovée mist- 
nost 

OIVNNFOF - Tadpoles attacking in 
lab enabled 

ERHNE - fight all the characters inste- 
ad of one 


BLACK THORNE: 
Kédy do vSech urovni hry. 
STRT 

SJ5Z 

DBQ7 

FBWC 

QP7R 

WJTV 

RRYB 

ZS9P 

XJSN 

CGDM 

TJIF 

GSG3 

BMHS 

Y4DJ 

HGKD 

NALF 





J6BZ 
MJXG 
K3CH 
FMW'Y 


CRUSADER: NO REMORSE 
JASSICA16 = Zapnuti cheatu 
CTRL-F10 = Nesmrtelnost 

Fi0 = Vice zbrani, pina energie, 
vsechny predmeéty 

Startovaci parametry uzitecné: 
-warp x (x je €islo) = Skok do levelu 
x (Pozor! V pfipadé pouziti zacinate 
beze zbrani) 

-skill x = Zména obtiznosti 

-egg 250 = pouzit s parametrem -warp 
Startovaci parametry neuzitecné: 

-? = Znazoméni tuto zpravu: ,,. You DO 
need help!" 

-demo = Stalé pfehravani intra 


DESCENT Il 

ZINGERMANS - zapnuti/vypnuti ne- 
smrtelinosti 

MOTHERLODE - speciaini zbrane 
ALIFALAFEL - vSechny dopinky 
EATANGELOS - navadéne zbrané 
CURRY GOAT - vSechny kliée 
JOSHUAAKIRA - Kompletni mapa 
WHAMMAZOOM - skok mezi levely 
PIGFARMER - pfi prvnim pouziti zna- 
zomi zpravu ,Hi John!!!" 

Zmensete velikost okna a pouzijte to 
znovu, znazorni se zprava ,Bye John” 
GABBAGABBAHEY Lose all but 1% 
of shields and energy 

ERICAANNE - Bouncing Weapons 
BITTERSWEET - Psychedelic walls 


FATAL RACING 

Specialni auta 

V Configurtion menu, zvolte NAMES 
a napiste: 

SUICYCO 

MAYTE 

2xX4B523P 

TINKLE 

LOVEBUN 

Nasledujici hesia napisté stejnym 
zpusobem: 

SUPERMAN - neznicitelnost 
FORMULA(1 - dalsi sada aut 

DR DEATH - super-drsny destruktivni 
mod 

DUEL - drsnéjsi soupefi 

TOPTUNES - jina hudba a zvuky 
CINEMA - Sirsi obrazovka 

| WON - uvidite vitéznou sekvenci 
CUP WON - uvidite konec sekvence 
ze Sampionatu 

ROLL EM - uvidite kredity 

REMOVE - zrusite vSechny cheaty 


HEXEN 

Hexen Cheat Codes: 

MARTEK - Zopakujte trikrat a jste mrtvi 
CONAN - Prijdete o zbraneé 

SATAN - Nesmrteinost 

NRA - VSechny zbrané a brnéni 





CLUBMED - Piny zivot 

INDIANA - VSechny predmety 
LOCKSMITH - VSechny kliée 

VISITxx - Skok do levelu xx 
SHADOWCASTERx - Zméni vase po- 
volani (0 = Fighter, 1 = Cleric, 2 = Ma- 
ge) 

MAPSCO Mody - Mapy 

BUTCHER - Zabije vSechny nepfatele 
DELIVERANCE - Praseci mod 
SHERLOCK - VSechny éasti puzzlu 
INIT - Restart levelu 

WHERE - vase poloha 


INFERNO 

V pribéhu hry drzte pravy SHIFT 
a napiste LOLIFE, pak se objevi na 
obrazovee napis ,,CHEAT ENABLED" 
a tim ziskate nesmrtelnost a vSechny 
zbrané s nekoneénou munici. 


JUNGLE STRIKE 

Po dohrani hry Jungle Strike Vam na- 
datluju i kody do vSech urovni. 

1 uroven : nema zadny kod 

2 droven : 2NMGZMMMS 

3 uroveh : 9BN27MMMD 

4 uroven : SBBBCNMMV 

5 droven : YVV2TNMMC 

6 droven : YVCTKVMMW 

7 uroven : MCXJMCMM7 

8 uroven : MCZNKXMM9 

9 Uroven : MCL#JZMM9 

10 Uroven : MCKT4LMM# (JEN U 
CD-ROM VERZE) 


LEMMINGS 3D 

Level 1 (Build to Success): 

Lavel 2 (Which Exit?): NASTALIK 
Level 3 (Alilemm’s): PADUASOY 
Level 4 (Castle Lemmalot): BRELO- 
QUE 

Level 5 (A Short Cut Through the Wo- 
ods): OCHIDORE 

Level 6 (Alpine Assault Course): CEC- 
ROPIA 

Level 7 (Land Ahoy): KABELJOU 
Level 8 (A Head Above the Rest!): 
DOUMPALM 

Level 9 (King Coders Tomb): HABA- 
NERA 

Level 10 (Across the Network): PA- 
RERGON 


LION KING 

Béhem hlavniho menu napis slovo 
DWARF, behem hry pak pomoci kla- 
vesy L dostanete do dal&/ Urovné 


MAGIC CARPET 

Umite létat na létajicim koberci? Neu- 
mite?Ale Vy,parani Magic Carpetu jis- 
t@ anolTakze.Pokud Vam_harasi 
v bedné z této hry tak silné jako mé- 
mu kamaradovi a nemuzete bez teto 
hry zit,bedlivé ctéte. Jednoho dne,kdy 
budete v M.C.opravdu v koncich,zkus- 
te pouzit nasledujici bezvadne kody. 
Na zacatku hry stisknéte klavesu 


:l,i@jiz funkei se dostanete do prika- 
zoveho mdodu.Napiste v nem slovo 
»AATTY",a potom staci jen namackat 
kombinaci dvou klaves a je to! 

ALT+F1 - nekoneéna mana 

ALT+F2 - vSechna kouzla 

ALT+F3 - zniéi vSechny hrace 

Shift a C - skok do dal&i urovné 


MAGIC CARPET 2 

Stisknéte |, napiste WINDY a stiskné- 
ta ENTER. 

Alt-F1 - vSechna kouzla 

Alt-F2 - vice many . 

Alt-F3 - zniéi vsechny soupefe 

Alt-F4 - znici vsechny zamky 

Alt-F5 - znici vsechny baloény 

Alt-F6 - vyléci 

Alt-F7 - zniéi vSechny priSery 

Alt-F8 - vice zkusenosti 

Alt-F9 - volné pouziti kouzel ON/OFF 
Alt-F10 - nesmrtelnost ON/OFF 
Shift-D - spini ukol 

Shift-C - dokonci droven 


MECHWARRIOR 2 

Podrzte CTRL+ALT+SHFT pji psani 
nasledujicich kodu béhem akce: 

cia - Nelimitované strelivo 

coldmiser - zrusi tepelné navadeéni 
dorcs - potkate DORCSa! 

enolagay - takova mensi atomovka, 
jen jednou za akci 

tlofront - zadni kamera se stane pfedni 
icanthackit - konec mise 

idkfa - konec mise 

tinkerbell - volné letici venkovni kame- 
ra, zruSi se klavesou C. 

mightymouse - nelimitovane jumpjets 
blorb - nesmrtelnost 

tinkerbell - volné letici venkovni kame- 
ra, zruSi se klavesou C. 

xray - renigenove paprsky. Podobne 
jako Enhance Imaging, ale navic vidite 
skrz zdi ¢i hory. Po stisknuti W zista- 
nete v Enhance Imaging modu. 


MORTAL KOMBAT 3 
Startovaci parametry: 

MK3 0666: umoZnén kour 

MK3 1995: Gastecna neviditelnost 
MK3 8000: turbo méd 

MK3 9966: Zrcadlovy mod 
MK3 8888: postava Jumbo 
MK3 1111: miniaturni postavy 
MK3 1000000: zpfistupnéni 
a Monty (jen pro dva hrace) 


Shao 


STONEKEEP 
Vezméte lebku a stisknéte Shift+F9, 
zivoty neklesnou pod 1. 


TEKWAR 

Behem hry: 

NUM LOCK = nesmrtelnost 
Startovaci parametry pro soubor 
TEKD1.EXE 

NOENEMIES = Odstrani vSechny po- 
stavy mimo vas 


NOGUARD = Odstrani straze 
NOCHASE = Odstrani vSechny strileji- 
ci nepratele 

NOSTROLL = Odstrani civilisty 


TERMINAL VELOCITY 

Pokud nékdo z Vas viastni SHARE- 
WARE hratelnou demoverzi této po- 
vedeneé akéni stfileéky budou jisté na- 
dseny témito paswordaky, 

TRIBURN 

TRFRAME 

TRISHLD 

TRINEXT 

TRIHOVR 

MANIACS 

SDREALM 

TRIFIR + 1,,0 


TERMINATOR: FUTURE SHOCK 


nejprve stisknéte ‘alt+' a pak napiste 


superuzi ............. Ziskate superuzi 
firepower ....... Ziskate vSechny zbraneée 
nextmission ........ SKOK do dalsic mise 
icantsee ............. infraéervene vidéni 
whoami ............. shows your handle 
counters ............. UFEl pozici x,y 
bandaid ............. Zdravi 

version ............. Version info 

versionid ............. version info 


THE ELDER SCROOLS: ARENA 
Zde mate odpovédi na vSechny ha- 
danky : 

GRAPE 

TIME 

E 

THEODORUS 

108 

ONION 

SUN 

WATER 

LOVE 

AIR/WIND 

CELL 2 

EGG 

NOTHING 
FOOTSTEP 
SHADOW 
HOURGLASS 
MATCH/TORCH 
KEY 
GLOVE/GAUNTLET 
RAIN 


WARCARFT Il 

Zadavani je stejna jako u prvniho dilu, 
tedy ENTER, napsat cheat a potvrdit 
klavesou ENTER. 

GLITTERING PRIZES - 10000 Gold, 
5000 Lumber, 5000 Oil 

MAKE IT SO - zrychleni stavby 
SHOWPATH - kompletni mapa 

ON SCREEN - jeste kompletnéjsi ma- 


pa 
HATCHET - ziskate dfevo po dvou 
seknutich 

NOGLUE - odstrani vSechny magické 
pasti 


UCLA - napise ,Go Bruins!” (super, 
ne?) 

SPYCOB - 5000 Oil 

TEXAS - 5000 Oil 

FASTDEMO - souboje pri demech bé- 
2i rychleji 

THERE CAN BE ONLY ONE - zaver 
hry 

DAY 

NETPROF 

NETPROF 

TITLE 


WITCHHAVEN 

Na aktivovani cheatu stisknéte backs- 
pace. VSechno by se mélo hned za- 
stavit, vy pak napiste jeden z techto 
kodu: 

SCOOTER - vSechny zbrane 
WANGO - pina energie (zdravi) a br- 
néni 

MOMMY - vSechny lektvary a kouzla 


3D0 


DEMOLITION MAN 

Pausnéte hru a stisknéte: Doleva, A, 
Nahoru, Dolu, Doprava, Nahoru. Pak 
podrzte B a muzete projizdét jednotli- 
vymi urovnémi, vybér provedete stisk- 
nutim B. 


THE NEED FOR SPEED 

V menu Options najedte na Skill Le- 
vel, pak stisknéte a podrzte X, Dopra- 
va, Doleva, A. Zluta by se vam méla 
zménit na rizZovou. Na silnici pak bu- 
dete sam, ale nemizete ukladat nej- 
lepsi casy atd. 


SATURN 


CLOCKWORK KNIGHT 

Na titulni obrazovce stisknéte: Doleva, 
Nahoru, Doprava, Dolu, Dolu, Dopra- 
va, Doprava, Nahoru, Doprava. Pak si 
mizete zvolit level pomoci Dolu a Na- 
horu. 

Dale na titulni obrazovce muzete 
stisknout tuto Silenou kombinaci: Do- 
leva, Doprava, Doprava, Nahoru, Do- 
prava, Doprava, Nahoru, Dolu, Dopra- 
va, Doprava, Nahoru, Doprava, Naho- 
ru, Doprava, X, X, X, X, A, X, X, M, X, 
Dolu, Dolu, Dolu, Dolu, Dolu, Dolu, 
Doleva, X, X, X, X, X, X, X, Z, X, ¥, ¥, 
Vow 

Méla by zanit pisni¢ka a vy budete mit 
999 zivoti. 

A jesté jeden. Pokud v urovni 2-2 se- 
berte hodiny a stihnete ji projit pod 
30s ziskate par miliénu. 

—Lewis 
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reportaz 


European Computer Trade Show, Olympia Ha 


Po péti tydnech, které jsem vénoval 
pfekladu anglického originalu jedné 
dvéstépadesati strankové novely, ktera 
je jen tak mimochodem napsana podle 
jedné z nejslavnéjsich pocitaéovych her, 
zatina na ,,.D” a neni vibec Spatna, 
jsem nemél na psani ¢lanki pro Excali- 
bur ani pomysleni. UZ se mi zdalo, ze 
na mé pfisla tviréi krize, kdyZ se obje- 


vila jedna perfektni brunetka v bilych 
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KAREL TAUFMAN 


plavkach a hned se mi rozhejbaly hor- 
mony. Takze tady mate prvni Cclanek 
z nové generace KaTovych excentric- 
kych vyplodu a moje podékovan/ pati 


pravé téhle brunetce. 
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Hned na zacatku si provedeme shrnuti téch 
nejdulezitéjsich prvkti celého jarniho ECTS, nej- 
vetsi vystavy businessu pocita¢ovych her na ev- 
ropském kontinentu: Lisa si nechala ofinu, Kev 
oholil plnovous a Andrea pfesla od Time Warneru 
k Philipsu. Tak to je vSechno. Klidné pfestante 
cist, protoze dal se nic nez drby stejné nedozvite. 

Takze k tém drbtim. Po ECTS se prochazela 
spousta zajimavych lidi a zivoucich legend. Byli 
tu milionari z Bullfrogu, iD softi odstrkovali na- 
vstévniky od networkové verze Quaku a patili ji 
navzajem proti sobé, Daley Thompson (snad to 
jmeéno pisu spravne) tu postaval jako ziva rekla- 
ma na dalsi sportoyni hru, Richard Darling, 
president Codemasters, ktery potad vypada na 
Sestnact, se honil za obchody, legendarni Bitmap 
Brothers Sokovali se svym Za tak bych mohl po- 


_ondyn, 14. - 16. dubna 


kra¢ovat az do konce stranky. Tohle ECTS bylo 
prosté narvano celebritami k prasknuti. 

Tento klad ale plné vyvazovala absence dvou 
leaderii primyslu - Virginu a Electronic Arts (li- 
di od FOA se v Londyné nakonec ukazali, ale 


vystavovat nepfisli). Doba konani jarniho 
ECTS neni nijak zavratné vyhodna pro uzavira- 
ni obchodti, k tomu se daleko lépe hodi pod- 
zimni termin a navic tu za chvili mame kali- 
fornskou £3. 

Pravdivost téhle teorie potvrzuje i fakt, ze jak 
Virgin, tak EOA se uz pfihlasili pravé na pod- 





Nejvetsi a nejznamejsi obch 
re ~ ~ * ~ 


Pat hE oF 


zimni ECTS 96. Ale i tak jsem zaznamenal po- 
diyny odliy firem smérem od haly vystavisté. 
V nedalekém Hiltonu méli své expozice Empire, 
Mindscape, US Gold, Core Design a dalsi. Psygno- 
sis si na ECTS zaplatili jen malinkaty stanek, 
kam postavili jednu televizi a na ni do omrzeni 
prehravali ukazky ze svych her. Pokud jste se 
chtéli podfvat na jejich dal8i projekty, museli 
jste se nechat odvést jednim ze specialnich mik- 
robust do asi deset minut jizdy vzdalen¢ho ho- 
telu, kde méli pronajatou velkou Gast haly v pit- 
zemi{. Jeden se nestacil divit. 

Mnoha piekvapenf jsem se dockal i od firem, 
které na vystavisti mély regulérnf stanky. Velkeé 
firmy se tisnily v malych, nenapadnych boxech 
a minule neznami tvirci se pysnili vcelku roz- 
sihlymi expozicemi. Vypadalo to, jako kdyby se 
primysl pocitacové zdbavy postavil na hlavu, 
nebo celou dobu trinil na Andreas Fall, kterého 
jsme si nevSimli az do prvnich otfesu. 

Ackoliv vétSina firem méla na svém stanku 
jen jednu, nebo dvé hry, jedna expozice byla 


odni 1 


specidlné vénovana jedné jediné velké pafenici. 
Quake prosté vévodil. Z galerie visel obrovsky 
amulet hry, na jehoz vrcholu plapolal umély 
ohen. Kdo chtél dovnité, musel projit potemné- 
lym schodistém, jehoz stény byly pokryty vkus- 
né pomalovanymi déevény deskami, které mély 
navodit strasidelnou atmosféru. Uvniti bylo Se- 
ro, zatuchlo a klaustrofobno. Cerné nattené 
vzorkované drevéné desky zatemiovaly prostory 
celého stanku GT Interactive. V hlavni kobce 
bézelo na péti pocitacich demo tolik o¢ekavane- 
ho Quaku. Jako kdyby si z nas délali iD srandu, 
bylo tam pfesné to demo, které je uz pékné 
dlouho k dostani na /nternetu (tedy zadné prise- 
ry, jen podeziele nudné prostory). Kdo se dostal 
ke kldvesnici mohl si zaparit na siti proti progra- 
matortim z iD softu, kteti se tu tlacili a odstrko- 
vali hranichtivé navstévniky. Kdyz se ke zbrani 
dostala moje malickost, vydrzel jsem Qudkat az 
do osmnacti hodin, kdy mi obrazovka pied o¢i- 
ma zcernala. Ne, nebyl to infarkt. To jen nepfi- 
jemné vyhlizejicf mladfk za¢al mé i zbytek spo- 
lupatana neodbytné vystrkoyat ven. Zaviralo se. 

Nepochopte mé ale Spatné. Quaka jsem nepa- 
fil takovou dobu, protoze se mi tak libil, ale pro- 
sté proto, ze je to jeden z neocekavanejsich pro- 
jektéi tohoto (snad) roku. Vzpomente, jak ho 2D 
softi vy rozhovorech propagovali dosloya slovy: 
»Rozdil mezi Doomem a Quakem bude stejny, ja- 
ko mezi Wolfensteinem a Doomem. Quake bude 
dalgi revoluce!“ Mohl jsem si o€i vykoukat, ale 
tahle revoluce bude asi hodné sametoya. At jsem 
se snazil sebevic, Quaku jsem na chut nepfisel. 
Pattim pfi tom mezi hrdce, kteff zavarili hard 
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disky u Dooma I i 2a y posledni dobé ménili 
pozvanky na rozpustilé mejdanky za jedno spus- 
téni Duke Nukema 3D, ale Quake mé prosté ne- 
chytil. Design levelu i grafiky mi silné pripomi- 
nal Dooma (neklamny znak prace jednoho a to- 
ho samého clovéka, ktery vyplytval veskerou 
svou fantazii na Doom a na Quake mu ui zadna 
nezbyla) a piestoze se obraz pod vodni hladinou 
hezky (i kdyz zase ne tak ,,hezky") vinil, moc ori- 
ginality jsem tam nenasel. 

Cel4 revoluce této hry bude patrné spocivat 
v polygonovych postavickach (tady je misto na 
malej disklajmer: v redakci bohuzel nemam zad- 
né materidly o technickém provedeni Quaku 
a na vystave sem se na néj nstrategicky” neptal, 
takze tohle je pouze mj odhad). Ty jsou pota- 
zeny texturami a tim to hasne. Protoze 3D karty 
jesté nepatii ke standardnimu vybaveni, neni 
PC schopno stejného polygonoveho silenstvi ja- 
ko PlayStation. Pokud se nemylim (zase pokus 
0 malej disklajmer - éti disclaimer), zvladne jich 
tahle véci¢ka na pul milionu za sekundu a PC 
bez karty néco okolo deseti tisic. Jen pro zajima- 
vost 3D Blaster (viz Ex54, str. 94) jich ma nabi- 
zet dyésté tisic. Co z toho plyne? Ze ty revoluc- 
ni, polygonové a texturované postavicky Quaku 
jsou pékné hranaté. Vypadaji daleko hur nez pa- 
nackové a panenky z Alone in the Dark a to pra- 
vé proto, Ze jesté musi snaset textury. 

Rozladéni z Quaku zaznélo i z gigantické ob- 
razovky ECTS TV, ktera béhem celé vystavy vy- 
silala rozhovory s lidmi z vystavisté a reklamy na 
hry. 

Na oplakavani iD softu je jesté pofad dost Ca- 
su, ale jedna véc je jasna. Jestli chtéjf z toho, co 
n4m zatim pfedvedli, udélat néco vic nez pri- 
mérnou 3D stiflecku, budou potfebovat néco 
vic, neZ jen nabubielé reklamni fraze a usmévy 
pro novinare. 

Podobné jako na pfedchazejicich ECTS i ted 
prezentovala SONY svou konzoli PlayStation ve 
velkém. Jejf stanek zabiral cely konec balkdénu, 
cimz se stal definitivné nejrozsahlejsi expozici 
vystavy, ale na rozdil od nékterych ostatnich vy- 
stavovatelii mél co nabidnout. Uz takovy Ridge 
Racer Revolution by vydal na cely lanek. Vétsina 
her na plno vyuzivala polygonova Silenstvi, které 
PlayStation nabizi, takze se vam chvilemi zdalo, 
ze se na monitoru odehravaji opravdové polygo- 
nové orgie. Mam kamarada, ktery podobné re- 
voluéni technologie v hernim primyslu neuzna- 


iz 


Stanek Creative Labs. 


v4 a tvrdo&{jné si hraje jednu horizontalni stri- 
le¢ku za druhou. Nic proti horizontalnim stfi- 
leckam, ale pfipravit se o vychutndni takového 
herniho zazitku, jaky pravé polygony PlayStati- 
ona nabizeji, je snad hfichem. 

Microprose se néjak moc nechlubili se svym 
in-house produktem X-COM: Apocalypse, za to 
sokovali informaci, Ze projekt Magic the Gathe- 
ring byl totalné piepracovan po té, co ho dostal 
do rukou Sid Meier. Z toho, co jsem v kratkosti 
zhlédl, mohu prohlasit, ze alespon o grafiku ne- 
musime mit obavu. I ta postavicka, ktera se tam 
mezi témi stromecky prochazela, vypadala doce- 
a hezky. 

Ocean minule suveréné vévodil vystavé. Jeho 
expozice, zaméfena ptevazné na EF2000, zabira- 
la cely sted vystavisté a ptsobile pékné pom- 
pézné. Od té doby uplynulo hodné vody a po- 





kud nékdo Ocean hledal letos, musel az na samy 
konec haly do nevabné vyhlizejici kukané, ktera 
uz na dalku vyfvavala ,,corporate, corporate’. 
Zadna idea, zAdny ndpad. Absolutni sucharovi- 
na. Ocean se chlubil jen Tunnelem 21 pro PlayS- 
tation a zAvodni hrou s buginami (a jednou oy- 
ci). Nejzajimavéjsim prvkem expozice bylo tric- 
ko slogem Teamu 17, se kterym se tu prochazel 
jeden hosik. 

Mimochodem, Ocean se spojil s /nfogrames. 
Roéni obrat Jnfogrames dosahl za posledni rok 
padesat miliond dolari a Ocean ho piedstihl jes- 
té o sedm milioni. Roéni obrat spojené firmy 
ma dosahnout stopadesati miliond dolard. Uvi- 
dime. 

Z expozic v Hiltonu ve mé nejvétsi dojem za- 
nechala Mindscape. Jejich noyou Doomovinu 
Warhammer 40.000, ktera se na Pentiu cukala 
i kdyz jsem snizil rozliseni na 320x200 (clovék 
se jen divi, jacf patlaci dnes fusuji do femesla 





né to co v ni bylo za software) mé ale nijak avlast 
nepresvédcila. Ty penize, které investovali do né- 
vthu a postaveni svého hradu, méli skondéit né- 
kde jinde a myslim, ze vSichni vite kde. 
Nejzajimavéjsim prvkem stanku byl opét clo- 
\ Day ee ia Ny vék. Jmenoval se John Cook a jeho jméno fekne 
‘a aaa x a. ote = ; aig es ny néco jen skute¢nym znalctim oboru. Daleko vi- 
sags a a ei fs ee OO ce vém mize pomoci jméno jeho spolectnika, 
“ be ee SE ktery zde bohuzel abscenoval. Je to Jon Ritman. 
a ee | Ano, ten Ritman, ktery délal takové osmibitové 
hity jako Match Day, Batman, nebo Head over 
Heels. John Cook v té dobé pracoval pro Mir- 
rorsoft a kromé jiného se podilel i na produkci 
Tetrisu. Tak tihle hosi se spojili a vytvotili spo- 
letnost Cranberry Source, Jejich nové zelizko do 
ohné se jmenuje QAD - The Quintessential Art 
of Destruction. Je to trojrozmérna stfilecka, jejiz 
»Plajabilitu jsem zatim nemél moznost posou- 
dit. QAD y sobé skryva nékolik zajimavych 
technologii, o kterych se stoji za to zminit. 
Kdyz se pohybujete polygonovou 3D krajinou 
a piiblizite se k polygonu, jako napfiklad ke di 
v Doomu, texely na textufe polygonu se zvétsi 
ptes vice pixeli. Aby zamezil tomuto efektu, vy- 
tvoril Ritman krajinu fraktdlovou. Jak se blizite 
k povrchu, vyvolava se nova a nova rover de- 
tailu. Jisté zajimavy postup v praxi nepracuje tak 
genidlné, jak by se vam mohlo zdat, protoze 
skoky mezi jednotlivymi trovnémi detaili pi- 
sobi az prilis nasilné. Tento engine se jmenuje 
Beyond Landscape (TM) a patif mezi celkem tii 
zajimavé technologie, které byly ve hfe pouzity. 
ENID (TM), coz znamen4 Engine of Narrative 
Invention and Destruction slouzi k tomu, aby 
se pokazdé, co hru zapnete, vygeneroval novy 
piibéh. Zddna revoluce se ale nekond. Systém 
pracuje podobné jako nahodné generatory sran- 
dovnich hlagek, takZe se dockate tieba takové- 
hodle pfibéhu hry (cituji z reklamntho Jetacku 
QADu): Londyn, 14 dubna 1996 - Planeta byla 
napadena vysavaci, upifimi transvestity a agenty 
s teplou vodou s piiSernymi parukami. Dahovi 
kontrolofi obsadili tviij podcitaé a zajali proce- 











































interview pro Excalibur. 


-Eric Matthews pi 
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programatortim) jsem shodil pfi hran{ jen dva- 
krat. Za to pokracovan{ z4vodni renderované 
nudy Megarace se mi pod rukama sesypalo hned 
ttikrat. Pro mé to byla nejzabavnéj§{ expozice 
vubec, 

Skoro vsechny stanky na tomto ECTS ptisobi- 
ly pfiSerné nudné a ,,corporate as hell“. Hravé 
jim pak vévodila patrova budova Phillipse, ktera 
méla na svych zdech nalepeno néco odpadu z ne- 
dalekého smetisté: ram kola, dekl od popelnice, 
kus kapoty auta apod. Jak jsem nakonec vyzve- 
dél, nejedna se o nic jiného nez strategii spoleé- 
nosti, ktera se snazi zmeénit svou image. Jdou na 
to tvrdé, hosi, a zacali tim, ze pfebrali nékolik |i- 
di Warner Interactive. Jejich expozice (tedy hlav- 
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sor... atd, atp. Polar Sprout (TM) je technolo- 
gie, kterou firma vytvdii trojrozmérné sprity. 
Nejedna se o kusy bitmapy, ani o polygony, ale 
o trojrozmérné sprity. Vysledny efekt aplikovany 
na létajici vosy vypadal velmi dobre. 

Samotny Q.A.D na mé nezaptisobil nijak pie- 
vratné, nicméné jediné, co jsem z néj vidél, bylo 
trochu hratelné demo. Zmifiuju se zde o ném 
tak obsirné pouze a pravé proto, ze Jon Ritman 
e legenda, kterou mnoho z nas uznava a cti. Po- 
kud se nékdo z vas jeSté pofad pta, kam by asi 
dospély hry, kdyby je délali stejni lidé, jako za 
éasii ZX Spectra, tady mate odpoved. 

Philipsem méli hodné spolecného Merit 
Software. Ani oni mne nepfesvédcili, ze védi jak 
na to. Naopak. Po tom, jak jsem vidél jejich 
v pofadi jiz tteti expozici, jsem dospél k nazoru, 
ze tato spolecnost prosté nevi, co je a co neni 
dobré. V jejich stanku jsem prosté nevychazel 
z idivu. Jedna bedla vedle druhé a do toho vie- 
ho PR manager Ken bez plnovousu. Dost 
»zvlastné™ pisobila tieba Double Trouble - hezka 
adventura ve VGA s obrazem pfes polovinu ob- 
razovky. Vite, ze nikdy ned4m na pozlatka, ale 
tohle mé prosté udivilo a tak jsem se Kena ze- 
ptal, jestli si nemysli, ze VGA v polovine roku 
96 ovlivni prodejnost hry. ,,Am, asi ano, ale my 
s tim nemizeme nic délat. V dobé, kdy jsme tu 
hru zacinali délat, jsme netuili, jak SVGA vy- 
buchne.* ,,A jak dlouho jste na hfe pracovali, 
Kene?* (V duchu pfedpokladam néco okolo tii 
let, kdyz mi tady tvrd{, Ze neptedpokladali tako- 


vy nariist SVGA.) ,,Asi osmnadct mésict.” 
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Warner jesté stale nemohl nabidnout tolik 
otekayané Z, ale Bitmap Brothers tu vesele pobi- 


hali a hrdli na st#fidacku jeho prvni level a Chaos 


Engine 2. V tomhle misté potésim vsechny Ami- 
gisty, protoze Chaos 2 vychazi zatim pouze na 
Amigu. Narazil jsem tu opét na Ericka Matt- 
hewse, ktery mne piijemné piekvapil. Na rozdil 
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od posledni vystavy se choval velmi pfatelsky, 
bozsky jsme si pokecali a aby vam nebylo lito, 
ze ja si tady hazim pokec se Zijici legendou, net- 
ku-li polobohem (alespon pro ty z nas, kterf 
maji v zivoté jasno) mam pro vas na kazeté pa- 


radni, pétactyficetiminutové interview. Ale 


o tom az nékdy pristé. —KaT 








TOMAS SMOLIK 


Jiz chvili po vstoupeni do vystavisté 
nebylo mozné nepfehlédnout neucast 
nemalych firem Electronic Arts a Vir- 
gin Interactive Entertainment. Takze 
podobu vystredniho stanku na sebe 
vzala firma GT Interactive, jenz se 
zde vytahovala s Quakem. Stanek byl 
opravdu zajimavy, coz se o hie jiz bo- 
huzel fict neda. Programatofi od JD 
Software se nas sice snazili presvédcit 
o jeho vyjimetnosti (napé 16 hract po 
siti, moZnost hry po Internetu, skvélé 
ovladani a la Terminator: Future 
Shock apod.), ale pochybuji, ze bude 
nécim vic nez jen dalsi doomovkou, 
ale nechme se pfekvapit, treba to jiz 
letos bude hotové. Navic bude mit vel- 
kou konkurenci, to se ale tyka spise 
kvantity, protoze snad kazda firma né- 
jakou tu 3D akéni hru pfipravuje. 

Mimo to se v seznamu her u vétsiny spolec- 
nosti objevuje i fotbal, golf, pinball a zavody 
aut (ci jinych motorovych vozidel). Pokud jste 
pfiznivci takovychto her, budete mit vanoce 
kazdych ¢trnact dni. Ale ani pfiznivci simula- 
tori, adventur ci strategii nemuseji zoufat, ne- 
bot i takovéto se zde pfedvadeli. 

Blizzard Entertainment pravé vypousti do 
svéta Expansion Pack pro Warcrafia 2 se 24 no- 
vymi misemi, nékolika novymi jednotkami 
a spoustou map pro multiplayer gameseni. 
Mindscape chysta Warhammera 2, Gremlini PC 


verzi skvélé amigdcké strategie K240 pod né- 
zvem Fragile Allegiance. Microprose opravnéné 


chvali Civilizaci 2 a pfipravovancho Master of 


Orion 2, aby zakryli odkladané Grand Prix 2. 
Vétsina stratégi se ale seskupila kolem stanku 
Time Warner Interactive, ve kterém piedvadéli 
Bitmap Brothers svou pecku jménem Z. Vypa- 
da to opravdu skvéle a hraje se to jesté lépe, 
nezbyva nez éekat na jeji dokonceni. Mimo to- 
hoto trhaku byste ale neméli opomenout ani 
skvélou arcadu Chaos Engine 2 a konverzi pa- 
radni akce z 3DO Return Fire. Kdyz uz jsem se 


zminil o 3DO, bude muset zarmoutit vlastni- 
ky této konzole. Procesor M2 se pro Evropu 
chysta az na podzim 1997, nabidka pripravo- 
vanych titulii se rapidné snizila a Studio 3DO 
dokonce zaéalo vyvijet hry pro PC-CD. Mno- 
hem lépe je na tom jiz od svého uvedeni na trh 
SONY Playstation. Tési se jak zajmu hraci tak 
softwarovych firem, takze opravdu bude z ¢e- 
ho vybirat (zejména mlati¢ky Tekken 2a Battle 
Arena Toshiden 2 vypadaji fantasticky a Ridge 
Racer Revolution taky neni k zahozeni). Ani 
SEGA Saturn na tom neni Spatné, Virtua Figh- 
ter 2 se jiz prodava a tfetf dil se pripravuje, 
Bug! je také pastva pro oci a konverze hry Loa- 
ded by také neméla ujit vasi pozornosti. Ne- 
smim zapomenout na Amigisty, protoze herni 
producenti na né také nezapomnéli, takze se 
mimo jiné muzete téSit na zmifované pokra-— 
covani legendarni arcade Chaos Engine G The 
Killing Grounds (Alien Breed 3D II). Svij mi- 
nirozbor zakon¢im zminkou o Ultra64 - jesté 
nic - a Jaguarovi - uz nic. 

Pfiznivei adventur zavitaji vétSinou do dale- 
ké budoucnosti. Szerra pfipravuje séru her 
z prostted{ kosmické lodi Rama, dle slavnych 
sci-fi romani Arthura C. Clarka a Gentryho 
Lee. Uvidime, do jaké miry se jim podati vy- 
stihnout skvélou atmosféru a pfibéh knizek, 
ale grafika vypada dost dobie. Sanctuary Woods 
dokonéuji kosmickou sci-fi adventku Orion 
Burger, ktera je humorna, ma zajimavy pfibéh, 
velmi dobré animace a uz se na ni téSim. Trek- 
kies jisté uvitaji Star Trek: Generations. Micro- 
prose se jiz vytahli u Starlrek Next Generation: 
A Final Unity, takze by se jim mohla povést 
i pocitacova verze zatim posledniho startrekoy- 
ského stejnojmenného celovecerniho filmu, 
i kdyz to zatim vypadd az moc akéné. Viacom 
zas pravé dokoncil StarTrek Deep Space Nine: 
Harbinger, ktery vypada také dost dobie. Stej- 
na firma pfipravuje i dalsi hry z tohoto pro- 
stiedi a to StarTrek: Klingon a StarTrek: Bjork. 

Pro fanousky simulatoru bude brzy pripra- 
ven Silent Thunder (pokratovani A-10 Tank 
Killer), skvélé vypadajici vrtulnikovy simulator 
Hind (od ttrci Apache Longbow) & Flying 
Corps (dal&i krok k dokonalosti od Rowan Soft- 
ware). 

Akci vam jisté zajisti Rayman 2, zajimave 
vypadajici akéni dungeon Deathtrap Dungeon 
(klasicky dungeon se vyskytoval jen u Blue 
Byte - Albion - a u Atticu - pokracovani Star 
Trailu), furturisticky Tunnel BI od Oceanu, 
fadetoblackovsky Tomb Raider od Core Design 
ci SWIV. ANO, étete dobfe, legendarni ami- 
gacka stiilecka brzy piilétne na PC! Trochu 
nam sice ztrojrozmérnila, ale dabelsky let vr- 
tulnikem ci jizda jeepem by méla byt zaruce- 
na. 

Sportsmany zase jisté zaujme Samprase Ex- 
treme Tennis, Olympic Games od US Goldu 
(treba pfekonaji stale vyborné Summer Games), 
Daley Thompson Decathlon od Interactive Ma- 
gic (vzpominate jeSté na stary desetiboj stejn¢- 
ho jména?) az té fady fotbalii treba Adidas Po- 
wer Soccer od Psygnosis. 

Tri dny schizek a rozhovori mame za sebou 
takze nezbyva nez ¢ekat na slibované hry a té- 
Sit se na dalsi vysilujici ECTS. —Lewis 
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Na jarnim ECTS, se sice, nepresentovaly 
nékteré firmy, ale i presto tady bylo leccos 
k vidéni, slySenf a hlavné k hrani. Pro pfe- 
hlednost uvedu vycet firem a jejich produk- 
tii podle abecedy. Terminy vydani her berte 


pouze orientaéné (viz F1GP2, Za asi mill- 


on dalgich). Tak tedy ehm, pozor za¢iname. 


Firma 7th Level ptedvadéla svoje komixové 
Arcade America nebo Battle Beast, ale kromé 
nich ukazky z dalgsich planovanych produkti. 
Kromé hromady vyukovych a jinych neher- 
nich programii (které stejné pro nas nemaji vy- 
znam, protoze mdloktery hosik ci dévcatko 
umi natolik anglicky, aby pro néj byly zdbav- 
né) chystajf adventuru Cold Blooded, strategii 
Dominion (va8im tkolem bude pifipravit 
,urodnou pudu" pro nové pfistéhovalce na do- 
sud neobsazené planety a poté stavét tovarny, 
sestrojovat zbrané a dals{ techniku etc. Prosté 
klasika.). 7th Level opét koketuje s hrami, kte- 
ré hrdé nesou jméno Monty Pythona. Interak- 
tivné-filmova adventka (huh) Monty 
Pythons Quest for the Holy Grail bude asi pina 


STANISLAV PROCHAZKA 


pekelné suchého anglického humoru a autofi 
slibuji, Ze to bude tvrdy ofisek i pro adventka- 
fe-notoriky (hra vyjde asi v cervnu). VSechny 
hry vyjdou pro PC-CD a Maca. Pinbalovi ma- 
gové 2Ist Century ani neukazali Pinball 3d- 
VCR, protoze asi i jim je jasné, ze to zadna 
bomba v dnesni konkurenci asi nebude. 
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Slamiilt bézel snad na jediné Amize (kecam, 
byly tam jesté dvé: jedna u Chaos Engine II 
a druha uz-nevim-kde), ktera byla na celém 
ECTS k vidéni, takze z toho vyplyva, ze se 
Amize asi na lep$i ¢casy uz nikdy nezablyska. 
O dalSich produktech, Pinball Construction Kit 
a Synnergist jsme uz psali v minulych Cislech 
Excalibru. Activision podepsal smlouvu s A77 
Technologies o vyuziti jejich cipu 3D XPression 


‘na veletispéSnou pecku MechWarrior 2, takze 


je jasné, ze boom 3D akcelerdtorti je uz za 
(pfed) dvefmi. Hru Spycraff, na niz si mizete 
pfecist recenzi v tomto Excaliburu provazela 
mohutna reklamni kampan, takze jaksi optic- 
ky potlacila ostatni hry. Hyperblade je hra ve 
stylu Battle Sport (no, jasné! - Fanatic) oboha- 
cena o prvky hokeje a je stejné jako akcné-lo- 
gicky Blast Chamber pro PC-CD, Playstation 
a Saturn. Mimochodem, uz jen pii letmé pro- 
hlidce ECTS muselo byt kazdému jasné, ze 
Playstation je konzole, ktera nedostatkem her 
rozhodné trpét nebude. Blue Byte nepfedvedl 
ani Settlers IT (konec dubna) a vydani Albionu 
se opét (grr) odlozilo, a to na téeti kvartal. 


O BMG jen kratce. Bermuda Syndrome vy- 
jde v kvétnu. Dal&i tituly namatkou: 
Slam'n Jam, 3D baseball atd. Samoziejmé, te 
jediné platformy poudzivané u BMG jsou PC, 
Playstation a Saturn. Jak jsem se jiz zminil na 
zacatku, Electronics Arts a temét vsechny firmy, 
které distribuuji, na jarnim ECTS nebyli pii- 
tomny, ale ne tak Bullfrog. Jejich Syndicate Ro- 


Ls = eae at apa ag et ma = aR i 
. a oF: ee At nS iy —h 
ke aE aie 





Bee tl 
ane 


om se nenachazela v hlavni hale, ale v nedale- 
kém hotelu Hilton. Bohuzel, zakladatel Budif- 
rogu Peter Molyneux pravé odjizdél a tak se 
nam nepodatilo hovofit piimo s timto pry 
skromnym géniem. Nicméné, veleocekévany 
negativni’ Dungeon Keeper vyjde uz (!) 7.cerv- 
na tohoto roku. Konverze na Playstation a Sa- 
turn bude nékdy y listopadu. V zafi by mély 
vyjit Syndicate Wars - pokracovani kyberpun- 
kové akce, vylepSené o mnoho zbrani, mést, 
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jednotlivé mise budou komplikovanéjsi, ne- 
pratelé inteligentnéjsi atd. atd. Pravym opa- 
kem temnych Syndicate Wars by méla byt stra- 
tegie Theme Hospital. Zacinate s malou vesnic- 
kou nemocnitkou a postupem doby vyvijite 
léky na nové nemoci a ziskavate vic pacienti, 
coz se rovna vice penéz. Vice penéz znamena 
vice zaméstnancu, vice moznosti pro vyzkum. 
Vyzkum znamena opét nove léky a dale viz 
o dva fadky vySe. A to vse ve veselych pastelo- 
vych barvach. 


U malého stanku Codemasters ovlad| moni- 
tory Sampras Extreme Tennis, ktery vypada 
skoro jako nejhratelnéjsi tenis (zatim) vsech 
dob. Kromé tenisu byl k vidénf i Brian Lara 
Cricket “96, ktery mé zajima asi jako anglicky 
toceny (snad nejhorsi v Evropé). Core Design 
uz snad konetné vyplodili tankovou stfilecku 
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Shellshock (preview viz EX53), dale pfipravuji 
Virtual Golf (stejné jako dalSich X firem), 
3D stiilecku Blam! Machinehead, ve které se 
pohybujete v jakémsi vznasedle a rusite vSech- 
no, co je na dostfel. Na konec roku se chysta 
mlati¢ka Ninja a 3D akéni adventura Jomb 
Raider. Vsechny tituly jsou pro PC, Playstati- 
on a Saturn. U stanku firmy Creative Labs byl 
k vidéni kromé zaplavy riznych multimedial- 
nich kiti hlavné 3D Blaster ve verzi pro PCI. 
Na naSe otazky, zda se 3D Blaster osvédci mezi 
spoustou dalsich akceleratori, odpovidal za- 
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stupce Creative Labs velmi optimisticky a asi 
védél prog. CL maji (resp. budou mit) narozdil 
od jinych firem relativné velkou aie vy- 
robcti herniho software a také silné vyvojové 
zazemi by mélo zarucit Casté upgrade driveri 
atd. 3D Blaster PCI, ktery nam byl pfedveden 
spolu s hrami Hi-Octane, Actua Soccer a Nas- 
Car, vypada velmi uspokojivé. Na evropsky trh 
bude karta dodavana od 1. zafi leto$nfho roku. 


Digisal Integration kromé konverze oe BS 











sledni hry Apache Longbow na Maca chystaji 
tipIné novy letecky simulator Hind. Zajima- 
vosti je, Ze je mozno pouzit v siti i pocitace 
s Apachem is Hindem dohromady, a to na PC 


i na Maca. 


Pryni, co mé prastilo do odf u firmy Do- 
mark, byl plakat na hru Jotal Mania. Jeji 
piedchozi a Casto inzerovany nazev byl totiz 
Total Mayhem, ale tento nazev se kfizil z na- 
zvem hry Mayhem, ktery chysta firma Mirage. 
A protoze firma Mirage ziskala licenci na tento 
a diive, Domark sklopil uSi a zménil na- 

Ano, i takové drby byly k slyseni na 


ECTS Mimochodem, Jotal Mania je 3D akc- 
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ni stfileéka z isometrického pohledu a vyjde 
asi v kvétnu. Crime Wave je prvnim Domarkov- 
skym titulem na Playstation. V CrimeWave 
ovl4date auto vidéné shora a stfilite po vsem. 
co vam na ulicich mésta budoucnosti pfekazi. 
V o¢ekavanf je stéle Deathtrap Dungeon, hra 
zalozena na sérii Fighting Fantasy od lana Li- 
vingstonea. Tento autor se také pfimo podili 
na tvorbé tohoto 3D fantasy titulu. (Domark 
také chysta pro Amigy na kvéten udajné nej- 
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BATTLEGROUND WATERLOO 


lep&i fotbalovou simulaci, i kdyz my dobie vi- 
me, Ze nic lepsi nez Sensible Soccery uz nelze 
stvorit. Hra bude mit nazev Total Football. - 
Joe). 

P#i Cekani na PR. managera u firmy Empire 
jsem si krdtil chvili hranim Pro-Pinballu na 
Playstationu a rozhovorem s Ccloyékem, ktery 
dostava denné maily z celého svéta o hi-score 
v tomto flipperu. Rekord je pry skoro 80 mili- 
ard. Planuje se vydani dalsich stoli pro Pro- 
Pinball, takize nejvétsi nevyhoda tohoto pin- 
ballu by tedy méla byt napravena. Krome jed- 
notlivych her ze série Battleground (planuje se 
Waterloo a Shiloh) se i nadale pracuje na Brain 
Dead 13, coi je kartoonovka, obohacena velmi 
krvavym a cernym humorem. Poprvé piedsta- 
venou novinkou byl vyplod programatorského 
tymu Rowan Software. Samoziejmé se opét 
jedna o simulator letadla z 1. svétové valky. 
Zajimavostl je, ze pravdivosti geografickych 
i historickych dat by mél prekonat vSe, co tu 
uz bylo. 


U stanku firmy Gremlin na katdého jisté za- 
pusobil koutek, tematicky zaméfeny na hru 
Normality. Imitace Spinavého z4chodu, kieslo 
snad ze smetaku, grafitti na zdi atd. No prosté 
interiér a la slum na okraji Rio de Janero. Ofici- 
4lni uvedeni na trh je 26. dubna, takZe recenze 
plné verze hry bude az v piistim Cisle. Z Grem- 
linovské série Actua Sports jsme vyzkouseli Actua 
Golf, jak jinak-na Playstation, dale mirné aktua- 
lizovany Actua Soccer, nyni pod nazvem Euro 
‘96. Je jasné, ze se Gremlin pokusi vydat Euro 
‘96 uz pied evropskym fotbalovym Sampiona- 
tem. Koncem ¢ervna vyjde stiilecka Loaded, 
kter4 je nyni k dispozici jen na Playstation, i na 
Saturna. Ovladate svého oblibeného psychopa- 
ta, kterého vidite shora a snazite se rozstfilet 





ostatn{ mutanty na hadry zbranémi neskutec- 
ného kalibru. Na konec roku se chysta nékolik 
her i na PC-CD, Nejzajimavéjii se nam zdal si- 
muldtory futuristickych letadel HardWar 
a Sand Warrior. Podrobnéji o nich budeme sa- 
moziejmé informovat v nékterych z pfiStich ci- 
sel. A navic je ve v¥voji jedna z nejzajimavéjsich 
Doomovek, ktera nese jméno Realms of the 
Haunting. U dvoupatrového stanku GT Inter- 
active hoiely ohné (doslova, i kdyz byly uméle) 
na potest Quake. Presentace probihala asi tak, 
te nékolik novinafa pfihlizelo a dva typci z pro- 
gramatorského t¥mu piedvadéli co a jak. Roz- 
hovor s programatory probihal zhruba v tomto 
duchu: ,,Hezky, ale kdy to vyjde?". ,,No, é, my 
to tedko teda jako spig hrajeme a zkousime 
a moc novyho netvofime. Tak asi v cervnu. E, 
viastné né, Spig v zai“. ,Bude tam néjaky pla- 
vant, skakani, litani...2“. ,.Kdo vi. No asi tam 
néco takovyho dame“. Podle mého nazoru, 
kdyby Quake vysel diiv nez Duke, tak by to ur- 
éité byla bomba, ale bojim se, ze pokud nepou- 
Ziji tvarci néjaké nikym dosud nepouzité vy- 
chytavky, tak Quake zapadne do prachu krat- 


kych hernich déjin. Jak jste jisté posttehli, G7’ 


je distributorem id Softu, takie vyjdou ,pokra- 


a Vins 
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Covani* Hexenu, 100% plnd verze Heretica plus 
nékteré konverze starSich titulii od id Softu na 
konzole. Kromé toho vyjde 3D isometrickoa 


akce Mayhem! od. Mirage (viz Domark a EX54). 









Air Warriors I 


Jedna z mala firem, vystavujicich na ECTS 
hry na Amigu je Guildball Leisure. | nadale 
chystajf vydat nékolik novych tituli na Ami- 
gu, ale po rozhovoru se séfem Guildhallu jsme 
se dozvédéli, Ze i pres relativné nizkou cenu 
a vysoky potet prodanych kopif Amigackych 
her, ma Amiga zenit definitivné za sebou (to 
plati pro Anglii, ale sorry Joe). Na ECTS mohl 
élovék vidét mnoho zajimavych lidi (viz Bullf- 
rog), ale kromé lidf z branze bylo modné videt 
tieba Daleyho Thompsona. Pro¢? Byl pit pre- 
sentaci hry, kterd nese jeho jméno. Celé jmé- 
no: Daley Thompsons World Class Decathlon. 
Jedna se prosté o simulator desetibojafe a pa- 

Magic by jisté radi videéli 






ttre 
A in the understanckey nl nuchear 
zn) theory, prompéed by the denvaneds of wen, 
pronpserd both the Aified end Aace plewass 
eo im in sedech for a. mew and power waco 
the 


hru na pultech jeSté pfed Olympiddou. Dou- 
fam, Ze nedaji piednost komplexnosti pied 
hratelnosti (chyba, ktera se objevila tfeba u hry 
Capitalism). Se svou troskou do mlyna on-line 
her by radi pfispéli JM leteckym simulatorem 
Air Warriors I, ktery sice v dnesni dobé nevy- 
pada zrovna extra, ale kdyz to bude hrat 60 li- 
di najednou, tak to asi bude docela slusnej na- 
fez. Kromé toho vydava i svoji verzi Civilizace, 


ale jestli bude lep8i mebo alespon trochu origi- 
ndlni se piesvédcime az v cervnu, kdy hra De- 
stiny ptijde na trh, 


Firma Interplay sice svoji produkci sice ne- 
piedvedla, ale jen z toho divodu, ze pry vse 
bude k vidénf na vystavé E3, ktera se kona 
v kvétnu v Los Angeles. Recenzi na Descenta 2 
od Twyna si mizete piecist na jiném miste 





in Double Trouble 


v tomto éisle, ale to, ze Parallax chysta RPG, 
kterd bude vyuzivat engine z Descenta, tomu 
fik4m bomba! Descent to Undermountain se 
bude odehravat ve svété Forgotten Realms a to 
protoze Interplay ma licenci na TSR hry (ha- 
dejte, kdo byl vlastnfkem pied nimi?). Teore- 
ticky vyjde koncem roku. Dragon Dice dlouho 
avizovana piedélavka stejnojmenné stolni hry 
je ué také snad na spadnuti. Na duchaiské po- 
hadce S. Spielberga je zalozena konzolova hra 
Casper. Ui v piistim Cisle by méla byt recenze 
na strategii Conquest of the New World a na 
Virtua Snooker, coz by mél byt asi nejlepsi ku- 
leénikovy simulator, co kdy vySel. Logte 3 vy- 
stavoval jako obvykle mnozstvi reprobeden, jo- 
ypadi, joystick a podobného nafadicka. U je- 
jich st4nkG si bylo mozné zahrét FIGP: 
s jejich volantem, zalitat si se simulatorem po- 
moci téice chemicky vypadajicich joystickt 
atd. U Maxise se kromé réznych Simi, kom 
pilaci jinych Simi a velkého mnoistvi vzdéla. 
vaciho a vyukového software objevila 3D stti 
lecka Mindwarp. 


Od Merit Studios neéeka tadné bomby as 
ani nejvérsi optimista, ale pro uplnost: Bu 
Tucker in Double Trouble je rucné kreslend ad 
ventura ve VGA a AR Drivin’ jsou zavody aut 
které by mély probihat v celkem atraktivnin 
prostiedi 8vycarskych Alp nebo zasnezen 


Moskvy. 


Microprose opét odloiZili vydani Formula 


Grand Prix 2 na éerven (!!) (444444! -Roger | 
& Joe), ale pfesto u jejich patrového stank 


mms ——————— 


ovladla tato hra témé? vSechny monitory (a té- 
mét vsechny navStévniky). Vyddni karetniho 
trhdku Magic The Gathering uz se snad take 
blizi a to i pfesto, ze hra by méla byt pfepraco- 
vana Sidem Maierem osobné. Po lehkém za- 
hrani Track Attack jsem usoudil, ze s tim Maic- 
roprose diru do svéta neudela. 


LF 
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AZRAEL'S TEAR2 


Exhibice Mindscape byla v pomérné rozleh- 
lé mfstnosti v hotelu Hilton. V kvétnu snad 
vyjde dlouho oéekavand RPG adventura Azra- 
els Tear, Se svoji vynikajici SVWGA grafikou 
a slibovanou promyslenou déjovou linkou by 
mohla uchvatit nejedno hraéské srdce. Strate- 
gic Simulations, Inc., kteti pro Mindscape vy- 
tvofili uz hezkou f4dku kvalitnich her, pripra- 
vuji posledni dil ze své UspéSné série Generalu 
nesouci jméno Star General. Prostiedi, ve kte- 
rém se bude odehravat je nabiledni. V zart 
snad vyjde pokracovani Steel Panthers, prozaic- 
ky nazvané Steel Panthers 2. Strategie Fantasy 
General bude, k naif lftosti, az v pristim Cisle, 
ale recenzi na akéni dungeon Deathkeep nalez- 
nete na strankach tohoto vytisku. Kromé toho 
Mindscape chystaji pokracovani neprili$ uspés- 
né hry MegaRace. |sem zvédav, jak v zaplavé 
ostatnich brakt v této oblasti obstoji. Dalsi au- 
ta, viceméné tradicni, vyjdou na podzim. Na 
vzniku hry Supersonic Racers se toviz podileli 
tvirci hitu Micro Machines, takie téméf jisté 
miizeme o¢ekaévat extrémni hratelnost a karto- 
onovou grafiku. 
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IRON ANGEL2 


Nova Logic opét tézi z hvézdnych her minu- 
losti. Ve vyvoji je Comanche 3 (toto leti) a Ar- 
mored Fist 2 (toto je tank). Myslim, ze tyto t- 
tuly nen{ tieba nikomu blize predstavovat. Za- 
stupci firmy Nova Logic ale slibuji kompletne 
piepracovany engine (Voxel Space 2), ktery 
bude pouzZit u obou jejich simulatort. 


V mistnosti okupované firmou Ocean bylo 
na prvni pohled vidét, ze Alen Breed 3D II 
bude asi jeden z poslednich titulii na Amigu 
od tohoto t¥mu (pofadové éfslo 17), ktery 
vlastné vyprodukoval nejvic $pitkovych her na 
tuto platformu. Vydani futuristického letecké- 
ho simuldtoru J/ron Angel je opét odlozeno. Bli- 
4{ se ndm mistrovstvi Evropy ve fotbale 
ai Ocean tedy musi pfijit s néjakou ‘fotbalo- 
vou’ hrou. Neni to sice fotbal jako takovy, ale 
je to alespon manager, je to EuroManager ‘96. 
Kazdy, kdo hral nékdy Wormse se samoztejme 
doékal jejich vylepSeni (recenze v tomto Cisle). 
Ovce, zndmé z Wormsi se objevuji i v dalsi 
hie, kterou je World Rally Fever. Hra se tvati 
velmi hratelné a ovce se tedy daji pouze pfejiz- 
dét autem. Je znat, Ze hoSi od Oceani maji pro 
ovce jakousi slabistku. Nékdo ma rad holky, 
nékdo zase ovce. Dal§i relativné hratelnou 
hrou se jevi Zunnel BI, coz je ak¢ni simulator 
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vzndsedla (nebocotokrucije), Abych nezapo- 
mnél, stejné jako kazda firma, tak i Ocean ma 
sviij flipper. Ten Oceanovsky se jmenuje True 
Pinball a je to vlastné uplné obyéejny témer - 
3D pinball na Playstationa a Saturn. (Je to 
viastné 3D verze Pinball Illusions od Digital Il- 
lusions pro high-end konzole. -Joe) 


Pomérné mala a nezndma firma OTM vyda 
v kvétnu nebo Gervnu na Amigu Atrophy (pre- 
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view viz EX53). Zaéatkem kvétna vyjde na PC 
stifletka Piranha, ktera vypada asi jako Star 
Dust vy novém kabaté. Schizka s managerem 
OTM probéhla na baru, takze jsem bohuZel 
nemél moznost si tyto patby zahrat. (O7M 
s Amigami pravdépodobné jesté néjakou dobu 
vydrif, nebot m4 svou vydavatelskou soupisku 
naplnénu az do leto’nich Vanoc. Mezi mnoha 
slibnymi tituly zfi i tfi hry od Fabia Bizzetti- 
ho: Virtual Karting Deluxe s novymi tratemi, 
Virtual Rally a Starfighter -  dalsi z nespocet- 
nych hvézdno-valetnych sag ala Epic. -Joe) 
Phillips Media ve svém vemoznym svinstvem 
oplacanym stanku pfedvadéli vcelku velkeé 
mnoizstvi hernich tituli. Ordzkou zistava, jake 
nové hry od Phillipse budou. Uz v kvétnu by 
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tema 


méla vyjit adventura Secret Mission. V této 
pionské novele’ by méla byt nastinena atmos- 
fosféra diplomatickych a jinych kruhi v 50. 
letech. Na scénaii k této hfe se mimo jiné po- 


dilel i Raymond Chandler a Graham Greene. 


erie tants 


Zhruba ve stejné dobé vyjde interaktivni kri- 
mi-film s ndzvem The Dame Was Loaded. Od 
francouzkych tvirci Haiku Studio nam kon- 
cem roku adventura s krésné renderovanou 
grafikou, ale bohuzel s ponékud infantilnim 
namétem. Zajimavym projektem je Virtual 
Nightclub, ve kterém si budete moci zajamovat 
napi. se Stereo MC's, navstivit podniky y ruz- 
nych éasovych rovinach atd. Piedpoklada se, 
Ze provedeni hry bude stejna psychadelie jako 
Burn Cycle. 


Na presentaci firmy Psygnosis jsem se bohu- 
¥el nemohl dostavit, ale to samozfejmé neméni 
nic na tom, Ze alespof nékteré z jejich tituld 
stoji za zminku. Nejvét8im trhakem bude asi 
Adidas Power Soccer na (ehm, ptirozené) Plays- 
tation. Pii rychlosti, jakou Playstation dosahu- 
je pti vykreslovani polygonti by to asi mela byt 
opravdu bomba. Hra Deadline je point n click 
adventura s  protiteroristickou tematikou 
a spoustou akce, Na adventku Chronicles of the 
Sword je recenze v tomto Cisle. Velkou nezna- 
mou je Sentient, RPG s néjakym revolucnim 
ovladanim a interakci. 


Americka firma SCI (Sales Curve Interactive) 
vydala na 2 CD adventuru Kingdom O Magic, 
krerd by méla i hard-core pafantim vystacit na 
dlouhou dobu. V souéasné dobé vychazi 
i Gender Wars (preview viz EX53). Uplnou no- 
vinkou je doomovina ze série SCI-Fi XS, ve 
které by méla byt dosud nevidénd paleta zbra- 
ni, ale otazkou ziistava jestli bude nécim odlié- 
na od ostatnich doomovek (a Ze se jich chysta 


pozehnané). GENDER WARS.PCX 







ALLY FEVER 


Adidas Power Soccer 





Reakce na posledni hry firmy Sterra jsou 
piinejmensim rozporuplné. Jednim z nejoce- 
k4vanéjéich titulti je Earthsiege 2, kybermaso, 
na které si recenzi pfectete recenzi v pristim 
tisle, stejné jako na simulator ponorky Fast At- 
tack. lv tomto Cisle najdete nékolik recenzi na 
nékolik her od Sierry, ovSem jejich kvalita (ne- 
bo originalita?) jaksi pokulhéva. Bombou, ne 
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nepodobnou Gabriel Knight II je adventura 
s detektivni z4pletkou Urban Runner. PR Ma- 
nager od Sierry nim dosud nesdélil na kolik 
CD bude hra doddna na trh, ale o¢ekavany 
rozsah je zhruba 4 az 7 CD. Daléimi produkty 
bude strategie The Rise and Rule of the Ancient 





Empires, cot. je dalsi konkurence (nebo kopie?) 
pro tolik opévovanou Civilizaci 2. V planu je 
i pokra¢ovanf veleslavného Larryho, tentokrat 
uz s potadovym éfslem 7. Tviirce hry, Al Lowe 
prohldsil, Ze se rozhodné nebude jednat o in- 
teraktivni film, jak je u Sierry v posledni dobé 
zvykem a oznacil design hry jako photo-surre- 
alistic. Co si pod timto pojmem mizem 
piedstavit, se dozvime az nékdy kolem Vanoc 
Sierra si nevzala pouéeni z propadaku Shiver 
a chysta zplodit Shivers 2 (boze, boze). Oblibe 
nym tématem jsou viceméné povedené strate 
gie z doby Ob¢éanské valky. Od Sierry nese hr 
dy ndzev Robert E. Lee: Civil War General. 


V Ubi Softu chystaji do Vanoc vydat pokra 
éovani veletispé’ného Raymana a kromé tohi 
piipravili na tak nevelkou firmu nezvykle velk 
mnoizstvi vyukového (viz u¢ebnice pro zacina 
jict Jimy Hendrixe v tomto Cisle) a pro-dé 
software. V hotelu Hilton Olympia sidlili tak 
U. S. Gold. Samoziejmé, te ‘Duke Nuke 
3D rulez’. Podle slov jejich PR managera a tak 
podle élinki y anglickém odborném tisku mi 
US Gold velké problémy s tim, ze mnoho m 
gazinii pouzilo shareware verzi na svych Ce 
ver-CD, a to i piesto, ze tato verze se norma 
né prodavala v obchodech a US Gold Site 
Dukea touto cestou zakazal. Napfiklad rene 
movany magazin CD-ROM games byl kvt 
piitomnosti Dukea na jejich CD stazen z ok 
chodi!!! Chysté se pokra¢ovani Wéirchaver 
a podle nam piedvedené ukdzky by meél nov 


engine zajistit mnohem jemnejsi textury ne 





EARTHSIEGE2 


jak tomu bylo u Witchavenu I. Letecky simu- 
lator JetFighter III vypada podle screenshoti 
velmi slusné, ale bohuzel jsem nemél moznost 
si hru vyzkouSet na vlastn{ kOzi. Krasné ruéné 
kreslend adventura Orion Burger by v sobé mé- 
la obsahovat vychytavku, kter4 zajisti dobrou 
a dlouhou zabavu ostiflenym borctim, ale i na- 
prostym zacatecnikim, kterym staly hint do- 
provod zajisti uspé3né a bezbolestné dohrani. 
Pi pfilezitosti Olympiddy chystaji US Gold 
vydat Olympic Soccer a Olympic Games. Na 
téchto hrach se podileli panové ze Sillicon Dre- 
ams, takie graficka stranka véci je vic nez jas- 
na. Tyto hry potési majitele PC, Playstationa, 
Saturna, ale i 3DO, kterézto na ECTS nebylo 
zrovna Masové presentovano, Skoda. 


Tviirce hry Congo, forma Viacom vydala, 
vydava a bude vydavat velké mnozstvi tituld, 
nesoucich jméno Star Trek. Bohuzel nejsem 
zAdny trekkie, takze na podrobnéjif popis si 
budete muset piecist asi od nékoho jiného 


| OLYMPIC SOCCER 


(treba od Lewise :-). V roli svétozna4mého sou- 
kromého detektiva se ocitnete v kreslené ad- 
ventuie Philip Marlowe: Private Eye. Poutou- 
chlé Zertiky dvojice pitomci Beavise a Butthe- 
da budete moci posoudit v pifStim isle 
v recenzi od KaTa. Donekoneéna odkladand 
strategie Z od Warner Interactive by méla vy- 
jit snad az ve tfetim qartale. Rozhovor s jed- 
nim z tvirct ,Z° od BitrMap Brothers se objevi 
v nékterém z pfistich cisel Excaliburu. V pfi3- 
tim Cisle se snad objevi recenze na 7-Mek, po 
Mechwarriorovi a Earthstege dali robot{ ma- 
sakr. Mlati¢ka kovovych mutantt Pitball sice 
bude vydana jen na Plystation, ale podle toho, 
jak vypada, tak to asi bude jedna z nejlepich 
her na Playstation vibec. Amigdci se kone¢né 
dockaji v cervenci Chaos Engine If. (Nevim 
vsak, jestli se mame na co téSit. Podle oditych 
svéedkii je zpracovani Chaos Engine 2 ,,ponékud 
divny“ a hra je ,krapdnek nehrateln4*. Ndladu 
by nam mélo vylepsit dali pokraéovani SWO- 
Su vydané pro Euro ‘96. SWOS bézel na téeti 
ptedvadéci Amize. -Joe) Safe Cracker je Spio- 
nazni adventura, zalozena na QuickTime VR, 
takze to asi bude pastva pro o¢i a péknej z4hul 
pro vase PC nebo Macy. International Moto- 
X vypada tak spatné, ze se o ném snad uz ni- 
kdy v Excalibru nezminime. Zajimavym pro- 
duktem pro psychadeliky bude Organic Art, 
program pro tvorbu specidlnich halucinogen- 
nich a hypnotizujicich (a Buddha vi, jakych 
jest€) 3D obrazki. Na tomto programu se po- 
dilel William Latham, ktery vytvoril videokli- 
py pro The Shamen. Dnes mame uzdvérku, 
takze uklizim Stosy prospekta a press releast 





PITBALL 
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GENDER WARS 


a CD a disket a jsem rad, Ze mam tento infor- 
macemi téZce nabity clanek (doufam;-) za se- 
bou. Pokud mate néjaké ptipominky nebo po- 
znamky, nestydte se. Feedback vSeho druhu je- 
diné uvitam. Abych nezapomnél, na podzimni 
ECTS uz ani Virgin ani EOA (ani Excalibur) 
nebudou chybét. —Amph 
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aig: Remprese oars Picture. iene 
Bsiey byla vytvofena pro prehravani. video a audio) 
sekvenci, tili pro prehravant digitalniho videa, Je zalo-| 
gena na JPEG kompresi (diskrétni cosinova: tranisfor- 
mace) tak,-aby uméla prehravat data z. disk o:preno- 
save rychlosti 150 kB/s a pritom Zajistit frekvenci: 30 
snimkii/s v NTSC a 25 snimkf/s ¥ PAL’ forme: a 
opravdovych barvach (true color, 16 mil. barev).. 


























IGI ~ Jedna se o o Media Control Interface, seaea 
navrzené pro Windows, ‘kde {ze pak pomoci jednodu-| 


chych poveldi prehrat jakykoli multimedialni. soubor, 
pokid je pro néj ve window? nainstalovan: eho pre: 


ioe | 


idows rape. oviadat pro. Video 468 Windows = AVI ani- 
mace, soucasti zvukovych karet byvaii Mel ‘prehiravace 
pro WAV, MUS a MID soubory a pro. digitalni audio 
CD disky, no a souéasti Maximy i ie prave Hewat He 
MEE Video cBa ( CD-i disky. No cece hs 


Yt Rony pro 5 digitalnt aides, 
V Seukaane dobé je na svétovém tru k dostant asi ‘ko- 
lem 10 000 tituld v8ech Zanrti od. Jamese Bonda, Ter- 
iminatora az po hambarny. Ma svoje wyhody : cmaterial 
se prehravanim neopotfebuje (pokud vam cD nepo- 
Skrabe ko¢ka), mélo by-byt i-cenové dostupnéjsi a ko- 
neéne - = he “snadnéjsi minimalizovat okno- prehravate vel 
Windows, nez vysvétlovat rodigim, ae. pi as Kegeta do: 
stala do: videa tirou nahodou.s as 


| RAN Maxima je 
am ta, urcena te akornres video sekvenci, 
kompresovanych metodou MPEG, a to verzi | 
podle normy ISO 11172. Dokaze pfehravat 
video y opravdovych barvach az do rozliseni 
1280x1024, 75 Hz neprokladané. Zvukovou 
stopu prehrava jako 16 bit stereo pfi frekvenci 
44 kHz. 

Vkl4da se do 16 bitového ISA slotu, zavadi 
do sebe signal z video karty, ke kterému pfida- 
va viastni signal, takze miizete prehravat barey- 
né video i pri 16 barevnych Windows. 


ROVA S$ NKA. K Maximeé je 
edit pichrévaé pod DOS a Windows, kde 
vytvori MCI zafizeni. Jak pfehravac pod DO- 
Sem, tak pod Windows pracoval spolehlive, 
problémy nastaly az pod Windows 95. Ovla- 
daée pro Windows 95 (jina verze nez ze stpna 
zatim neni) totiz nepodporuji CD-i normu 
(White Book). Na druhou stranu DOSove 


96 





SVATOPLUK SVEC 


platforma: | 
minimum: 386DX/25, 2 MB 
na HDD, 16 bitovy ISA slot, 
4 az 8 MB RAM (pro Windows 95), 
CD-ROM ktery umi XA a ktery 
—_umi cist video CD a CD-i disky 
testovano na: 486DX4/120, 24 MB 
RAM, 6x CD-ROM, ATI VESA 2 MB 
typ: karta pro prehravani 
MPEG videa 
vyrobce: Sigma Designs, Inc. , 
Fremont, California, USA 
http://www.realmagic.com 
zapOjtil: GIOSYS s ro. 
(tel: 792 92 90, 792 40 82 ) 


ovladaée pod Windows 95 nechodf pfi Casove 
ndroénych pienosech zrovna tak, jak by mély, 
cili si pod Windows 95 nic nepfehrajete, pou- 
ze se asi tak na minutu rozblikaji LED diody 
CD-ROM mechaniky a pevného disku a tot 
vse. V piipadé, ze viastnite jednu ze zminova- 
nych mechanik by mohl byt problém jesté 
v tom, ze mate na jednom IDE kanale soucas- 
né CD-ROM a pevny disk. Ja jsem mél docela 
Stésti, protoze jsem zkusil pfipojit CD-ROM 
mechaniku pfes IDE konektor Gravise PnP 
a kupodivu - Windows 95 si ji samy nasly 
a bylo po problémech. 


I PRI A I. Jako iach hapa 
ane ATI Graphic Xpression mdm pod Win. 
dows 95 nainstalovan ovlada¢ pro tuto karte 
piimo od ATI (jedna z mala firem, které se sta 
rajf o své uzivatele i po koupi jejich vyrobku. 
a navic jesté ATI piehravaé MPEG a CD-i. Mo 
je DX4/120 s ATI piehravalo podle mého sub: 
jektivntho dojmu video pfi standardnim nasta 
veni pfiblizné tfetinovou rychlosti, po vypnut 
zuku a piepnut{ do odstind Sedi polovicn 
rychlosti. Zkusil jsem jesté prehrat to samé vi 
deo na stroji s motherboardem Intel Atlanti 
(ten ma v sobé ATI katru integrovanou) a pro 
cesorem Pentium na 100MHz, no a svéte div se 
vysledkem byl naprosto plynuly, netrhany ob 
raz, dovolil bych si dokonce tvrdit, Ze byl o néc 
lepS{, a to diky funkcim pro podporu videa, kte 
ré karty s cipy typu Mach64 nebo $3 maji. Po 
kud tedy mate stroj srovnatelnych parametri 
nemusite si s Maximou nebo podobnou karto1 
viibec délat starosti. Na druhou stranu byste z 
néj zaplatili asi tak pétkrat tolik. Pokud mat 
néco mensiho, nez Pentium a chcete si vide 
piehravat, je pro vas Maxima rozumné feseni. 


. Kdyby Maxima stala kolem 4 00 
Ké, nebylo by co edit, takhle je pfedurcen 
spie jen pro trhy vyspélejsich zem{, priznive 
digitalniho videa nebo pro ty, kteff mechté 
(a nemaji na) Pentium a pfesto by se na dig) 
talni video radi koukli. —WotaN 
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4 MB RAM, ds CD 
testovano na: 486DX/40, 8 MB RAM, 
qs CD, GUS, SB16 


typ: karta pro 
prehravani MPEG videa 


zapOjtil: GIOSYS s ro. 
(tel: 792 92 90, 792 40 82) 


VANE FORMATY. Podporuje né- 
sedge sides faulty 7 “eD- 1, Video CD, Ka- 
raoke a MPEG. Pii testovani jsem mél k dispo- 
sici pouze filmy v poslednich dvou jmenoya- 
nych formatech. $ filmy ve formatu Karaoke 
problém prilis nebyl, ale zato u MPEGG to bylo 
horsi. Tato karta totiz podporuje pouze normu 
MPEG I, takze z videozaznamu ve formatu 
MPEG II, budete slySet pouze zvuk. Bohuiel 
v soucasné dobé drtiva vétsina filmi pouziva 
prave normu MPEG II, 


. MPEG dekoder je pro- 
pojen s Padualachin Pies jeji v¥stup na monitor. 
Monitor se pak pfepoji pfimo do vlastniho 
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MPEG dekodéru. Tento systém ma tu vyhodu, 
ze vlastni MPEG dekodeér je v podstaté nezavis- 
ly na vasi video karté. V praxi to znamend, Ze 
video uvidite na obrazovce v Itue Colorech 
| Vv pfipadé, ze vase videokarta tolik barev ani 
neum{ zobrazit. 

Zvukovy vystup MPEG Dekodéru pak miize- 
te pfipoji primo na zesilovac nebo pies vstup Li- 
ne In do vasi zvukoveé karty. 


. Mediamatics 
MPEG Decoder } je Ainen p pracovat v rozlise- 





nich az do 1024x768 v True 
Colorech (16,7 mil. barev). 
Zvuk' pak pfehrava_ klasic- 
kém CD rozlisenf 16 bitd, 
stereo, 44kHz. V této zvu- 
kové 1 obrazové kvalité do- 
kaze jak pod DOSem tak 
pod Windows 95 pfehravat 
opravdu kvalitni video v 25- 
30 snimkdi za sekundu. 
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LE. Spolu s kartou se samo- 
ziejmé dodavaji jedna MCI 
drivery do Windows a pfe- 
hravace do Windows a do 
DOSu. Od driverti se o¢ekava ze budou Hdit 
a od prehravaci se cekd, ze budou pfehravat. 
Obé tato o¢ekavani dodavany software bezchyb- 


ne splnuje. 


| . Z testovanych MPEG dekodérii je 
adawatics MPEG Decoder nejlevnéjéi, a pii- 
tom v technické kvalité prehravanych film nik- 
terak nezlstaval pozadu za drazSimi konkurenty. 
Jeho jedinou, ale za to vaznou nevyhodou je, Ze 
nepodporuje dnes velmi roziifenou normu 


MPEG II. —Genagen 





SAN UPS eats zt -aistribuce MPEG titulu _...distribuce CD-ROM titulu 
.Full screen, full motion” digitalni video = / igeelene ee Faia yne)ce) al=ieni=saisy 
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_ platforma: PC-C! 
doporuteno: PC 486DX2/66, 
8 MB RAM, 3xCD, Windows 95 
minimum: PC 386SX, 
4 MB RAM, Windows 3.1 
testovano na: PC 486DX4/100, 
8 MB RAM, ts CD 
“tvirce: Fast Multimedia AG 
typ: karta pro 
pfehravani MPEG videa 
zapojtil: GIOSYS s. s ro. 
(tel: 792 92 90, 792 40 82 ) 


akmile nékdo zaéne mluvit o videu a poci- 

tacich, vétSinu majitela téch ne zrovna na- 

dupanych PC-ééek asi polije studeny pot. 
Piedstava okna o rozmérech néco kolem tiista 
na dvésté s osmi cukavymi snimky za sekundu 
asi mélokoho potéSi. Firma Fast Multimedia AG 
se rozhodla jejich noéni miiry rozehnat svou no- 
vou kartou, uréenou pro praci s videem, nazva- 
nou FPS 60. Zda-li hrozné sny vsech PC-ckaru 
skoné{ nebo naopak nabudou vétsich rozmeért, 
bylo mym tikolem zjistit. 


CC ‘DY UMI? Karta FPS 60 je urcena, 
jak se jeji vyrobci skromné zminuji, pro témet 
profesiondln{ praci s videem na potitaci. Umoz- 
fiuje zaznamenayat, editovat a po té pfehravat 
video sekvence, klidné i s tficeti snimky za se- 
kundu. Podporuje normy PAL, NTSC, SECAM 
a také trochu vyjimecna zatizeni S-VHS a Hi-8. 
Pokud si jesté prikoupite modul MPEG Extensi- 
on, budete moct navic piehravat video ve formé- 
tu MPEG a tedy také Video CD. Teprve s timto 
modulem se EPS 60 stava plnohodnotnym zati- 
zenim pro praci s videem a vy se ni miizete stat 
jednim z filmovych stiihaci. Bohuiel ale diky 


mnoha chybaém zatim pouze amatérskym. 


JAK TO VYPADA? Konektory na zadni strane 
FPS 60.asi u nikoho nevzbudi dojem, ze to, co 
drii v ruce, je zafizeni, urcené k editaci videa. 
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K jednomu z nich se pripojuje vy- 
stup video karty a na druhy, po- 
nékud nestandardni konektor, se 
napoji jakasi redukce, pomoci kte- 
ré Ize teprve ziskat kyZené vstupy 


dilezitéjsi je asi video vstup a tak 
ma FPS 60 hned dva. Dale je take 
zakazen video vystup, urceny pro pfipojeni exter- 
niho monitorovactho zaiizeni ci videa a audio 
vystup, ktery je potteba hlavné pii piehravani 
Video CD a téch lepsich ozvucenych souborti ve 
forma4tu MPEG. Audio vstup na karté bohuzel 
neni zafazen, takie pokud chcete zaznamenavat 
ozvucené video musite vlastnit zvukovou kartu, 
do které pozadovany zvuk zapojite. Jak jste si 
mohli z mého popisu vsimnout, FPS 60 se pti- 
pojuje az za video kartu, takze vse co pousti ven 
se vlastné zobrazuje do jakéhosi okna na obra- 
zovce. O tom, Ze to je skuteéné tak, vas nenecha 
ani chvili na pochybach, protoZe na pifklad po- 
kud ukonéite néjaky program, ktery tuto kartu 
poutziva, jeho okno rychle zmizi, ale vlastni ob- 
raz jesté na svém ptvodnim misté chvilku setrva. 
Nevyhodou ¢i vyhodou tohoto zobrazeni je, Ze 
neni mozno z toho, co vidite na syém monitoru, 
ziskat ani obrazek. Pokud se o to pokusite a pou- 
dijete néktery z capture programi, odmenou 
yam bude to, co se pod oknem FPS 60 prave na- 
chazelo. A to asi nebude to, co vas zajimalo. 

©0 S TIM DOSTANU? Jelikoz hardware neni 
to jediné, co k editaci videa pottebujete, najdete 
v dodavaném baliku také néjaké diskety a CD- 
éka obsahujici néjaky ten software. Na disketach 
se nach4zi drivery pro celou rodinu Windows 
a také program Movie Line Capture, urceny pro 
z4mnam videa. Na CD oproti tomu dostanete 
Adobe Premiere 4.0 Lite, se kterym se teprve 
mirfete dostat do svéta skutecnych stfihacu. Zde 
také mfiZete svou zaznamenanou sekvenci pfe- 
vést z trochu podivné tipravy formatu AVI, do 
bézného AVI éi, pokud si to piejete, do formatu 
MOV. Dostanete také XING Encoder, ktery 
umoiziuje pfevod vaseho zd4znamu jesté do for- 
matu MPEG. Jak vidite standardni formaty jsou 
podporovany téméi vsechny, takée nemusite mit 
strach, Ze by si vase vytvory nikdo nemohl pro- 
hlédnout. Ale pro vds to bude asi znamenat 
spoustu prace. Dale jeSté se v baliku dodava Vi- 
deo CD Crash Impact II, zabyvajici se pomerne 
dopodrobna riiznymi bourackami a karamboly 
v raznych druzich sporti. Tedy téch na kolech. 


Menéi studio v tak malé krabici? 





eee ere LE 


to vypadd podle vybaveni, Ze se musi zkratka 
jednat o skvély vyrobek, skutecnost je trochu ji- 
nd. Hned na prvni problémy narazite pfi snaze 
o ,,nasetupovani” FPS 60. Ono to sice skoro 
vidycky vypada, ie uz se vam to povedlo, ale jak 
posléze zjistite, byl to omyl. K situacim, kdy 
pies obraz oteviete okno a on se vam pies néj 
promitd na urcitych mistech klidné dale, docha- 
z{ téméi pofdd. A to se ani nezminuji, co se sta- 
ne po té, co toto okno zaviete. Darmo mluvit. 
Ale na druhou stranu se zaznamem ci prehrava- 
nim videa nebyly %4dné problémy a vse probi- 
halo celkem v klidu. 


"E? I kdyz jsem se pivodné o viastni 
instalaci karty do pocitace nechtél zminovat 
(mimochodem uz se vam nékdy stalo, ze by neé- 
jaka karta sla do slotu vaseho pocitace lehce?), 
tak to prosté musim fict. Dyé véci s ni spojene 
mé u FPS 60 zarazily. Piekvapeni prvni me za- 
stihlo po té, co jsem se asi po hodinovem pro- 
vozu karty dotkl. I kdyz to asi zni divné, malem 
jsem se spalil. Byla tak rozzhavena, az jsem se 
divil, Ze se neroztekla po celém poditaci. Sku- 
teéné nechdpu, jak pii tak vysoké teploté, doka- 
te jeSté celkem slu3né pracovat. No, i kdyz te 
prace se tyka mé druhé piekvapeni. | kdyz jsem 
se opravdu snazil, nepodatilo se mi zaznamenat 
ani byte videa, dokud jsem nevydal Gravise. 
Prosté si to s nim nerozumf. Sice video pfehra- 
vA, ale nezaznamenava. A to je asi trochu chy- 
ba, kdy2 ho vlastn{ nejméné néco kolem dyaceti 
procent hudbychtivych pocita¢ovych nadSenct. 
Mimochodem také jestli vlastnite néco jake 
DX4/120 PCI tak na tuto kartu asi muzete za- 
pomenout, jelikoz na této konfiguraci se soft. 
ware pro FPS 60 nejen nepodatilo nainstalovat 
ale navic to dokonale zlikvidovalo jiz jednot 
zmifovanou rodinku Windows (tedy 3.11 
a 95). Zajimave... 

A MAM SI TO TEDY K ? Tak na tu 
hle otazku si budete muset asi kazdy odpovéde 
sm. Nemdm odvahu vam FPS 60 doporucit 
ale ani nedoporutit. Je to zkratka strasne rozpo 
rupiné zaifzeni. Jestli si chcete pouze ptehrava 
Video CD, CD-i ci MPEG, kupte si néjako 
MPEG kartu. Ale jestli si chcete s videem tro 
chu pohrat, tak je pro vas FPS 60 to prave. Al 
piijde mi to jako trochu draha zabava. 

—Twyn 
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a ’ Autorizovani prodejci PC BRAVE: 






OPAVA: ProCA, Namésti Republiky 41, (OD Breda), Tel.: 0653/21 a 20, linka: 427 
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ZABREH: ProCA, Postrelmovska 1B, Tel.: 0648/8681 27 
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